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Décidément, LA COMMODE bat à chaque numéro son record précédent, surtout dans le domaine des 
retards de parution. 

Clarifions une fois pour toutes la situation : LA COMMODE est tenue par une équipe d'universitaires qui 
ont eu ce trimestre une lourde tâche à l'Université. D'autre part, l'augmentation très importante de notre lec- 
torat — très encourageante par certains côtés — a fortement alourdi les tâches non rédactionnelles de ges- 
tion de LA COMMODE. Alors, SVP, tant que vous n'avez pas eu avec certitude l'évidence que le numéro 
que vous attendez est paru sans que vous l’ayez, n'écrivez pas, ne téléphonez pas : vous recevrez votre 
numéro. 

Nous espérons, toutefois, que la qualité de ce numéro compensera les inconvénients de l'attente que 
vous avez subie. Rien que les adresses de page zéro de l’ORIC (inédit, même en anglais), les sprites de 
l'ATARI, le point sur les cartouches d'extension Basic pour 64 devraient vous combler. 

Ce numéro fait une très large place au ‘‘Courrier des Lecteurs”’, reflet de l'abondance du courrier que 
nous recevons. LA COMMODE est la seule revue qui ait autant à cœur de fournir des réponses aussi techni- 


ques aux questions que se posent les lecteurs. 


Daniel-Jean DAVID 





SEDERMI (société éditrice de La Commode) pré- 
sente un ensemble de cartes d'extensions pour le VIC, 
caractérisées par un rapport qualité/prix sans concur- 
rence. En préparation, systèmes de cartes pour 64 et 
ORIC. 

Ce sont : 

a — Les cartes EXTVIC-BUS 4/EXT64-BUS 4 

qui permettent de connecter simultanément 4 cartou- 
ches ou extensions à votre VIC/64, par exemple VIC- 
MON, PROGRAMMER'S AID, SUPER EXPANDER et 
une extension mémoire, ou toute autre combinaison. 
La carte EXTVIC-BUS 4 existe en 8 options : 

— N La carte montée et testée, avec alimentation par le 
VIC ; c'est l'option normale. 

— E Comme N, mais alimentation extérieure (non four- 
nie). Cette option est utile pour certaines extensions 
d'entrées-sorties et applications particulières. 

— $S Permettant, grâce à 4 interrupteurs d'activer la car- 
touche voulue et ainsi d'avoir 4 cartouches de jeu ou 
Super Expander montées en permanence. 

La carte EXT64-BUS 4 n'existe qu'en options. 

b) Les cartes EXT...-VIA/PIA 2 (pour VIC, 64, ORIC) 
qui procurent 40 lignes d'entrées-sorties supplémentai- 


res (idéal pour commander des appareils domestiques, 
des trains électriques etc..). 

Chaque carte contient deux PIA 6821 ou VIA 6522 
(qui procurent en plus 4 temporisateurs programma- 
bles). Il y a 4 adresses de base au choix (à préciser à la 
commande). On peut connecter simultanément 4 cartes 
analogues à un VIC ou à un 64, 2 à un ORIC. 

c — La carte EXTVIC-EPROM 4 

qui contient 4 supports d'EPROM 2532, ce qui vous per- 
met d'avoir vos programmes permanents figés en 
EPROM et disponibles dès la mise sous tension. 
Chaque EPROM peut être activée ou inhibée par inter- 
rupteur et être implantée au choix en 4 adresses. 

d — L'interface ORIC-JOY 1 qui permet de connecter 
un manche à balais Commodore, Atari ou compatible à 
votre ORIC pour 70 F. 

e — L'interface magnéto qui permet de connecter un 
magnéto ordinaire à votre Commodore. La version À 
ne commande pas le moteur, la version B (recomman- 
dée pour le 64) le commande. 

En préparation, cartes relais, programmateur 
d'EPROM, etc. Ù 





BON DE COMMANDE 
à adresser avec le règlement à SEDERMI, 28, rue Vicq d'Azir, 75010 Paris 
(délai à prévoir : un mois environ) 


NOTE nette ira intel o sn 
ATOS ON RENE TR QU LU à Ar A NS 
re ORIC JOY 1 (70 F TTC) : 
2, EXTVIC-BUS4-S (480 F TTC) : 
.n EXTVIC-BUS4-N (390 F TTC) : 
He EXTVIC-BUS4-E (390 F TTC) : 
PE EXTVIC-PIA2 (690 F TTC) : 
sas EXTVIC-VIA2 (730 F TTC) : 
Die EXT64-PIA2 (690 F TTC) : 
ee EXT64-VIA2 (ZS0FTTC): 
A EXTORIC-PIA2 (690 F TTC) : 
A EXTORIC-VIA2 (730 F TTC) : 
st EXTVIC-EPROM4 (310 F TTC) : 
Au INT-MAGNETO A (120 F TTC): 
dit INT-MAGNETO B (70 F TTC) : 
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CB:0 
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GRAPHISCOP 


:. BON DE COMMANDE 
! À RETOURNER À : M.M.C.I "LA COMMODE", 26 rue Vicaq-d’Azir 75010 PARIS 


Je désire recevoir un "GRAPMISCOP" au prix de 9S90F TTC.(offre valable 
que pour cette publicité)]*35F(port et emballage),comprenant l'appareil, 
le logiciel, le manuel utilisateur et la garantie du constructeur pour: 


L 
L 
L 
' 
L 
: O couvooor€ 64* Cjvrc 20** [onic Cl arPLE D'APPLE île 
, 
LU 
' 
' 
LU 
LU 





Üoisquette (en option) 30F en sus. 
X Utilisable avec TOOL 


XX Utilisable avec SUPER-EXPENDER 


: 
: Je règle la somme de F à l'ordre de M.M.C.international 
‘ par [ chèque bancaire O chèque postal [ mandat-poste 
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Je qAuis intéressé par votre 
éditeur-assembleur pour ORIC. Ayant 
Êté très dêçu par Les produits {els 
que ORIC-ADE ou MONITEUR 1.0, je 
souhaiterais avoir de plus amples 
renseignements sur Le vôtre. C'est 
pourquoi je souhaiterais necevoir 
La notice complète de L'assemb£eux. 

De plus, pouvez-vous me dire 
combien de symbo£es on peut s4ocker 
et si on peut générer L'objet di- 
nectement sur cassette. Quelles 
sont Les adresses d'implantation de 
votre assembleur, et peut-on assem- 
b£er des programmes qu'on souhaite 
implanter à La même adresse que 
L'assembleur ? 


En ce qui concerne Les joy- 
sticks pour ORIC, Le vôtre est-il 
compatible avec Les programmes 
CARNAVAL et PAINTER qui utilisent 
un joystick branché sur La prise 
imprimante, mais qui provoque des 
alténations du son. 


Votre assembleur $fonctionne-t- 
4i£ sur ATMOS 7? 


Jean-Claude REPETTO 
83140 SIX FOURS 


Notre assembleur traite com- 
plètement Les symboles et Les réfé- 
rences en avant (maxi. 200). IL gé- 
nère L'objet en place en mémoire, 
donc pas directement sur cassette 
(vous lL'envoyez sur cassette en 
sortant de EDASM et en faisant 
CNE M Aussi  OROUBSE « Ur 
planté en zone Basic ($ 500...) et 
n'accepte pas d'assembler du code 
qui Le recouvre. 


Notre interface joystick vient 
sur Le port imprimante et elle 
altère Le son. Nous ne savons pas 
si elle est pour autant compatible 
avec Les logiciels que vous citez. 


Notre EDASM et notre interface 
joystick fonctionnent sur ATMOS. 





1) Vans une nevue, on nous 
par£e de graphique en plan-obfet, 
de déplacement indépendant sun 
écran par changement du contenu de 
VEUX adnesses-mémoire. Quelle est 
£a méthode pour accéder à ce mode 
graphique qui est, neconnaissons- 
Le, La carotte de L'äne "compute". 
Pas de Logiciel sans graphique. 


2) IL existe deux fonctions 
UPOKE" et "PEEK". Celles-ci dissi- 
mutent parfois des néactions machi- 
ne : Est-ll de votre intention de 
faire paraître dans votre revue 
toutes Les susdites fonctions et 
Leurs explications, ou pourai-je 
Les trouver dans un Livre nelatif 
au micro 6502 comme celui du 600 XL 
et ce, même 44 L'on doit jongten 
avec L'anglais ? 


Vous comprendrez dès Lors 
pourquoi fe n'ose employer votre 
intéressant mini-éditeur paru dans 
Le numéro neuf; La peur de L'effa- 
cement L'emportant sur Le besoin de 
connaître mieux et de profiter 
ainsi, au plus, de L'ordinateur. 


3 | En rubrique ATARI-TRUCS, 
L'aféichage c£ignotant tel qu'it 
est éut ne fonctionne pas sur 
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L'ATARI 600 XL. I£ m'aggiche 
erreur 9 Ligne 1010". Est-ce que 
Les POKE seraient difiérents entre 
Les 600 XL et Les 400 ou 800 ? 


Petites suggestions : 

En parcourant Les nevues neba- 
tives à tous Les appareiks : 
COMMOUORE, ORIC, ATARI, je me suis 
senti un peu, et peut-être basse- 
ment matérialiste comme réflexion, 
Lésé. En effet, à La dernière page, 
Les oniciens sentent un courant 
entre Les oneilles et Les malheu- 
neux atariens nestent sur Leur 
daim. 


Vous me direz difgicile de 
contenter {tout Le monde. Et pout- 
ARE. cu sui 


L'article paru en pages 20 et 
21 du numëéro huit n'a aucune cuiti- 
que à subir. IE nespecte L'entête 
imprimée sur La page de couverture. 
Pas de jaloux, un même {titre pour 
Les trois, il y a La, À£ me semble, 
une belle noute à suivre. Nous 
aimerions tant, nous Les atartens, 
avoir quelqu'un à nemercien de 
s'occuper de nous. Et pour 
L'instant, vous êtes Les seuls.., 


Daniel PREVOT 
8-7270 VOUR 


1) IL s'agit sans doute des 
"SPRITES'"", que L'ATARI appelle 
“Players and Missiles". Ils seront 
traités à partir du n° 10 de LA 
COMMODE. 


2) La principale activité de 
LA COMMODE est de faire connaître 
Les PEEK et Les POKE des COMMODORE, 
ATARI et ORIC. 


3) IL semble que Le programme 
a été mal transcrit. En 1070, il 
faut FOR J et La ligne 1120 doit se 
Lire 1120 NEXT I. 





Je dispose d'un CBM 8032 avec 
caractères accentuës PROCEP et 
d'une imprimante 4022 P avec carac- 
tènes graphiques. 


Il doit bien exister quelque 
part une ROM avec générateur de ca- 
rnactènes accentués pour £a 4022 P ? 


Pouvez-vous, s'4l vous plait, 
me faire savoir où La trouver 4'££ 
en existe une (avec AZERTY PROCEP 
ou Européen ), qu'elle soit créée 
par PROCEP ou un CBMiste averti. 


Pour ma part, j'ai Lu £a ROM 
de £a 4022 P croyant y {rouver un 
générateur dans Lequel Les carac- 
dènes seraient engendrés comme Le 
caractère programmable, mais je 
n'ai nien {trouvé qui soit à ma 
portée. 


Pierre VIARD 
13500 MARTIGUES 


La ROM de La 4022 contient à 
La fois Le programme et Le généra- 
teur de caractères. À notre con- 
naissance, L'adaptation caractères 
accentués dont vous parlez n'a pas 
été faite sur 4022. (Elle existe 
sur 8023 avec Le clavier AZERTY 
Européen). 


L'adaptation est possible avec 
une EPROM. BCM l'avait fait sur 
3022. Nous ne savons pas s'ils 
l'ont fait sur 4022 et nous n'avons 
pas d'autre adresse. 





Je possède un VIC 20 depuis 
mai 82, avec son £ecteur de casset- 
tes, et j'en suis très satisfaite. 
Je pense faire fonctionner dessus 
des programmes (Ecriture, feux, 
exercices pédagogiques) conçus pour 
une seule commande pour enfants 
handicapés. 


ve Looninéde n° 40 


Mais je viens d'acheter un 
nouveau VIC 20 pour Le Centre de 
Rééducation où je travaille, et, à 
mon grand désarroi, je n'ai pas pu 
charger et faire fonctionner Les 
programmes que j'utilise sur Le 
premcer . 


J'ai pensé, au départ, que 
c'était un prob£ème de £ecteur de 
cassettes. J'ai fait fonctionner £e 
nouveau VIC 20 avec mon Lecteur de 
cassettes personnel : même Amposst- 
bititeé, tandis que mon VIC avec £e 
nouveau Lecteur de cassettes marche 
normalement . 


J'ai essayé de taper notre 
programme d'écriture sur Le nouveau 
VIC, ceci pour éliminer toute dé- 
fectuosité ou toute incompatibilité 
qui serait due au fonctionnement 
des cassettes, et je netrouve Les 
mêmes problèmes. Vans ce programme 
qui est Long, mais fonctionne {rès 
bien sur mon VIC sans extension de 
mémoire, à partir d'un certain 
moment Le VIC {ransforme une äns- 
truction BASIC en une autre ins- 
tuction BASIC, ce qui crée une 
erreur et empêche £e À be robe 
du programme. 


Ainsi, si je tape "IF.. 2 À 
inscrit "GOTO" dans Le Listing à 
une certaine Ligne d'instruction et 
it est impossible de conrigen. 


Vans L'utilisation de £a cas- 
sette À£ inscrit M"VERIFY" à £a 
place d'un "POKE" à peu près à La 
même Ligne d'instruction. Impossi- 
bilité de connection, La conrnec- 
tion ne s'enregistrie pas dans Le 
Listing qui apparaît sur L'écran 
quand on demande : LIST, ou 4ur 
L'imprimante. 


P.S : Mes cassettes marchent très 
bien sur Le VIC d'un camarade. Pan 
contre, nos cassettes n'ont pu être 
utilisées par un autre camarade de 
BESANCON. Le problème cassettes m£s 
a part, un VIC devrait pouvoir fai- 
ne fonctionner un programme conçu 
sur un autre VIC et {apë sur 40n 
clavier. Que 4e passe-t-4£ ? 


Mme F. GICQUIAUD 
18350 NERONDS 


Le problème que vous citez 
Lignes de programmes changées au 
Listing, est à notre avis dû à une 
défaillance mémoire de votre nou- 
veau VIC. IL faut donc Le signaler 
au SAV. 


Pour ce qui est des incompati- 
bilités cassettes, il s'agit d'un 
trop grand écart entre Les réglages 
des têtes des deux magnétos. 





Je suis L'heureux possesseur 
de votre carte Ext. VIC-BUS modèle 
E sur Laquelle j'ai installé £e 
cavalier précité pour passer de E 
en N. Je posséde Les 3-8-16 K so4t 
27 K. Que dois-je faire en réalité 
pour sontir ces 27 K sun Le VIC ? 


Vous par£ez "d'espaces d'a- 
dressage non necouvrants", mais 
pour un néophyte, c'est quoi ? Que 
dois-je faire ? 


William J. HAYOZ 
1005 LAUSANNE 


A La Livraison, La cartouche 
8K va de S$2000 à S$3FFF; La 26K va 
de $2000 à S5FFF. Il faut changer 
un cavalier dans La 8K pour qu'elle 
aille de $6000 à $7FFF (Attention, 
incompatible avec VICMON et PRO- 
GRAMMER'S AID). L'opération devrait 
être faite par votre revendeur. 


Les 3K ne sont accessibles que 
par PEEK et POKE ou en langage ma- 
chine Lorsqu'une autre extension 
est présente. 





Je ne comprends pas pourquoi 
Les deux courts programmes donnés 
page #2 du vol. 1 de £a "PRATIQUE 
DU PET-CBM" ne fonctionnent pas sur 
CBM 4040. Comment Les modifier pour 
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qu'ils gonctionnent ? Cela me suxr- 
prend d'autant plus qu'ils fonc- 
tionnent sur CBM 2031 (Programmes 
d'écriture et de Lecture des carrés 
des nombres de 1 à 10. 


De La même façon, à propos du 
programme de changement de nom et 
d'identigicateur d'une disquette 
donné par P. THERY dans Le n° 6 
de "LA COMMODE" ,je ne comprends pas 
Le nôle de La Ligne 190. Sans cette 
Ligne, Le programme ne fonctionne 
pas sur CBM 4040, mais À£ fonction- 
ne sur CBM 2031. 


IL semble que pour utiliser 
L'accès dinect sur CBM 4040, 4£ 
faille savoir sfongler avec L'éni- 
tiabisation mais selon quelles 
règles, je n'arrive pas à Le com- 
prendre. 


C. RAIMBAULT 
63120 COURPIERE 


Est-ce exactement Le programme 
de La p.72 que vous avez essayé. 
Avec Les nouvelles unités, il faut 
une initialisation explicite Calors 
qu'elle devrait être automatique) 
avant d'utiliser l'accès direct. 
Elle est contenue dans La commande 
N du programme p.72. 


La Ligne 190 réinitialise La 
BAM avec Le nouvel ID. 





Veuillez me faire savoir s'4£ 
existe pour VIC 20 : une carte per- 
mettant une gestion écran de 40 
caractères ? 

M. HOUZIE 


Voir article dans ce numéro. 





Merci pour votre article sun 
Le nouveau COMMOUORE 64 paru dans 
WLA NT COMMODE", HT. 6. 


Comme véritable débutant, je 
trouve Les anticles de votre revue 
horriblement compliqués et c'est 
normal. Depuis peu que je possède 
un VIC 20, j'ai constaté que L'ap- 
pareil est assez Limité et j'ai 
donc décidé de me payer Le 64. 


Cet échange d'ordinateur amène 

un certain nombre de questions que 
VO4CA : 
1) Peut-on utiliser Le "cours 
d'initiation au BASIC" du VIC 20 
sur Le 64? Pour un débutant, c'est 
L'idéal. (Je pense qu'il est permis 
de faire ces premières aumes su un 
engin évolué tel que Le 64 ?) 


Z) Peut-on facilement adapter Les 
Logiciels du VIC 20 existants sur 
Le 64 ? 


3) A£lez-vous publier des cornes- 
pondances VIC - 64 ? 


4) Je suis £rès intéressé par votre 
concours de création de programmes 
d'enseignement sur VIC 20 pour une 
utilisation éventuelle par mes en- 
gants .Senont-its adaptab£es et 
facilement sur Le 64 7 


5) 1£ existe un Livre spécifique 
sur Le VIC. V'autres sont en pré- 
paration. Ces Livres peuvent-ils 
senvir sur Le 64 sans {ransfonma- 
tion ? Sinon, pensez-vous sondir 
quelque chose de similaire et de 
spécifique sun Le 64 ? 


6) Quels sont £es Livres que vous 
conseillez aux débutants n'ayant 
famais fait de L'informatique ? 

4) Pourquoi ne pas publier quelques 
pages de cours pour débutants dans 
chaque numéro de "LA COMMODE". 


8) Vans quelle mesure "LA COMMODE- 
SEVERMI" ou PROCEP pourratent-i£s 
onganiser des s1ages, COUXS OÙ au- 
tres week-end avec travaux prati- 
ques sun Le matériel COMMOUORE dans 
Les grandes villes de France ? 


9) Actuellement, Les prix des £ogi- 
ciels du VIC 20 tournent entre 200 
et 300 F. Le 64 étant à {tendance 
professionnelle, Le prix des Logi- 
ciels va-t-il suivre La même courbe 
pour atteindre des prix qui ne 
ue plus du ressont du particu- 
en ? 
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10) Existe-t-il avec Le VIC 20 ou 
£e 64 une solution pour L'utiliser 
comme décodeur RTTY pour visuali- 
sen Les messages passant sur ondes 
courtes (je suis aussi nadio ama- 
teur et possède un FRG 7700) sur 
L'écran de télévision ? (Ex. France 
Presse). 


Richard HAAS 
67150 ERSTEIN 


1) Oui, Le cours d'initiation à 
BASIC doit passer du VIC au 64 sans 
trop de problèmes. 


2) La plupart des logiciels VIC 
sont adaptables au 64, avec quel- 
ques difficultés s'il y a des POKE 
de gestion d'écran. 


3) ‘LA COMMODE" publiera Les maps 
du 64 et des correspondances avec 
Les VIC et CBM, 


4) Le concours est organisé par 
PROCEP. Les programmes produits 
seront adaptables au même titre que 
Les autres. 


5) Des [Livres spécifiques au 64 
sont en préparation. En attendant, 
ceux du VIC peuvent servir. 


6) Voyez ‘'Mon ordinateur" aux édi- 
tions du PSI ou “Visa pour lL'infor- 
matique". 


7) Suggestion retenue. 


8) Suggestion retenue mais concré- 
tisation difficile. 


9) Les prix des logiciels 64 de- 
vraient rester abordables. 


10) Des utilisations de ce genre 
sont décrites aux U.S.A. 


votre échange d'un 
semble une 


En résumé, 
VIC pour un 64 nous 
bonne opération. 





Je viens d'acquérir un VIC 20. 
J'ai sur mon Lieu de travail £a 
possibitité d'utiliser deux CBM 
3000. En ce moment, j'ai quelques 
problèmes : : 


l) Une bande emegistrée sur £a 
cassette du VIC 20 ne passe pas sun 
Le CBM 3000, deux cas 4e présen- 
{ent : 

- pour un programme court, £e CBM 
3000 prend Le titre du programme 
seulement et si on fait RUN ou LIST 
4 n'y a rien, 

- pour un programme pêus £ong, £e 
CBM 3000 indique LOAD ERROR mais en 
faisant RUN ou LIST on nécupère £a 
{totalité du programme. 

Comment peut-on faire pour que Le 
chargement se fasse sans problème ? 


2) J'ai eu L'idée de monter un con- 
vertisseur numérique analogique sur 
Le pont E/S du CBM 3000, L'idée de 
départ c'était de fabriquer des 
courbes diverses, visualisables sur 
L'oscilloscope et de faire des 50m- 
mes de sinusoïdes et des harmoni- 
ques pour voir Le nésultat. 


J'ai fait un programme pour 
tracer une sinusoïde mais Le signal 
est interrompu à intervalles nègu- 
Lies. J'ai cu avoir trouvé La 
solution dans La COMMODE n° 3 
page 48 qui disait à propos de 
L'utilisation de La tension d'ali- 
mentation 5 Ù prélevée sur £e 
connecteur cassette .... "IL faut 
détourner La noutine d'éinterrup- 
tion." Comment faut-il faire ? 


3 / J'envisage d'acheter une unité 
monodisquette CBM 2021 : 

- Est-elle compatible avec Le 
CBM 3000 ?. 

- Existe-t-il un système qui 
permette de nelier 2 ordinateurs 
sur 1 seule unité de disquette et 
sur une seuêe Âmprimante sans être 
obligé de tripoter Les connecteurs 
sans arrêt ? 


Jean-Paul COUILLAULT 
85100 SENS 


1 / Je pense que Les problèmes 
concernent La question des change- 
ments d'adresse de BASIC entre VIC 
et CBM . 


Début BASIC : 


CBM VIC base  +3K +8/16K 
$0400 $1000 50400 $1200 
Pour Lister sur CBM un programme 


venant d'un VIC de base, faire : 
POKE 4096,0 : POKE 41,16 : CLR. 
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tions et non pas seulement Les 
détourner qui veut dire ‘plus de 
clavier, plus de recours en cas de 
blocage". 


Rajoutez en tête de votre pro- 
gramme : 


(120 dec) 5$ 78 SEI 
et avant Le RTS : 
(88 dec) 5 58 CET 


3 / La 2031 est parfaitement com- 
patible avec Le 3000. 
On peut relier 2 CBM sur Le 


même bus IEEE, il suffit qu'ils ne 
fassent pas 
même temps. 
permet Le 
tané. 


opérations en 
La ROM-MULTEX 
simul- 


Leurs 
Sinon, 
fonctionnement 






Voulant utiliser Le fait que 
Les Seikosha GP 100 VC ou £a VIC 
1515 (GP 680) possèdent tous Les 
caractères du CBM, j'aimerais sa- 
voir 4'il est possible de fabri- 
quer une interface qui mette en 
série Le bus IEEE dans Le même 
standard que £e VIC 20. 


La chose ne doit pas être très 
comp£iquée (un muttiplexeur + comp- 
teur par 8 pour Les 8 "data" paral- 
£èles, SRQ et ATN sont, fe crois 
Les broches 1 et 3 du VIC donc énu- 
tile de Les mettre en sérce). 


A moins que La GP 100 VC ne 
réalise de façon interne L'opéra- 
tion inverse, mise en parallèle des 
ingos, La ça senait trop simple ! 


J'ai en tête une autre 40£u- 
tion : une GP 100 À (normale) + in- 
tengace IEEE et on remplace £es ROM 
caractères de La GP 100 À par cel- 
Les de £a GP 100 VC (aussÂi, faut-il 
Les avoir !!) Est-ce possible ? 


E. LEGENURE 
21121 DAIX 


Je crains que l'interfaçage de 
l'IEEE réel et de L'IEEE série du 
VIC ne soit plus complexe que vous 
ne pensez. Les données circulent 
entre Les Lignes donnée et horloge 
suivant un processus compliqué. 


L'autre solution que vous pro- 
posez est peut-être plus simple à 
ceci près que c'est une ROM unique 
qui contient Le 
caractères et Le 
gestion. 


générateur de 
programme de 






DES 


Régulièrement, s'effectue des 
copies de sauvegarde des données, 
de même pour Les programmes. Ve 
temps à autre, je necopie même £es 
données du disque sun cassettes "au 
CR se 


Hier, pourtant, L'accident 
bête est arrivé, bien 4ûx pendant 
£a phase de necopie. Et sans que je 
comprenne ce qui s'est passé, VOAC 


Les deux disques de programmes 
(copie et original) diablement 
alteènes. 


J'ai essayé sans succès quel- 
ues manoeuvres Auggérées dans 
"COMMODORE COMPUTING" ou "PRINTOUT" 
Le programme BUTTERFIELD "disk mod" 
ne tourne pas (20, READ ERROR, 
1800). Font heureusement, je dis- 
pose de Listings pour environ 60% 
du travail. 


Connaissez-vous un moyen de 
nécupérer ce qui peut L'être ? 
Petits programmes astucieux où uti- 
Litainres à acquérir dans Le commer- 
ce permettant de "néparen" (même 
partiellement) un disque alterne ? 


Alain SPAITE 
54000 NANCY 


Je crains que La solution de 
votre problème ne soit formulée 
dans Le dernier paragraphe de votre 
Lettre : 
si Le programme BUTTERFIELD est 
inopérant, il faut avoir plusieurs 


copies de chaque disquette. 
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Sinon comme c'est souvent La 
piste 18 qui se détraque, nous 
publierons dans La COMMODE un pro- 
gramme de sauvegarde et restaura- 
tion de cette piste mais qui ne met 
pas à l'abri de tout. 





Je suis abonné à LA COMMODE 
depuis Le n° 5 et possède quel£- 
ques anciens numéros. Je dois tout 
d'abond vous dire que j'en suis 
très satisait et que je n'ai pas à 
me plaîindre (pour L'énstant !!) des 
détais de néception. Néanmoins, 
j'espère que LA COMMODE gagnera des 
pages et paraîtra un peu plus sou- 
vent.(4 numéros par an,c'est peu !) 


. Mais fe vous écnis aussi pour 
avoir quelques renseignements : 


- On m'a dit qu'£l n'était pas pos- 
sible de faire Le montage 4-3032 
(numêro 2 de LA COMMODE) sur un CBM 
4000 grand écran (je possède un 
4016 grand écran); Cela m'étonne, 
mais est-ce véridique ? 


- Je connais un CéBM'éste qui pré- 
4end pouvoir transformer à volonté 
(grâce à un éinverseur) son CBM 4032 
(petit écran à L'origine), en petit 
ou grand écran. Puis-je akons 
transformer mon CBM grand écran en 
petit écran, grâce à La "pose" de 
£a ROM 29 (gestion d'écran 4000-P) 
"sur" £a ROM 01 (gestion d'écran 
d'un 4000-G) ? Logiquement, cela 
devrait être possible, mais ..., 
Ceci senait très intéressant car £a 
compatibilité entre 4000-P et 
4000-G n'est pas complète : j'ai 
pourtant nôussi à transformer cer- 
4ains programmes en Langage machine 
de 4000-P à 4000-G, mais cela n'est 
pas évident pour {ous, comme pan 
exemple "SARGON 2", alors j'enragel! 


Vincent VEVOS 
53000 LAVAL 


1 / Le montage 43032 ne s'applique 
effectivement pas au grand écran : 


il faudrait une autre version de La 
ROM EO00. 


2 / À notre avis, il n'est pas pos- 
sible de faire un modèle mixte GE- 
PE : Le GE a La gestion d'écran par 
un 6545 et non le PE. Certaines 
possibilités de l'affichage du GE 
n'existent pas sur Le GE et peuvent 
expliquer que certains programmes 
ne marchent pas encore que Les 
adresses devraient être adaptables. 





Vous avez bien voulu répondre, 
dans votre dernier numéro, à £a 
question que je Vous avais posée 
sur Les difficultés de Lecture 
d'une disquette enregistrée sur 
3040, £orsqu'on La plaçait dans un 
Lecteur 4040. 


IL peut arriver que, Lors de 
L'enregistrement, on ait dépassé 
Les 16 secteurs, que vous éndiquez 
comme maxi autorisé; comment, 
alors, neporter sur d'autres 4ec- 
teurs, Les secteurs qui dépassent 
ces 16 secteurs ? 


Quant aux POKE et aux PEEK, 
j'espère {oufours une étude con- 
crète à Leur sujet. J'ai hâte de 
savoir, en effet, La signification 
exacte de ceux qui figurent, sou- 
vent, en {tête de nombreux program- 
mes : 


POKE43,  PEEK(202):POKE42,PEEK(201) 


Pierre MONTAGNE 
33500 LIVOURNE 


1 / IL suffit d'écrire Les secteurs 
sur La piste suivante, mais, bien 
sûr, l'adresse (piste secteur) de 
l'enregistrement sera changée. 


2 / Les POKE que vous citez trans- 
fèrent dans Le pointeur fin de 
BASIC l'adresse de fin qui résulte 
d'un LOAD. C'est utilisé pour faire 
de l'overlay (chargement d'un pro- 
gramme en remplacement du programme 
actuel). 
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Je possède un VIC 20 avec 
extension &K et Super Expandex. 


J'ai nécemment acquis un jeu, 
conçu par COMMODORE, pour Lequel ££ 
faut un minimum de 3K octets d'ex- 
tension. Soit !... Mais mon jeu 4e 
plante systématiquement, tant avec 
La cartouche 8K qu'avec Super Ex- 
pander - qui inclut 3K. Pourréez- 
vous m'écéairer Asur ce mystère ? 
l'avance merci. 


Je possède Les numéros 2 et 6 
de LA COMMODE. Or, dans ce dernier 
numéro, j'ai remarqué comme réponse 
à La Lettre de M. Alain DRIESSENS, 
publiée en page 10 : "Voir VIC à 
BRAC dudit numéro". Je ne trouve 
malheureusement aucune explication 
ayant napport à ces touches pro- 
grammables, ce qui m'aurait beau- 
coup intéressé. Enreur d'impression 
ou oub£4 ? 

Philippe OBERHAUSSER 
67114 ESCHAU 


1 / IL faudrait savoir à quelle 
adresse votre jeu souhaite l'exten- 
sion mémoire. D'autre part, Super 
Expander contient L'extension 3K, 
mais il l'utilise en partie. 


2 / L'article a disparu du numéro 6 
faute de place. Pour utiliser Les 
touches programmables, Le mieux est 
La commande KEY d'UTIL-VIC, PROG'S 
AID ou SUPER EXP. 


Sinon, vous pouvez faire : 
1F PEEK(203) = X THEN .…. 
avec X = 39(F1), 47CF3), 55(F5) et 
63(F7). 


La même question sur Les tou- 
ches de fonction est posée par de 
nombreux lecteurs. 





Je suis possesseur d'un VIC 20 
équipé des cartouches d'extension 
Super Expander et Programmer 's Aid. 
Je voudrais vous poser quelques 
TRANS au sujet de ces cartou- 
ches : 


- Est-il possible d'ajouter une 
Eprom sur Le Super Expander, progi- 
tant ainsi de £a place Laissée dis- 
porible ? 
N'est-il pas envisageable d'y 
+ ei L'Eprom du Programmez 's 
dd? 


- Pourriez-vous nous conseit£er sur 

L'élaboration d'un programmateur d' 

Eprom (2532, 2716 ou 2732) ainsi 
que de 40n Logiciel ? 

Alain BELLENGER 

16130 MONT-SAINT-AIGNAN 


1 / IL est possible d'installer La 
ROM de Programmer's Aid dans Super 
Expander, mais il faut arranger Le 
décodage d'adresses. 


ê / La construction d'un program- 
mateur d'Eprom est assez difficile 
et CHATAIN-BLANCHON fera probable- 
ment une version VIC de leur pro- 
grammateur qui est_ bon marché (Voir 
essai dans notre n° 6). 





J'ai acheté un manche à balai. 
Le détaillant m'a vendu un manche 
ATARI en me centigiant que c'était 
compatible. En fait, ça ne marche 
pas, je ne détecte pas La direction 
ouest. Pouvez-vous me dire ce qui 
se passe : ou Le manche est en pan- 
ne ou £e manche est éncompatible 
avec VIC ou ££ faut une instruction 
différente que je ne connais pas. 


Jean-Luc BRIET 
85150 LANDERONDE 


Les manches à balai ATARI sont 
parfaitement compatibles avec ceux 
du VIC. IL y a une lacune dans Le 
n° 6 de LA COMMODE à propos de La 
direction Est, elle est rectifiée 
p.46 du même numéro ainsi que dans 
Le n° 7. Si c'est l'ouest que 
vous ne détectez pas, c'est que 
vous tenez Le manche à l'envers: Le 
bouton-feu doit être vers l'avant, 
à gauche. 
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Je possède Le VIC 20 et pro- 
tite de L'occasion pour obtenir 
réponse à deux problèmes : 


1 / Comment programmer Les touches 
éonction ? 


2 / Comment adapter Les "sys" de 
programmes en Langage machine con- 
çus au départ pour COMMODORE 30407? 


Marce£ NACHTEGAEL 
7400 SOIGNIES (Belgique) 


1 / La programmation des touches de 
fonction est facile avec La comman- 
de KEY de UTIL-VIC, de Programmer's 
Aid ou de Super Expander. 

Sinon, vous pouvez faire : 

IF PEEK (203) = X THEN... avec 

A. 5. SPCFT), ÉTOFS) 7 "OC F2), et 
63(F7). 


2 / L'adaptation de chaque Sys est 
particulière. Reportez-vous à 
"Clefs pour Le VIC"' et à divers 


numéros de LA COMMODE. 





Je vous adresse de vives fébi- 
Citations pour £a qualité et £a va- 
nmcété des anticles de votre nevue. 


Je possède un VIC 20 doté 
d'une carte d'extension VIC 1010 
sur Laquelle sont branchés : 

-extension 16K, 

-un Super Expandex, 

-Programmer's Ald, 

-Moniteur Langage machine. 

Je voudrais vous demander 
conseil : 


- À La mise sous tension de L'en- 
semble, LE est agfiché 19831 Bytes 
Free. IL manque environ 3K. Où sont 
donc passés ces octets ? Cela véen- 
drait-il du fait que Les implanta- 
Lions en mémoire sont mouvantes ? 


- En utilisant La commande MERGE de 
Programmen's Aid afin de fusionner 
deux programmes d'environ 4K utili- 
sant Les instructions en haute né- 
solution (Graphic, Draw, Circle, 
PS ,) La Liste complète apparaît 
£en. 


Mais en faisant RUN, 3 à 4 Li- 
gnes disparaissent et Laïssent des 
aféichages bizanres. Le Super Ex- 
pander est, a priori, compatible 
avec Programmer's Aid puisqu'ils 
n'ont nas La même implantation en 
ROM ($ A000 et $ 7000). 


- D'autre part, j'attends avec ém- 
patience vos articles sur L'assem- 
ns et, en particulier, celui du 


Je Liens à faire une remarque 
sur Le programme de démonstration 
du moniteur L.M. du VIC. L'adresse 
de départ du programme est $1000 
c'est-ü-dine 4096. Avec un VIC de 
base, 4 n'y a pas de problème. 
Mais 44 on Le dote d'une extension 
supérieure à &8K, L'adresse de dé- 
part de £a RAM écran est namenée à 
$1000. On ne peut donc plus y äm- 
planter un programme en L.M. 


Peut-on alors utiliser Les 
adresses $0400 (1024) ou S$1E00 
(7680) pour placer un programme en 
L.M. après un programme en BASIC ? 


Pascal FORT 
97430 LE TAMPON 


1 / Lorsqu'on a une extension de 
plus de 8K, l'extension 3K devient 
invisible pour BASIC, mais elle 
reste accessible par POKE et L.M. 


2 / Nous n'avons pas idée sur Les 
anomalies de MERGE en présence de 
Super Expander. 


3 / Vous pouvez certainement uti- 
liser Les adresses $ 0400 - OFFF 
pour votre L.M. encore que Super 
Expander s'en sert en partie; ou 
alors utilisez $ 1E00 (l'écran n'y 
est plus). 
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Nous possèdons un CBM 64 et 
malgré L'achat de "La découverte du 
64" ainsi que La Lecture assidue de 
LA COMMODE", centains points ne4- 
tent encore obscurs, notamment : 


1 - Est-il possible d'effacer cer- 
4ains programmes au cassette ? 


2 - Quelles sont toutes Les adnes- 
404 mémoire 


- Que signifie, concernant Les 
JD : 


3 - INTERUPT REQUEST (registre 25) 


4 ; INTERUPT REQUEST MASK (registre 
26 


5 - SCROLL MOVE 
22) 


6 - SCREEN CHARACTER MEMORY (regis- 
tne 24) 


f - RASTER (registre 16) 


(registres 17 et 


Comment tracer un cerc£e en 
(décater L'oni- 


£ - 
haute neésolution 

gine). 
Pascal LEJEUNE - Christophe LORA 
03000 MONT LUCON 


1 - Toute réécriture sur une cas- 
sette efface ce qui était écrit 
avant. 


è — Les adresses connues sont don- 
nées dans LA COMMODE Nos 8 et 9. 


3 - Un bit de ce registre est à 1 
Lorsque L'OGD correspondant a été 
l'objet d'une collision. 


& — Registre d'activation des in- 
terruptions du registre précédent. 


5 - Mode déroulement - Sera expli- 
qué dans un prochain numéro. 


6 — Adresse du générateur de carac- 
tères (cf ‘’La découverte du 64", p. 
lei ‘sdaq). 


7 - Registre qui contient l'adresse 
où en est Le balayage écran. 


8 - s'obtient par adaptation assez 
simple du programme D-1 p.125 dans 
"La découverte du 64". 





ÉS 


J'ai un problème : j'ai forma- 


dé mes disquettes par : 


OPEN 15,8,15 
PRINT#15," NU:nom-disquette , id" 


Je veux effectuer un programme, je 
fais donc : ) 
PRINI#15 "S0 -: nom du programme à 
effacer " 


Je n'obtiens que des néactions 
du genre "FILE NOT OPEN" ou "SYNTAX 
ERROR". Pouvez-vous m'éndiquer quoi 
faire ? 

Vues BERTHOLET 
36000 GRENOBLE 


Ne manque-t-il pas L'OPEN dans 
vos problèmes. De toutes façons, 
vous ne pouvez pas effacer des fi- 
chiers aussitôt après avoir forma- 
té. Enfin, vous écrivez: 

PRINTETOL SUIS cs 
IL manque une virgule . 





Possedant moi-même un VIC 20 
et une GPS80, j'ai dté très inté- 
nessé par votre article paru dans 
Le n° 9 de LA COMMOLE et concer- 
nant cette imprimante. 


Aussi, je me pe/unets de vous 
demander conseil au sujet du nrac- 
condement de cette dernière au VIC. 


J'ai essayé Le programme pexr- 
mettant de £a brancher sur Le "pont 
utitisateur" donné dans "Le Livre 
du Vic" mais avec des problèmes 
(certains caractères surtout dans 
Les Listings sont répétés plusieurs 
fois de suite sans raison !) 
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D'après vos Listings, 4£ sem- 
ble que vous ayez pu garder £e 4 
comme numéro de périphérique. 


Que me conseillez-vous ? 


Pierre QUINT 
70250 RONCHAMP 


IL semble que Les problèmes 
que vous avez soient du même genre 
que ceux de L'ORIC (cf. n° 9, 
p.60). La solution serait alors 
d'inhiber Les interruptions pendant 
qu'on imprime (par ex. par un SEI) 
et de Les rétablir après. 





FS 


Comment nésoudre ce problème 
arrivant sur C 64 : protection d'un 
programme en interdisant Le Lts- 
Ling, mais avec possibilité pour £e 
programmeur de né-intervenir 54 be- 
soÂn. 


Bien sûr, ces instructions de- 
vaaient pouvoir être actives avant 
de faire "RUN" et d'une manière 
générale comment font Les sociétés 
éditrices de Logiciels ? 

Philippe COUTANT 
97440 SAINT ANURE (Réunion) 


On interdit et autorise LIST 
par Les POKE respectifs : 

POKE 808,225 et 

POKE 808,112 (VIC) / 237(64) 


Pour La protection des pro- 


grammes, voyez AUTORUN VIC dans 
notre n° 9 (IL est adaptable au 
64). 






Pour Le son sur 64 


Pouvez-vous m'aider dans mes 
recherches : 


- Comment synchroniser deux modu£a- 
tions simultanées sur une seule 
voxe ? 
- Qu'est-ce que TEST (4e bit de 
L'octet contrôle 54276 )? 
Vominique ROY 
41000 8LOIS 


Je crains qu'on ne puisse pas 
envoyer deux modulations simul- 
tanées sur une voie. 

Le bit TEST bloque l'oscilla- 
teur 1 ce qui ne sert normalement 
qu'à des procédures de test mais 
peut servir à synchroniser l'oscil- 
lateur 1 sur un événement exté-. 
rieur. 








Je viens d'acheter un micno- 
ondinateur COMMOUORE 64 (PAL) et 
Lors d'une soustraction élémentaire 
(4472.11 - 4400), fe me suis trouvé 
en face d'un nésuêtat assez eton- 
nant (72.1100006). 


J'ai alors programné ce qui 
sUÂL : 
10 INPUT A,8,C 
20 FOR N = A TO 8 STEP C 
30 PRINT "4472.11-"N"="4472.11-N 
40 NEXT 


Après avoir Lancé Le programme 
avec INPUT 3500, 5000, 100 j'ai ob- 
tenu des nesuêtats que je ne com- 
prends pas et qui me paraissent 
assez gênants en comptabilité, Le 
moins qu'on puisse dire. 


J'ai contacté a Metz plusieurs 
revendeurs de £a marque COMMODORE 
et aucun n'a pu me donner d'exp£i- 
cation. Ce programme Æesté sur 
d'autres COMMOUORE 64 ou VIC 20 
donne Les mêmes nésuttats. 


Roger SCHOULER 
54070 METZ 


L'erreur que vous montrez est 
de : 


6.107//72 = 8.107? 


ce qui est un peu élevé par rapport 
à La précision de 10 annoncée. 
Mais on sait que certaines valeurs 
donnent des anomalies de représen- 
tation. Vous avez Les mêmes erreurs 
avec tous Les BASIC Microsoft. 


* 
* x 
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J'en suis à ma deuxième cas- 
sette de "SIMPLICALC", £a première 
ayant été nenvoyée parce que Ça ne 
marchait pas; La deuxième arrive 
exactement avec Le même défaut, à 
savoir qu'un {ableau ne peut, en 
aucun cas, être changé sous Le nom 
attribué Lors de La sauvegarde. 

Quetqu'un a-t-il une expert- 
ence de £a question? Peut-iê m'at- 
der moi et mon revendeur £ocal qui, 
manifestement, est aussi dépassé 
par Les événements. 


Vocteur J.B. GALEAZZI 
20200 BASTIA 


Un Lecteur a-t-il La solution? 





satisfait du 


Je qsuis res 
nŸs avec L'entrée d'ORIC et ATARI 
et aussi pour Les 100 pages (beau- 
coup de bonnes choses a être !) 


Je voudrais vous poser une 
question fe possède un COMMOUORE 
64 depuis 2 mois et : 

1 ) J'aimerais bien savoir écrire 
des programmes en assembleur. 
Existe-t-il un Livre qui soit bien 
exptiqué et complet ? 


2) Je désire aussi savoir s'4£ est 
possible de faire un chaînage de 
deux programmes sur Le 647? 


Vaniel VELON 
15014 MARSEILLE 


LA COMMODE a commencé à publi- 
er un cours d'assembleur à partir 
du n°9. Sinon, nous ne pouvons 
que vous conseiller ‘La pratique du 
...Vol.ll'" dès sa parution. (éd. du 
PSI). 


Le chaînage de 2 programmes 
est possible sur 64, en adaptant Le 
programme de LA COMMODE n 8 p.38. 


* 
*k x 





Au secours ! Utilisateur pour 
ma profession d'un CBM 8032-8010, 
L'apparition sur Le marché du CBM 
64 m'a donné envie de m'en procurer 
un pour L'usage à domicile; et £a 
commencent Les probtèmes, n'étant 
pas 4ntênessé par Êes poss4bilités 
de coufeur du Cé4, je me suis donc 
renseigné pour savoir 44 La version 
PAL pouvait, via un modulateur UHF 
Zype NB20 être utilisée sur Un pos- 
te N et B français...nésultat 50% 
des vendeurs interrogés répondaient 
"oui pas de problème" et 50% "non 
impossible", y compris au niveau 
des deux stands PROCEP du Sicob; 
d'où ma perplexité ! Pourtant £E me 
semble que La sontie moniteur qui 
attaque Le modulateur doit être 
semblable sur Les deux modèkes VIC 
20 et C 64. S'it s'agit d'un pro- 
b£ème de brochage à modifier ou 
d'alimentation à apporter, j'aime- 
rats bien que vous m'envoyez un 
schéma du bricolage nécessaire. Ré- 
pondez-moi vite, car je senais déçu 
d'être oblige d'acheter une versson 
SECAH pour l'utiliser en N et B . 
R. MANEGLIA 
94700 MAISON-ALFORT 


prise d'antenne d'une télé Secam, 
même en N/B car il y a aussi un 
problème de synchro. En revanche, 
par La prise PERITEL (schéma dans 
Le n 8), vous obtenez sans pro- 


blème une image N/B. 






re 


1 / Vans La nevue "L'ORDINATEUR 
INUIVIDUEL" 4£ existe également un 
éditeur de sprites multicolones 
très bien conçu (et pour une #04, 
ça marche !) Je n'ai pas encore 
fait tourner celui de LA COMMOLE. 
Au sufet des éditeurs de sprites, 
4£ n'existe pratiquement que Ça : 

- ] dans LA COMMODE n°7 (trés 
bien) 

- 1] dans L'O.I. du mois d'octobre 

- |] dans LA COMMOLE n°5 (à voix) 

- | dans L'O.I. du mois de novembre 
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Je pense que maintenant &£ n'y 
a plus de prob£ème pour créer des 
sprutes. 


2 / Pour conc£une sun Les sprites, 
dans un programme d'hebdologicieë, 
(voir ci-dessous), Les sprites en- 
trent en collision. Je pense donc 
que Les negistres 30 et 31 doivent 
être us par PEEK et faire POKE 
2040,10 ou n'importe quel n° de 
spaite. Je voudrais savoir ce que 
vous en pensez ? 


3 / Au sujet d'HEBVOLOGICIEL, cette 
revue hebdomadaire est un peu 
étrange... beaucoup de Logiciels 
mais aussi beaucoup d'erreurs sur- 
4out pour Le CBM 64. SÂ vous arrut- 
vez à faire tourner {el quel £e 
programme des sprites du n° 4 
(genre BLITZ VIC 20) bravo ...(£e 
4prite est TOUJOURS en collision 44 
on essaye de dessiner au-delà du 
mitieu du sprite) et il y en a 
d'autres... d'ailleurs j'ai aban- 
donné. Le jeu “belote à L" n'est 
guêre plus encourageant... 


Par contre, Les programmes 
pour VIC 20 sont nettement supê- 
rnieurs. Le jeu "Eponges" peut deve- 
nir un feu diabolique. Faites-nous 
savoir ce que vous pensez de cette 
revue. 


J'ai constaté (sauf dans LA 
COMMOLVE) que £a plupart des pro- 
grammes pour Le 64 (et ils sont 
rares) ne tournent pas. À quoi cela 
est-il dû : 


a) de ma faute ? 

b) Æ{1iop peu de 64 actuel£ement, 
donc manque de connaissances, 

c) «ignorance et négligence des né- 
dacteurs qui ne font pas La vérigi- 
cation nécessaire ? 


Quand, comme moi, on ne 
connaît pas Les maths, que L'on ne 
sait que copier (et 4e corriger), 
parfois améliorer, on ne demande 
qu'une chose pouvoir {aper des 
programmes qui {tournent correcte- 
ment. 


4 / J'ai pas mal de prob£èmes avec 
Le 64, pour Le son,, pour La ges- 
Lion d'écran, etc.., pour adapter 
des programmes VIC 20 - CBM 64. 
Surtout pour Le son. Pouvez-vous 


nous donner un programme pour Le 
VIC et traduit pour Le 64. Cela 
ferait un bon exercice. 

Votre nevue est excellente. 
Toutefois, j'ai peur que vous ne 
draitiez {ion de systèmes et que 
des points minimes mais nécessaires 
soient écartés. Mais c'est votre 
problème et je pense que nous vous 
dirons ce qui e4t bon et mauvats. 


5 / Vernier point a signaler : nous 
#0MmMeAs en province assez peu gâtes 
pour Les nouveautés : Livres, Cogi- 
ciels, etc.. N'y aurait-il pas un 
moyen (moyennant participation) de 
4e procurer par votre intermédiaire 
Les ouvrages surtout concernant 
COMMOUURE, ORIC et ATARI. Je pense 
à PSI en particulier. Si out, alors 
CAOyez-moi vous aurez des amateurs. 
Je vais {enminer ce journal en 
vous remerciant encore une fois de 
tout Le travail que vous faites 
pour sutisfaire nos exigences. 
6 / J'envisage pour L'an prochain 
L'achat d'une unité de disquette. 
Pensez-vous que d'ici Le mois de 
juiêlet, il y aura du nouveau en ce 
domaine ? Je pense au drive de 3 
pouces pour VIC et 64 et surtout au 
PAUAX. 
4 / J'ai acheté une unité 1541 pour 
mon CBM 64. Hélas, La notice est en 
ang£ais ainsi que Le disque test- 
démonstration. Ce qui me cause des 
problèmes surtout pour Le disque. 
Existe-t-il une traduction françai- 
4e ? À noter que je n'ai pas eu 
cette 1541 par Le circuit PROCEP 
(manque de stock !). 


Heureusement, je possède "LA 
PRATIQUE DU VIC" vol. I, qui me 
nend service et, à ce sufet, pou- 
vez-vous me dire 44 Le Livre "LA 
PRATIQUE DU CBM 64" est différent 
de celut du VIC ou bien s#'4£ ne 
risque pas de faire double usage un 
peu comme "LA DECOUVERTE DU 64" par 
napport à "LA VECOUVERTE Vu VIC"? 

L'utilisation de £a 1541 me 
semble assez simple dans La mesure 
où L'on 4e contente des instruc- 
tions du Livre de D.J. DAVID, mais 
j'ai des difficultés à comprendre 
comment s0nt attribuées Les pistes, 
Les b£ocs aussi d'ailleurs. Je pen- 
se qu'un article clair et précis 
pourrait paraître dans LA COMMOVE. 
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J'ai acheté Le "LIVRE DU VIC" 
qui est, je crois, La synthèse de 
cet ondinateur; il mérite d'être 
mentionné dans LA COMMODE. Qu'en 
pensez-vous ? 


8 / Pour conc£ure, La Sté SIVEG 
propose dans L'O.I. de ce mois une 
cartouche M"EXTBASIC LEVEL 2" pour 
VIC et 64. Avez-vous connaissance 
de L'efficacité de cette cartouche, 
ses fonctions (en particulier si 
Les mots-clés comme CIRCLE, URAW, 
PAINT, etc.., sont présents), enfin 
son rapport qualtté-prux . 


Fernand BOUGON 
76120 GRAND QUEVILLY 


1 / LA COMMODE ne publiera plus 
d'éditeur de sprites, mais des pro- 
grammes d'utilisation. 


2/ Votre POKE est faux : il envoie 
Les données de L'OGD O0 à une zone 
mémoire trop basse. 


3 / Ce n'est pas à nous de juger 
nos confrères. Nous avons assez à 
faire pour assurer l'exactitude des 
programmes que nous publions. 


4 / La traduction des sons du VIC 
en 64 n'est pas simple. 


5 / PSI a beaucoup de points de 
vente en province (et ils doivent 
avoir aussi LA COMMODE). Sinon, 
vous pouvez Leur écrire B.P. 86 - 
77402 LAGNY CEDEX. 


6 / Pas de disques 3 pouces en vue 
pour Le moment. 


7 / LA PRATIQUE DU C 64 ne diffère 
de celle du VIC que par Le chapitre 
V où Les adresses des JOYSTICKS 
sont différentes. LA DECOUVERTE DU 
64 est différente de celle du VIC 
car il y a toute La question de 
l'affichage, Les sprites, Les sons 
qui sont différents. 


8 / SIDEG ne nous a pas (pas enco- 
re?) communiqué EXTBASIC LEVEL 2 
pour essai. 





Pourriez-vous m'apporter une 
réponse aux questions autvantes ? 
Je dispose du C 64 munc d'une cat- 
touche d'extension (£e  SIMON'S 
BASIC) 


1 / J'ai modifié Le programme "C 64 
WEUGE" de £a disquette de démons- 
tration agin d'obtenir quelques fa- 
cilités supplémentaires (LIST auto- 
matique en appuyant sur La {touche 
7, affichage direct du UIRECTORY en 
appuyant sur La touche 68 ...) 


Je voudrais ce programme d£s- 
ponible dès La mise sous tension. 
La carte EXTVIC-EPROM 4 semble être 
L'outil idéal pour cela. Néanmoins, 
quetques questions me {racassent : 


a - existe-t-il une carte pour Le 
64 ? 

b - 44 oui, quelles sont Les adnres- 
ses d'implantation ? 

C - par quel procèdé peut-on y 
loger 54 programmes ? 


2 / Pour que cette carte puisse 
coexister avec Le SIMON'S BASIC, £a 
carte EXTVIC BUS 4 me paraît néces- 
saine. Là aussi, quetques points 
d'interrogation : 


a - est-elle disponible pour Le 647? 
b - Peut-on connecter en même {emps 
une cartouche d'extension et £a 
carte EPROM 4 7? 

ec - Peut-on déconnecter sans domma- 
ge une cartouche 4e trouvant sur u- 
ne carte EXTVIC BUS 4 et en connec- 
4er une autre, alors que Le C 64 
est sous Lension ? 


3 / Toufours aur Le 64, comment 
obtenir une partie d'écran en haute 
résolution et L'autre partie en 
mode texte ? 


4 | Comment protéger un programme : 
- d'un Listing ? 
- d'une copie ? 


5 / Pensez-vous publier bientôt £a 
Liste des adresses du 64 ? 


Je vous remercie d'avance pour 
L'aide que vous voudrez bien m'ap- 
porter. J'en profite d'ailleurs 
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pour vous remercier de {ous Les 
renseignements utiles que vous don- 
nez à& VOA Lecteurs. 


Vantel CAVRENNE 
5700 AUVELAIS Belgique 


1 / La SEDERMI ne fait pas, pour Le 
moment, de carte EPROM pour 64. 


2 / La SEDERMI fait une carte mère 
à 4 connecteurs et interrupteurs, 
EXT 64 BUS 4 S. Aucun changement de 
cartouche ne doit être fait avec Le 
64 sous tension. 


3 / Très délicat. Se fait avec Le 
"Raster Interrupt'" qui sera expli- 
qué dans un prochain numéro de LA 
COMMODE. Toutefois, on peut affi- 
cher du texte dans un écran haute 
résolution. 


& / Protection Listing POKE 
808,225 (cf Question de Ch. 
COUTANT). Copie : cf. Autorun VIC 


dans Le n°9. 
S 7 Cf. n° 8 et 9 - 





Chère Commode, 

J'espère que L'augmentation de 
tes activités a d'autres systèmes à 
base de 6502 sera profitable, et ne 
L'éloignera pas trop de {a vocation 


première, naison de mon 4ntérêt 


pour 404. 

Tu nous promets monts et mer- 
veitles - a venir -mais Lu tandes 
parfois bien Eongtemps à nous Les 
dévosker. 


Je suis toujours en attente de 
L'anticle concernant Les programmes 
“Autorun", du panorama des logict- 
els et d'autres anticles également 
annoncés dans Le “Courrier des 
Lecteurs" mais non encore parus. 


Trève de critiques, 4£ existe 
quand même nombre d'articles Ante- 
nessants qui justifient La Lecture 
nèégu£ière de LA COMMODE, et que 
L'on espère voir continuer. 

Pour cêone cette petite Éet- 


tre, je veux {e poser deux ques- 
A4Ons :. 


- Pour quelle naïson précise, L'u- 
tilisation du 4#on perturbe-t-ebte 
Les enregistrements sur cassette ? 


- Senait-ik possible d'avoir un pa- 
norama des assembleurs-désassem- 
b£eurs disponibles pour CBM 4000 
(Cassette de LA COMMODE", Extramon, 
assembéeur en R.O.M cité par BCM, 
.| faisant apparaître Les carac- 
ténistiques et Les sociètes Les 
comnercialts ant. 
VU. VORVAIN 
QUENNE 689290 CHAMPS SUR YONNE 


Nous pensons que l'extension 
de LA COMMODE à d'autres systemes 
ne peut être qu'enrichissante sur- 
tout vu Leurs nombreux points com- 
muns. 


L'Autorun est maintenant paru. 


L'utilisation du son perturbe 
Les interruptions, dont La cassette 
fait grand usage. 


Un panorama des assembleurs 
exige des essais et du temps. Nous 
n'avons pas La ROM dont parle BCM. 





Possesseur d'un € 
avoir eu un VIC 20, fe me suis Lan- 
cé dans Les fichiers. Après avoir 
fait du sequentiel sans prob£èmes, 


64 après 


j'ai essayé L'accès direct, plus 
exactement  L'accês nelatif en 
m'inspirant des exemples presentes 
par Ü.J. VAVIU dans "LA PRATIQUE OU 
VIC 20" pages 51 et suivantes. 


Après avoir néso£u Les probté- 
mes des espaces a créer entre Les 
nubriques (à £a création du fichier 
nelatif) à L'aide d'un programme 
simplifiè n'ouvrant que Le canal 
netatif (et celut de commande bien 
sûr), fe me heurte maintenant a un 
autre problème j'ouvre un autre 
canat (séquentiel, celui-là) en 
écriture (qui ne sent à nien dans 
un premier Zemps] et j'obtiens 
alors, en arrivant sun Le 3e Open 
(relatif) systématiquement L'erreur 
"70 NO CHANNEL" (et aucune écriture 
sur la disquette). 
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Combien y a-t-4t de tampons .en 
tout, et combien sont utilises par 
Les difiérents OPEN ? I£ semble que 
Les infonmations contenues dans £e 
Livre de D.J. VAVIU et celles de £a 
doc Livrée avec La 1541 ne s04ent 
pas très précises à ce sufet. Puts- 
je être nensetgne sun ce point? Le 
programme que j'essaie de réaliser 
correspond à celui de £a page 95 de 
LA PRATIQUE VU VIC' mais en acces 
nelattf. 


Faisant suite a ma Lettre du 
£1 novembre dernier, au sujet des 
ouvertures de ftcheers relatifs 
avec C 64 et 1541, j'ai pu faire 
Les constatations suivantes ; 


| / On ne peut cuvrir que 5 ficht- 
ers seèquentiels sans avoir L'erreur 
#0 NO CHANNEL 


2 | On ne peut ouvrir que 4 canaux 
en accès direct 


3 / Un fichier en accès relatif 
peut être comp£ete par Z ouvertures 
de fichiers séquentiels a condition 
que ce fichier netatif comporte au 
moins une nubrique déjà écrite, 
sinon on a L'inévitab£e 70 NO CHAN- 
NEL on faisant Les 3 OPEN sur une 
disquette vierge [Les 2 fichiers 
séqg. étant ouverts en écriture, 
bien entendu ). 


Apparemment, 4{outes Ces cons- 
tatations vont a L'encontre des in- 
Aurmations donnèes par U.J. VAVID 
dans ‘LA PRATIQUE DU VIC". ÿ a-t-4£ 
dès astuces pour y nemédier, ou 
est-ce mon matériel qui est défec- 
tueux ? Si ces canactértstiqus s0n4 
définitives, c'est un senteux ob4- 
tacke pour cnéen des fichiers neka- 
Z4 fs. 

J.C. VARLET 
31450 MONTGISCARU 


La 1541/2031 a malheureusement 
moitié moins de RAM, donc de canaux 
possibles que La 4040. 


IL faut organiser votre pro- 
gramme de façon que votre fichier 
séquentiel soit fermé pendant que 
vous utilisez Le fichier relatif. 
Avec La simulation de fichier rela- 
tif du livre de D.J. DAVID, Le pro- 
blème ne se pose pas. 





Votre socièté propose, dans 
une pubticité sur LA COMMOUE, une 
extension pour Le VIC 20 permettant 
Le branchement simultané de 4 car- 
touches. Je voudrais savoir 44 
L'alimentation extérieure que Vous 
proposez pour EXTVIC-BUS 4 - E est 
consexttée et pourquok . Ve plus, 
pourriez-vous m'éndiquer $£ EXTVIC 
BUS 4 possède des interrupteurs 
permettant La mise en senvice de 
telle ou telle cartouche. 


Alban LECUIR 
51100 REIMS 


Merci de vous intéresser à nos 
cartes. Le modèle E n'est utile que 
si vous utilisez des extensions 
spéciales grosses consommatrices de 
courant. (N.B L'alimentation ex- 
térieure est à fournir par vous). 


C'est Le modèle -— S qui a des 
interrupteurs permettant de n'acti- 
ver qu'une cartouche à volonté. 





Possèdant un CSM 40352 petit 
(noir et blanc), je voudrais 


ecran 
savoir s'4l y a une dafiérence avec 
Le 4032 grand écran |venrt). 


Philtppe ROMEO 
85270 SX HILLAIRE VE RIELZ 


A part La taille d'écran, il y 
a une profonde différence entre Les 
deux 4000. Le petit écran est un 
3000 dont Les ROMS ont été changées 
pour avoir Basic 4. Le grand écran 
est un 8000 dont l'écran est mis en 
&0 colonnes par diminution de La 
RAM écran et reprogrammation du 
6545. Les deux ont Les mêmes ROM 
sauf La $E000 (gestion d'écran dif- 
férente). Seul Le G.E peut être 
transformé en 8000. 


* 
* x 
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une petite question : Vésirant 
étendre Les possibilités couteurs 
du 64, j'ai cnéé un caractère qui 
me permettrait d'obtenrr, combiné 
avec Les niveaux de gris, plusieurs 
nuances d'une même cou£eur : HS 


Malheureusement, La couteur 
n'est pas stable; etle est "juste" 
un caractère sur deux ei une #o4s 
sur deux, elle présente une domi- 
nante colonée différente de cette 
prévisible. 


V'autre part, pour d'autres 
caractères: = (parfart), par 
contre: lil : même phénomène que 
pour Le premier (une fo£s sur 


deux); Le problème semble se situer 
au niveau de La constitution de £t- 
gnes fines verticales. Mon 64 func- 
tionne en PAL et est branche sun La 
prise antenne est-ce une explt- 
cation ? Quel est Le tien entre un 
point haute nésolution sur VIC et 
un photonhone de L'ecran ? 


Fs LECLERC 
67000 STRASBOURG 


Votre pb. de visualisation est 
un pb. de bande passante du télévi- 
seur : seule solution (onéreuse) : 
utilisation d'un moniteur couleur. 





1 / Pourquoi La France est-elle si 
"en retard" avec Les cassettes de 
feux pour VIC ? En {out cas, sut 
Lyon, on n'a nien sauf Le "stan- 
dard" de COMMOUORE (plus cher). Pas 
moyen de trouver autre chose. Je 
reviens d'Espagne où £a chose est 
beaucoup pêus idéale, Les grands 
magasins |et out !) ont {ous un 
rayon mcroinformatique et des £o- 
giciels pour ceux-ci |ça fatsait 
plaisir de voir Les mêmes program- 
mes ang£ais vendus presque moitié 
prix ..qu'en France 111). Pourquoi 
cette Lenteur française ? 


2 / Vans Le même style, nourquor 
n'Amporte-t-on pas Les Livres an- 
gtlais sun Le VIC ? J'en at trouvé 5 
(de jeux, mais c'est déja très nes 
bien) en Espagne et cela dans des 
boutiques "non spécialisées en 4n- 
fonmatique". On, en France, fe 
n'avais même jamais entendu par£er 
de ces Livres. LA COMMODE ne pouxr- 
nait-etle pas, au moins, annoncer 
tous Les Livres qui sortent à 
T'étnanger, quitte à chaque tecteur 
de se débrouttêer pour 4e Les pro- 
curer. Ca serait mieux que d'Ampri- 
mer des pages de publicité gratuite 
de Procep que tout £e monde peut 
obtenir chez son revendeur habt- 
{4uek. 


Une deuxième nemarque : Les 
disques CYBORG ! S'ÂL vous ptait, 
donnez vite votre avis. Ca sembêe 
tellement fantastique (à tous es 
points de vue : prix : 3400F, capa- 
cité F20K, compatibilité) par 
rapport à La disquette COMMOUORE. 
Il y a peut-être de gros défauts 
(Le {emps/vitesse n'est pas men- 
tionné sur Les publicites). I£ 
serait {très bien de £es tester Le 
pêus vite noss4bée. 


Francis ESTEVE 
38290 VILLEFONTAINE 


1 / España es muy buena ! 
Arriba España ! À bajo Procep ! 


è / Nous ferons un banc d'es- 
sai des disques CYBORG. En atten- 
dant, prudence : 


a) Les 1541 sont possibles à 3300F. 
b) il y a des rallonges au prix 
CYBORG. 

c) ils ne livrent pas vite ! Bien 
sûr, La capacite est alléchante. 
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Beaucoup de nouveautés ce tri- 
mestre avec L'exposition du Club 
20/64 de VILLEMONBLE, L'arrivée de 
L'ORIC ATMOS et celle des ATARI 600 
XL et 800 XL. 





COiMMODORE a fêté ses 25 ans en 
organisant une exposition interna- 
tionale à TORONTO (son lieu de 
naissance); peu le savent : 

COMMODORE est une multinationale 
d'origine canadienne. 


C'est en 1958 que Jack TRAMIEL 
ouvrit à TORONTO sa première bouti- 
que de machines à écrire. Il y a 
une certaine analogie, en somme, 
avec Le fondateur d'IBM, Thomas J. 
WATSON qui a commencé, lui aussi, 
dans Les machines à écrire. 


La maison se diversifie en 
1960 et s'étend à La fourniture de 
meubles de bureau. En 1965, elle 
rachète L'usine de meubles de bu- 
reau. Cette usine appartient au 
groupe : elle fabrique toujours des 
meubles, mais aussi Les carrosse- 
ries des 8000. 


En 1965, TRAMIEL rencontre Le 
financier Irving GOULD, maintenant 
Président de COM“MODORE et prend La 
décision de distribuer des calcula- 
trices électroniques. En 1969, 
COMMODORE commence La fabrication 
de ses propres calculatrices. La 
gamme s'étend en 1974 aux calcula- 
trices scientifiques et program- 
mables. 

En 1975, TEXAS cesse La four- 
niture de circuits intégrés. 
COMMODORE rachète en 1976 un autre 
de ses fournisseurs de circuits 
intégrés, MOS TECHNOLOGY - fondé 
par Charles PEDDLE - qui fabriquait 
Le 6502 et un microordinateur en 


une seule carte, pour mordus : Le 
Ki. À partir de ce moment, La 
théorie de l'intégration verticale 
est bien ancrée chez COMMODORE, 
pour ne pas dépendre des autres. 
En 1976 aussi, achats de FRONTIER 
TECHNOLOGY, maison spécialisée en 
circuits CMOS et de MICRO-DISPLAY 
SYSTEMS, fabricant d'afficheurs. 


En 1977, annonce du PET... 
Vous connaissez La suite, dont Les 
jalons Les plus importants sont : 
1981 : sortie du VIC (1 million 
vendus au début 83 - rythme actuel 
de fabrication 100000 par mois) et 
août 82 : sortie du 64 (rythme 
actuel : 25000 par mois). 


Pierre-Etienne THALBERG 





Internationale 


L'exposition 
COMMODORE de Paris, ce n'est pas 
PROCEP qui l'a organisée, mais un 
simple club, Le Club 20-64 de 


VILLEMOMBLE, présidé par Léon 
BRITAN. Nous laissons La parole à 
Jean DELAVILLE qui tenait Le stand 
de LA COMMODE ' 


Sacré petit Léon. Petit lutin 
de l'informatique. Sympathique, ou- 
vert, chaleureux, puis-je vous en 
vouloir d'avoir infligé un week-end 
de colle au vieux prof que je suis? 


Dans une école propre et sévè- 
re de ces lointaines banlieues Est, 
il à réussi Le miracle d'attirer La 
foule au culte de l'esprit et de 
L'intelligence. 


Un vrai petit PSI-cob axé sur 
Le matériel COMMODORE. Tout cela 
réuni, réussi grâce aux amateurs et 
quelques revendeurs de La marque. 
Quelques  ‘'facteurs" de logiciel 
aussi : comme trop souvent, L'im- 
portateur n'est pas présent, n'a 
pas aidé : politique absurde qui 
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aide à comprendre Le recul de 
COMMODORE dans beaucoup de domaines 
en France. 


On remarque, bien que placé 
tout au fond, mais à tout seigneur 
tout honneur, Le stand de La Commo- 
de, en particulier Le “piano élec- 
tronique", application de la carte 
d'entrées-sorties de SEDERMI, fait 
un malheur. Les enfants se dispu- 
tent La place pour y jouer ‘Au 
clair de La Lune" ou autres mélo- 
dies classiques. Quelques adultes 
osent, timidité vaincue devant Les 
monstres, taper sur Les claviers, 
demander des explications, acheter 
ces Livres si tentants, mais si 
chers pour La jeunesse. 


De nouveaux abonnements sont 
enregistrés pour notre revue et 
d'anciens numéros demandés. Le 
COMMODORE 64 attire l'attention de 
tous et La crise d'approvisionne- 
ment est fort déplorée. 


A l'entrée, MICROAPPLICATION 
est venue, société professionnelle- 
ment renommée, présentant d'excel- 
lents Logiciels et des jeux pas- 
sionnants. 


LORICIELS dont les programmes 
de jeux ont connu une expansion 
fulgurante est Là, avec ses démons- 
trations qui attirent beaucoup de 
monde et surtout des enfants. Des 
enfants, toujours des enfants: phé- 
nomène permanent en micro-informa- 
tique. Faculté prodigieuse d'adap- 
tation de La race humaine. 

Des revendeurs dynamiques sont 
aussi présents dont ‘RUN'" est une 
des meilleurs représentants. On 
trouve Là bien des choses et sur- 
tout des jeux, des extensions et 
des livres difficiles à trouver en 
France. Le CBM 64 y occupe une 
place prépondérante. 


Le Club amateur de notre cher 
Léon est également très présent 
avec, bien sûr, des gens dévoués. 
IL présente toutes ses activités et 
réalisations. Pour une cotisation 
très faible, de l'ordre de La rede- 
vance TV couleur, il permet de se 
livrer toute L'année à son sport 
favori avec un excellent enca- 
drement. 





Comme disait Le général Mac 
Arthur : ‘nous reviendrons". 


Jean DELAVILLE 


Le stand LA COMMODE : au fond de droite à gauche, 
D.-J. David, J. Renaud. 








Un chat sympathique : celui de LORICIELS. 
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Au stand MICRO-APPLICA TION : debout, de profil, Eric 
Cabedoce. 





Le stand du CLUB 20-64 … 


.… et 
son président Léon Britan 








invite Jean 
produits 


Comme 
DELAVILLE, 
présentés à L'exposition : 


nous y 
revenons aux 


Chez MICRO-APPLICATION : 


Outre des produits propres à 
MICRO-APPLICATION ( créateurs de 
MASTER), notamment Le TOOL 64 
(voyez l'article sur Les Extensions 
BASIC dans ce numéro), on trouvait 
des logiciels importés: 


- ZOOM  PASCAL, un compilateur 
PASCAL pour 64 (voir ‘coup d'oeil" 
dans ce numéro) 


— SYNTHY 64, un 
pour 64, 


- PAINT PIC, 
pour 64, 


- Le KOALA-PAD, 
phique pour 64. 


Logiciel musical 
un logiciel graphique 


une tablette gra- 


Rayon jeux, citons SKIER, qui 
vous permet d'aller tout schuss 
sans risquer de vous casser La 
jambe, mais gare aux doigts sur Le 
Joystick ! 


Chez RUN_INFORMATIQUE : 


- Beaucoup de Livres en anglais, 
notamment Le 64 Programmer's Refe- 
rence Guide : nous Le disions in- 
trouvable, eh bien, ce n'est plus 
vrai ! et ‘Commodore 64 Exposed'' de 
Bruce BAYLEY (un livre australien 
sur un ordinateur canadien, ne vous 
perdez pas dans Le Commonwealth) 


- Beaucoup de produits importés : 


perfec- 
spectacu- 


. hardware : joysticks 
tionnés, lLight-pen et, 
laire, Le fusil Stack. 


. cartouches et logiciels : 
CPM-64, Le traitement de textes 
Vizawrite 64 (caractères accen- 
tués), Super Base 64; Ultra-Basic, 
Vic-Tree, etc.., 


. des jeux, en quantité. 


Chez_INNELEC : 


- aussi des Livres et des produits 
Logiciels ou matériels notamment 
une carte mere pour VIC concurrente 
de celle de La SEDERMI. 


Chez LORICIELS : 


- toute une animation montrait pour 
La première fois l'entrée de cet 
éditeur de logiciels réputé pour 
ses produits ORIC, sur Le marché du 
VIC et du 64 avec principalement 
BOUNZY et HU'BERT/ (voir Liste com- 
plète plus loin dans ce magazine). 
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Un amateur très compétent, Ch. 
BROCARD, montrait certaines de ses 
réalisations (ex. une carte EPROï). 
IL faisait aussi La démonstration 
du Langage FORTH. 


Le Club 20-64 montrait ses ac- 
tivités, cours, initiations, etc.., 
Une bonne partie de ces activités 
est consacrée aux Langages non 
BASIC dont PASCAL, LOGO et surtout 


FORTH. Sous L'influence de D.J. 
DAVID, Le Club semble se mettre 
aussi à COMAL; nul doute qu'on en 


reparlera. 


Enfin, LA COMMODE montrait LA 
COMMODE, mais aussi des Livres PSI 
dont ‘Jeux, Trucs et Comptes pour 
64" adapté par Cyrille CAMBIEN qui 
a déjà ecrit dans nos colonnes des 
Logiciels de LA COMMODE, dont Les 
trois best-sellers : UTIL-VIC-KIT, 


EDASM et BD64, et du matériel : 
cartes mères, cartes extensions 
d'entrées sorties, dont un exem- 


plaire était en action pour faire 
retentir des accords avec un cla- 
vier d'orgue électronique. Cette 
manip est décrite en détail dans ce 
numéro; elle est réalisable sur 
VIC, sur 64 et sur ORIC et Le sera 
bientôt sur ATARI. 


Pierre-Etienne THALBERG 





C'est quand même un comble de 
prendre pour pseudo Honoric de 
Balsa et se trouver devant un nou- 
veau modèle rouge et noir ! Un peu 
voyant, d'ailleurs, mais bien sûr 
plus accrocheur que Le discret mo- 
dèle 1. La nouveauté La plus impor- 
tante est Le clavier de qualité 
professionnelle. Pour Les autres, 
voyez l'article complet dans ce nu- 
méro. Quand au nom -— ATOS — nous 
n'en voyons pas d'interprétation 
spéciale, alors toutes Les spécula- 
tions sont permises. 

Le prix : 2450 F et l'annonce au 
départ d'une possibilité d'echanger 
votre ORIC 1 contre un ATMOS POUR 
600 F. Mais il semble que l'impor- 
tateur recule un peu et tarde à 
mettre au point Les modalités exac- 
tes. Encore faut-il être sûr que 


l'échange vaille Le coup. l'article 
"Le point sur L'ATMOS'" devrait vous 
aider dans votre décision . 





Honoric de BALSA 





Nouveauté pour Les dessina- 
teurs, concurrente du KOALA PAD, 
mais Là on ne procède pas par 
attouchement, on déplace un stylo à 
bille sur un plateau. L'ordinateur 
acquiert Les coordonnées et trace à 
volonté des points, des traits, des 
courbes sur l'écran. C'est Le GRA- 
PHISCOP diffusé par G3I pour 990 F 
(+ 30 F pour logiciel sur disquet- 
te). LA COMMODE a participé à l'a- 
daptation du logiciel de gestion à 
L'ORIC, au VIC et au 64 et elle 
présentera d'autres logiciels sous 
forme de cassettes ''LA CO“iMODE'",. 


La table 
GRAPHISCOP 
et un 64 





Exceptionnellement, et à titre 
d'aide à ses lecteurs, LA COMMODE 
accepte Les commandes de ce produit 
Celle Les transmettra immédiatement 
à G31). 


nm n° 70 








LORICIELS s'agrandit et passe 
au 160, rue Legendre 75017 PARIS. 


Côté Logiciels ORIC, toutes 
Les cassettes marchent maintenant 
aussi sur ATMOS. Parmi Les nou- 


veautes, citons : 


CITADELLE (Te0. F2: 


Jeu d'aventure ou plutôt jeu 
de rôle entièrement sous forme de 
texte. Combattez Les monstres sans 
perdre vos points de vie afin d'ac- 
cèder au Tresor Final. 


CROCKY (120 F) une nouvelle version 
de PACMAN 


HUXBERT (120 F) vous devez colorer 
La pyramide en échappant à 
1000 dangers qui ont nom 
Slick, Sam, Ugg et Coily. 


FROMAGE (95 F) pour tout savoir sur 
Les fromages en France et Les 
vins qui vont avec. 


mais La grande nouveauté est 
que LORICIELS a maintenant des jeux 
pour 64 et VIC (et aussi SPECTRU 
et ZX). Gageons qu'il y en aura 
aussi pour ATARI. 


Pour 64 : 


HUXBERT, déjà nommé. La version 64 
fait appel aux sprites. 


F 1 (120 F) une course d'autos de- 
mandant beaucoup de dextérité. 


BOUNZY (120 F). Vous êtes dans un 
Labyrinthe, à La recherche 
d'un trésor garde par des 
mutantS.e.s 


JEEP (120. F). Votre jeep lunaire 
est La proie des accidents 
de terrain et des ovnis. 
Bonjour Les dégâts ! 


Pour VIC : 


UFO Panique (95 F) : guerre spa- 
tiale. 


et VIC TRON: motos de l'espace. 





méthode 


DACT est une 
La dactylogra- 


ACTI 
d'apprentissage de 


phie interactive sur C8 8000. 
L'éleve dialogue avec La machine, 
Le professeur contrôle Le dérou- 


Lement du cours, Le système gere 
Les fautes et Les temps passés. 


Un didacticiel français dif- 


fusé par AGOR 62, rue saint Lazare 
Paris. 





La grande nouveauté du trimes- 
tre est La commercialisation en 
France des nouveaux ATARI 600 XL et 
800 XL. Ces machines différent peu 
au point de vue architecture inter- 
ne (encore que La répartition entre 
Les boîtiers soit différente) de 
Leurs prédécesseurs, Les 400 et Les 
800 (pas XL). Elles ont à peu de 
choses près Les mêmes possibilités 
et Le même système d'où une très 
grande compatibilité avec Les an- 
ciennes versions et une transpor- 
tabilité à peu près parfaite des 
anciens logiciels. 


Les grandes différences se 
placent au niveau de : 


- l'esthétique, très réussie. 


professionnel 


- du clavier, pour 
Les deux modèles. Sinon La dis- 
position de l'ancien clavier est 


conservée, à part une touche laté- 
rale supplémentaire HELP à Laquelle 
certains logiciels donnent une 
fonction d'impression de messages 
d'aide à L'utilisateur. 


he en ne etat hirenmbes entame unnesss 





L'ATARI 600 XL 
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- du prix surtout, très concurren- 
tiel, d'autant que, dans ces modè- 
Les Le BASIC est résident. Le 60U0XL 
a 16 K de RAM et il vaut dans Les 
2200 F. LE 800 XL a 64 K de RAM et 
il vaut dans Les 3200 F : il a donc 
Les possibilités du 64 et il est 
dans La même gamme de prix d'où des 
combats sanglants en perspective. 


La Commode est bien placée 


pour compter Les coups. 


Un élément intéressant des 
ATARI XL : il y a, comme dans Les 
anciens, un jeu de caractères semi- 
graphiques obtenus avec La touche 
CTRL et une touche Lettre. Ex. : 
CTRL T donne une _bal e. Eh bien, si 
vous faites POKE 756, ,204, ces ca- 
racteres semi-graphiques sont rem- 
placés par des caractères accentués 
(on appelle çàle y ‘européen. 
Ainsi CTRL T devient "“é". Les ca- 
ractères qui intéressent Les 
français sont : 


CTRL Q: 8, CTRL W: 8, CTRL T: 
CTRLENE a, ACTREQU: ê, CHR. Es 
CTRL‘ASNU;, CTRL S: Ts CTRLE, D: € 
et CTRE JC 


POKE 756,224 fait revenir aux ca- 
ractères semi-graphiques. Bien sûr, 
ce n'est pas un clavier AZERTY, 
mais une partie du chemin est 
faite. 


D: 





IL y a une terrible pénurie de 


64 en France. Les revendeurs nous 
en parlent et chaque jour nous re- 
cevons des Lettres disant en sub- 
stance : "j'ai commandé mon 64 de- 
puis septembre; je ne l'ai pas 
encore; pouvez-vous faire quelque 
chose ?". Bien sûr, nous ne pouvons 
rien faire sauf signaler qu'il y a 
par ci par là des importations non 
officielles.., 


Naturellement, dans un tel 
contexte, Les hypothèses vont bon 
train : 


— défaut de production au niveau 
mondial; mais s'il y a eu quelques 
problemes sur Le 1541 et Le magné- 
to, ils sont réglés depuis long- 
temps à l'étranger. 


— prévisions de vente trop faibles 
de PROCEP, mais cela devrait être 
rectifié depuis Longtemps. 


— COMMODORE fait passer La France 
en dernier. Mais il n'y a aucune 
raison et dès qu'un constructeur 
voit de La demande sur un marché, 
il essaie de La satisfaire. 


- volonté de COMMODORE de ‘tuer 
PROCEP pour installer un ‘'COMMODORE 
FRANCE'"". (les négociations sur Le 
rachat n'ont pas encore abouti). 


- regret de PROCEP sur la baisse de 
prix qu'il a effectuee avant Le 
SICOB alors que Le dollar a tant 
monté depuis et essai de retenir Le 


marché jusqu'à ce que Le dollar 
baisse un peu. 
Malgré Les objections qu'on 


peut Leur faire, ces deux dernières 
hypotheses sont Les plus valables. 
Toutefois nous considérons que ce 
petit jeu est un jeu dangereux. IL 
est tres étonnant que Les ordres 
soient restés si Longtemps sans 
être annulés. C'est parce qu'en 
fait, il n'y avait aucune machine 
équivalente sur laquelle se repor- 
ter. IL faut dire que Le succes 
mondial du 64 est dû en partie au 
fait que cette machine - qui a par 
ailleurs des qualités — n'avait 
aucune concurrence. L'APPLE est 
bien plus cher, Les anciens ATARI 
étaient plus chers, TANDY n'a rien 
fait de concurrentiel, L'ORIC re- 
présente La gamme en-dessous. “ais 
cette situation est en train de 
changer avec l'arrivée des ATARI 
XL. L'ATARI 800 XL est au même prix 
que Le 64 et il a des possibilités 
identiques. Le marché appartiendra 
au constructeur capable de livrer. 


Daniel-Jean DAVID 





La gamme 


Forte extension de 
des cartes SEDERMI qui existent 
maintenant pour VIC, ORIC (et 


ATHOS) et 64, La carte-mêre 4 
connecteurs existe pour VIC et pour 
64. La carte extension d'entrées- 
sorties qui permet notamment La 
manip clavier d'orgues, mais aussi 
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d'autres (commande d'appa- 
reils, de robots, de trains élec- 
triques, etc;.,) voit ses versions 
se multiplier. D'abord en fonction 
de La machine : VIC, ORIC, 64 et 
bientôt ATARI mais aussi choix 
entre PIA 6821 (qui donne seulement 
des E/S supplémentaires) et VIA 
6522 (qui offre en plus 4 tempori- 
sateurs programmables). Rappelons 
qu'on peut mettre 4 de ces cartes 
sur un VIC ou un 64 et deux sur un 
ORIC : (plus,: si vous ‘êtes très 
bricoleur). 


bien 





COMMODORE semble ne pas s'en- 
dormir sur ses lauriers aux Etats- 


Unis puisqu'il annonce deux nou- 
veaux modèles de La serie 64, Le 
264 et Le 364 (on a parlé un moment 
d'un 164 mais il semble être oublié 
pour Le moment). 


Ils se caracterisent par un 
nouveau processeur, Le 7501 qui in- 
tegre Le 6502, Le processeur gra- 
phique et Le synthétiseur sonore, 
(qui n'a plus que deux voies). 


IL y a 32 K de ROM en standard 
ce qui permet d'intégrer Les exten- 
sions BASIC disques, sons et gra- 
phiques (Basic appelé 3.5). 32 
autres K de RO sont intégres et 
contiennent des logiciels d'appli- 
cation standard à choisir parmi des 
options. 


Le clavier comporte une touche 
HELP et 4 touches curseur indépen- 
dantes. Les périphériques déjà 
connus sont utilisables et il y en 
à de nouveaux développés exprès 
dont une disquette rapide, une 
imprimante à marguerite (DPS 1101), 
une imprimante à a‘guilles en cou- 
Leurs (CMCS 801), un nouveau moni- 
teur (1703). 


La principale difference entre 
Le 364 et Le 264 est que Le 364 
possède en plus La fonction syn- 
thèse vocale. 


Pour quand tout ça ? Les mau- 
vaises langues diront que si L'on 
n'arrive même pas à avoir des 64, 
on n'est pas pres d'avoir Les 
nouveaux ! 








dont on a 
Le 7501 des 


65C02, 
Len” (R 
264 et 364, on parle d'autres ver- 


Après Le 
parlé dans 


sions COS dues à william MENSCH, 
fondateur de MOS TECHNOLOGY avec 
Chuck PEDDLE. Le 65C802 serait une 
version à bus 8 bits (mais 16 bits 
en interne) compatible broche pour 
broche avec Le 6502 tandis que Le 
65816 serait un vrai 16 bits. IL y 
aurait 95 instructions, 24 modes 
d'adressage et La possibilite de 


gérer une antemémoire. 








A ajouter. à La liste des 

radios données dans Le numéro 9 : 
RADIO ENGHIEN (90,75 HZ) 
a tous Les dimanches de 18 à 19h 
30 une emission de micro-informa- 
tique : "'Micro-Ondes'"". On y a déjà 
entendu D.J. DAVID et on l'y enten- 
dra sûrement encore. 





signé 


aurait eté 
entre INTEL et COMMODORE permettant 
à ce dernier de faoriquer pour son 
usage Les microprocesseurs 16 bits 


Un accord 


d'INTEL. Rappelons qu'un accord 
analogue a eté signé entre INTEL et 
I8ñ. Ceci montre que COï“MODORE ne 
se désintéresse pas du marché haut 
de gamme professionnel. Quand 
verrons-nous Le 700 en masse ? 





Le 65 C U2 à 2 “HZ est mainte- 
nant livrable. Cela vous permet de 
profiter du nouveau jeu d'instruc- 
tions (la consommation moindre ne 
joue pas, car il faudrait que tous 
Les boîtiers soient en C“OS) dans 
uns VC: ous un:10RICS " Pouristers:6#, 


c'est impossible, car Le 6510 a un 
brochage différent et des fonctions 
différentes. 









Les disquettes 3 pouces de 
L'ORIC sont arrivees. Elles sem- 
blent très commodes d'emploi,sauf 
une certaine difficulté à trouver 
Les disquettes vierges. Nous en di- 
rons plus dans un prochain numéro. 
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IL n'y a somme toute que très 
peu de différences entre L'ORIC 1 


et L'ORIC ATMOS. Le prix de vente 
est d'ailleurs peu augmenté. Rappe- 
Lons que Les possesseurs d'ORIC 1 
qui voudraient passer à L'ATMOS 
peuvent bénéficier d'un échange ou 
transformation pour environ 600fF. 
Renseignez-vous auprès de votre 
distributeur car il y aura peut- 
être de lL'embouteillage (Cil y a 
50000 ORIC 1 en France). En conse- 
quence, dans quelques temps, il y 
aura beaucoup d'ORIC -1 d'occasion 
offerts et cela permettra de faire 
des affaires très intéressantes. 


Sinon, Les différences essen- 
tielles sont : 


Le clavier, 

quelques suppres- 

et une bien meil- 
cassettes (sauf 


- côté hardware 
- côte logiciel 
sions de ‘'bhbogues 
leure gestion des 
sur un point). 


LL 





La seule différence, et elle 
est importante pour Le positionne- 
ment du produit sur Le marché, con- 
cerne Le clavier qui prend l'as- 
pect, Le toucher et l'agrément d'un 
véritable clavier professionnel. 
Nous n'avons jamais eu à nous 
plaïndre du clavier de L'ORIC-1, 
mais Là, c'est tout de même autre 
chose, et Le ‘'gap' vis-à-vis du 64 
est comblé sur ce chapitre. 


Notre confrère Honoric de BAL- 


SA a dit son désappointement sur 
Les couleurs rouge et noire que 
nous trouvons pour notre part un 


peu vives. IL y a Là une influence 
du goût de l'époque et une certaine 
imitation du Spectrum. 


Sinon, La disposition des tou- 
ches est exactement La même que sur 
L'ORIC-1 à part une touche rouge 
supplémentaire, FUNCT. Rappelons 
que Le rouge est La couleur des 
touches spéciales comme CTRL ou Les 
mouvements de curseur. La touche 
FUNCT n'est pas du tout documentée 
dans La brochure d'accompagnement 
de L'ATMOS et pour cause : elle n'a 
aucun rôle prédeterminé. Simple- 
ment, son appui est décelé par Le 
même PEEK (521) que pour SHIFT et 
CTRL, donc FUNCT peut être enfoncee 
en même temps qu'une touche ordi- 
naire, comme Les touches numéri- 
ques. 


Rappelons Les valeurs de PEEK (521) 


26  “Srrien 

162 ::. CTRL 

164 : SHIFT gauche 

167 : SHIFT droit 

165 : FUNCT 

On fait La fonction FUNCT 1 


par exemple avec 
IF (PEEK(521)= 
= 168) THEN ... 
IL ne vous reste bien sûr plus qu'à 
écrire ce qui va derrière THEN... 


165) AND (PEEK(520) 


IL n'y a aucune autre diffé- 
rence matérielle entre L'ORIC 1 et 
L'ORIC ATMOS. A part Le clavier un 
peu plus épais, l'encombrement est 
Le même. Le circuit imprimé est Le 
même, Les connecteurs et interfaces 
sont identiques et ils transportent 
Les mêmes signaux. Contrairement à 
ce que sous-entend Le manuel d'ac- 
compagnement, La page 3 (entrées- 
sorties) est toujours incomplète- 
ment décodée comme dans L'ORIC-1. 





Le SASIC de L'ATMOS correspond 
à La version 1.1 alors que celui de 
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L'ORIC -1 était La version 1.0, en- 
core que quelques ORIC-1 aient été 
livrés avec La version 1.1. IL y a 
peu de différences et il va sans 
dire qu'un programme purement BASIC 
passe sans problème d'une machine à 
l'autre. Les cassettes écrites par 
une version sont lues sous l'autre 
version. Les éléments fondamentaux 
de La carte d'implantation mémoire 
sont Les mêmes, notamment page # 
pour vos routines machine, 500 hex 
pour Le début du texte BASIC, 
adresse mémoire d'écran (40960 en 
H.R, 48UÙUU en 8.R). 


Les differences concernent 
surtout La correction de quelques 
erreurs et La gestion cassette. 





. TAB a éte corrige. La même cor- 
rection résout aussi Le problème 
des imprimantes 4Ù colonnes qui, 
Lorsqu'on Listait une Ligne de &Ù 
colonnes imprimaient trois lignes 
de 4Ù, 27 et 13 caracteres : on a 
bien maintenant deux Lignes de 40. 


. L'inhibition des interruptions 
(par CALL #EDUT) n'est, dit-on, 
plus nécessaire, mais nous pensons 
que cela nécessite des essais pous- 
ses. 


. STR$ met maintenant bien un espa- 
ce (et non un code Ü2) en tête des 
nombres positifs. 


. L'indication CAPS (mode majuscu- 
Les) est donnée des La mise sous 
tension. Le nombre d'octets Libres 
affiché est correct (La version 1.Ù 
affichait 48000, mais on retombaït 
bien à 39000 au premier PRINT 
FRECU) ). 


Tout ceci est peu de choses. 
Le plus gros morceau est La refonte 
de La gestion cassettes. 





L'impossibilite 


savoir 
de ranger en BASIC des données sur 
cassette est corrigé. On peut main- 


L'ORIET à 


tenant stocker un tableau numérique 
ou alphanumérique par : 


STORE nom tableau,''nom fichier" 
<,S> 


et Le récuperer par 


RECALL nom tableau,''nom fichier" 
<,S> 


Le ‘,S' facultatif permet Le choix 
de La vitesse lente. 
Ex 

DIM A (500) 

STORE À,°"20707 

DIM A$ (100) 


RECALL AS, "TOTO", S 


Les possibilités de sauvegarde 
d'une zone mémoire dont on donne 
Les adresses de début et de fin 
sont conservées avec CLOAD et 
CSAVE. CLOAD reçoit deux nouvelles 
options : 


CLOAD ‘nom, V <,S> vérifie que Le 
programme qu'on vient de sauvegar- 
der s'est bien écrit. En cas de 
message Errors Found , il faut re- 
commencer La sauvegarde. C'est Le 
VERIFY des COMMODORE. 


CLOAD. nom’ <s> fusionne Le 
programme ‘nom’ Lu sur cassette 
avec Le n""nramme déjà en mémoire 


au lieu de l'écraser comme il fe- 
rait en l'absence de J. Cela vous 


permet de constituer des biblio- 
thèques de sous-programmes. 
Ces adjonctions sont tres 


bienvenues. Un autre elément qui, a 
priori, devrait être favorable, mé- 
rite quelques réserves. La nouvelle 
version effectue des tests de vali- 
dite de La Lecture sur cassette 
beaucoup plus pousses que l'ancien- 
ne. Cela devrait améliorer La fia- 
bilité. L'ennui est que les tests 
effectues sont trop exigeants et 
vous vous retrouvez souvent avec Le 
diagnostic Errors Found même si 
votre programme s'est bien chargé. 
Nous vous conseillons donc d'es- 
sayer de faire RUN même si Le char- 
gement signale des erreurs : dans 
beaucoup de cas, Le programme tour- 
nera convenablement. 
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Le problème Le plus grave dans 
ce contexte est celui des program- 
mes AUTORUN car l'exécution automa- 
tique est inhibée par Le diagnos- 
tic. C'est surtout gênant pour Les 
pour qui 
forme de 


fournisseurs de logiciels 
L'AUTORUN était une bonne 
protection. 





Fe 


IL y a compatibilité totale 


entre Les deux versions au niveau 
du BASIC. En revanche un certain 
nombre d'adresses des variables 
système sont changées et il y a 
chamboulement total au niveau des 
routines système. COMMODORE nous a 
trop bien habitués à cela pour que 
nous nous en formalisions et LA 
COMMODE ne manquera pas de publier 
des tables de correspondance. 


Pierre-Etienne THAL3ERG 





Une des nouveautés des ATARI 
XL est La touche HELP (''aide'" en 
anglais). Mais elle ne joue son 
rôle d'aide au progr 


Le programme en cours est prévu 
pour, donc décèle son appui et ef- 
fectue l'action voulue. Sinon, La 


touche ne fera rien. N'espérez pas 
qu'en cas d'erreur de syntaxe son 
appui vous appelle un professeur de 
programmation ! Il est plus sûr de 
lire LA COMMODE dans ce cas Là. 


En revanche, si Le programme 
adéquat est en action, vous pouvez 
faire ce que vous voulez : si vous 
êtes en difficulté dans un jeu 
d'Aventure, La touche HELP peut 
appeler un génie qui vous sortira 
de ce mauvais pas . 


Mais comment déceler l'appui 
sur La touche HELP? Eh bien, ce 
n'est pas Le PEEK(53279) comme pour 
Les touches OPTION, SELECT et START 
Alors est-ce comme pour une touche 
de clavier, un PEEK(764) une fois 


que PEEK(753) donne 3 ? Eh bien 
non ! Entrez Le petit programme 
suivant, inspiré de LA DECOUVERTE 


DE L'ATARI de D.J. 
ou PSI, p. 95e 


DAVID, aux Ed. 


10 IF PEEK (753) €<7135 THEN 10 
20 ? PEEK (764), PEEK (53769) : 
GOTO 10 


Lorsqu'on appuie sur une tou- 
che, on obtient deux impressions 
identiques. C'est normal; 53769 est 
l'adresse du registre d'entrée- 
sortie qui explore Le clavier. Ce 
registre est transféré automatique- 
ment en 764, sauf ...pour La touche 
HELP. Appuyez sur HELP: PEEK(53769) 
vaut 17 tandis que PEEK(764) garde 
son ancienne valeur. Donc appui sur 
HELP égale (PEEK(753) = 3) AND 
(PEEK(53769) = 17 ). Essayez : 


10 IF (PEEK (753) = 3) AND (PEEK 
(53769) = 17) THEN ? "DESOLE, 
JE NE PEUX RIEN POUR VOUS!" 


20 GOTO 10 


Désespérant, non ? 


Rita A. 
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ARCHON (ELECTRONIC ARTS). Un échiquier, 
des pièces dotées de pouvoir et de force variés, _ : » 
des cases à prendre et un adversaire à battre. D D L TS 

Un jeu d'aventure et d'arcade unique en j MICROLIBRAR 

son genre Diskette 40013 44 0 F £ 5 RENE 
PINBALL CONSTRUCTION SET (ELECTRONIC ARTS). , SUPER INSIDE THE COMMODORE 64 * 
JEU DE FLIPPER. Sur un flipper “vide”, vous construisez le vôtre La ROM du 64 desassemblée Que d'adresses utiles 
Laissez votre imagination créer et devenez non seulement fl voire indispensables ! 31005 190 F 
un joueur mais un concepteur. THE WORKING COMMODORE 64 * 
A vous de créer Diskette 40010 4 40 F {D LAWRENCE - M ENGLAND) 
M.ULLE. (Multi Use Labor Equipment / équipement de travail 5 Pour apprendre à bien utihser le 64 De nombreux 
multi-usage). JEU D'AVENTURE (de 1 à 4 joueurs). ce programmes (quitournent ) 30010 110F 
Vous aurez besoin de MULE. pour mettre votre planète : COMM RE 64 * 
en valeur. Mais quelle dure expérience Diskette 40011 440 F BURGER CHASE lé CDORE 0 mation or é E MASTER 
MUSIC CONSTRUCTION SET (ELECTRONIC ARTS). Fantastique chasse au Hamburger . . . .. 6036 85F le langage machine 30011 129F 
Un MUST Musical. De la qualité de pinball construction WILD FIRE. Éteignez le feu! 6702 85F COMMODORE 64 ADVENTURES * 
set Diskette 40014 4 40 F x FAP MQNNENSE Comment créer et programmer vos propr x 

M.S. (ELECTRONIC ARTS). Un jeu totalement XERONS.. Un régal! d'aventures (textuels) 3 FRÈRE 30012 11OF 

WORMS. 6 Un jeu d'arcade par A. TROTT le maitre de STIX 6037 75F S NET SE AIGA 
différent, Imaginez un nouveau type de créature animée USING THE COMMODORE 64% 
mais non vivante dont la vie est une aventure sans fin. KAKTUS . ... 6012 85F Un livre très complet et précis sur le 64 AT 


| ‘ PR Re à 

we PES ET ORSASEITÉ OMR . CEL toujours] COMMODORE 64 EXPOSED. Le tour du 64, avec en prime 

SAMMY LIQHT FOOT À vous da ouiier Sue Te STIX 6021 99F 3D GLOOPER “XXX MAN" comment Programmer les touches de fonction 30014 131 F 
64 GAMES B: à 

trampolines vous aideront à sauter Cartouche 35004 360 F HALL OF DEATH 6043 99 F en3D..... 6022 99F Des ne jeux. de jeux 30015 145 F 


NIGHT MISSION (SUBLOGIC). Un vrai flipper sur vo sur votre 64 D ; 6 3001 
Tout est paramétrable... dingue! Oiskette 35003/K7 35013 480 F REVENGE OF THE MUTANT CAMEL SPRITES AND SOUND on the 64 * 30016 130 F 
POOYAN. Les chameaux se rebiffent DR. WATSON COMPUTER LEARNING SERIES : 


Les petits cochons attaqués se défendent K735000 255 F 
P q JEFF MINTER en grande forme! 10055 155 F e Beginners Assembly language for the VIC 20 5110 VIC 20 250F 


JAMMIN spectaculaire jeu musical en couleurs 22009 130F e Beginners Assembly language for the CBM64 5120 CBM 64 250 F 
AZTEK CHALLENGE (K 7) r2002 160 Fred crontte 
(K7) 12003 +5Fde port exceptionnel pour chaque ouvrage 


+ BUBBLE BUGS 


Pl CR 
ton et dereade À | Jeu de football Se GPECTAUN TXT | BANK ROBBER 


) s | 16 ou 48 K 
tion et d'arcade. À joue à deux (avec LR er u S 





vous de faire pas- | : 2 THE BIRDS COLOUR CLASH 2050 125F 
Joysticks). FANTAS 4115 7 (+16K) + GALAXY JAILBREAK 
es Sri ne TIQUE utilisation AND THE BEES OSF A SC TOOrERAOSTARIE EH ouous * GALACTIC TROOPER 
gitifs 0 évitantles des SPRITES F MOON BUGGY 9025  95F 30 MONSTER CHASE 2053110F |": SUPER NINE (1 K) 9 jeux 
patrouilles... 20001 99 F 20002 105 SLAP DAB 9026 95F SHARK ATTACK 2064 110 F .… CENTIPEDE (16 K) 
LOGICIELS DE GESTION du sérieux 
EN GA HOME MANAGER Gestion lamille RÉPERTOIRE. AGENDA DEPENSES/K7 7009  260F LABEL PRINTER - Gestion de fichiers (adresses, étiquettes) 14031 130F 
CT RECETTES (et analyse). COMPTES BANCAIRES. EMPRUNTS (ou prets) \Disk 7010 280F FORTH 64 : Un outil complet qui vous permettra de FORTHer Le pragramme { 
WORD WIZARD - Un sacré traitement de textes pour un tres petit prix 14030 150F. comprend un systeme d'exploitation sur cassette et un éditeur d ect 2026 270F 






Ne … {K7) 6050:195 F 

ZOOM Moniteur langage machine très puissant. Parmi ses fonctions: ‘’trace'’rapide, transfer, compare, load, save, verify, assemble et disassemble. .. < disquette 6550: 235 F 
ARROW Cartouche autorisant le 64 à charger et sauvegarder à grande vitesse+fonction Append et Verify + moniteur langage machine et autres fonctions. . - --6060.670 F 
PRINTLINK 64 Câble pour relier le 64 à toute imprimante parallèle (par exemple Epson) + logiciel permettant d'œuvrer comme une imprimante Comedie: ag Ann Es. sr 3 
BACKUP - Utilitaire vous permettant de réaliser des copies exactes de vos disquettes avec un seul lecteur 6015 195 F 







VIC TREE Module ajoutant plus de 40 commandes y compris des instructions se rapprochant du BASIC 4 et des fonctions d'aide à la programmation, 
{manuel de 120 pages en anglais accessible). VIC TRÉE est un véritable outil pour le programmeur. Rét 6090 975 F Réf. 6065 K71) 195 F 


GRAPHIX Rend facile l'utilisation de la haute résolution sur votre 64 En langage machine. 20 commandes, se charge en RAM au dessus du basic. FA 6565 (Disquette) 235 F 






ÿ La combinaison de toutes ses caractéristiques et fonctions lui confére un rapport  VIC 20 6001... 600 F 
ag MI, ge: ! OM! 
BUSICALC Le . du 7 <a del ce ss qualité/prix #xceptionnel. Plus l'on s'en sert et plus l'on découvre de nouvelles CM aGse dar cone vf _ ; 
VRAI « CALC » PROFESS icati F . isqui Fe 7e 
U applications. {| n'arrête pas de s'auto-amortir. CBM 8032 _ : 6 7 630 F 









SUPERBASE 64 Base de données pour le 64. Ce programme 
permet de gérer des ensembles de fichiers. Chaque fiche peut 
comprendre 1000 caractères qui sont présentés sur quatre 
écrans. Gestion de la base de données facile par menus. Notice 
en français. Disquette. . x réf. 21001 1495F 


fonctions conditionnelles, statistiques, trigonométriques et 3 fonc 
BUSICALC Simple à utiliser, ultra performant ! tions définies par l'utilisateur 
BUSICALC 2 possède une fonction “VU” (5 parties de la feuille peu- 






Possesseurs de 64, vous avez maintenant le choix: BUSICALC ou 2 h 4 . 
BUSICALC 2. Quoique lanouvelle versionutilisetotalementlespossi- He ROLE Te Qu Une fonction FIRE souven, 
bilités mémoire du 64, ce qui permet de travailler surune plus grande  U!lrà rapide qui recherche dans la page en moins d'une seconde 
feuille et beaucoup d'autres fonctions. elle conserve la SIMPLICITÉ Chaque “feuille” peut avoir 999 lignes ou 125 colonnes à condition VIZAWRITE : LE TRAITEMENT DE TEXTE 
4 ; . en FRANÇAIS 
d'utilisation de la première. BUSICALC 2 ne possède pas de page que le nombre total de cases ne dépasse pas 2 500 accents, cédilles,trémas affichés àl'écran. Se connecte aux impri- 


HELP car il n'en a pas besoin } 
mantes accentuées (Mannesmann TALLY, EPSON FX 80, etc.) 
BUSICALC 2 ret 661 1.300 F 


BUSICALC 2 vous propose 25 fonctions intrinsèques (incluant des Po veAU) Notice en français. Disquette réf 21011 1400F 
des extensions 


<< 
SET rer 8012 au 8003 32K AUDIO COMPUTERS EXTRA, EXTRA! 
VIC EPROM CARTRIDGEïvEc ) icartouche SRC 32) Le QUICKSHOT 2 

























pyc publicité 





















Cartouche permettant de sau rer Le VIC 20 affiche *** 28159 BYTES FREE *** 1 à 
des paies sur Eror. de les ni donne au systéme 8192 octets A enfin à portée 
charger à partir d'Eprom. Possède utilisables en code machine . 849F LL de votre main. 
un. Moniteur | langage |‘ machine 8002 16 K (cartouche SRC 16) 549F 8050 RAM 16K RS 
como inouriacilter les dinlonues 8100 CARTE MERE Dans un boîtier conçu spécialement : 
entrée/sortie avec les K7 ,,. 739 F TS cnnracteire 349 F < le QUICKSHOT 2 
“si . pour AS les problèmes de grâce à sa nouvelle 
âce à | fixation au 1. De par sa forme, âchette vous 
© Faites PARLER votre VIC grâce à l'AD Y k Én  " ; gac à 
Vous disposez d'un Rae pa A 7 nA ed p FhESEES il se clipse à la machine . . .325F facilite la tâche 
“allophones" (éléments de parole) réf 20003 798 F ZAPPERS, à vous 
CLAVIER MÉCANIQUE réf 8052 65 F de FLINGUER !... 






® Faites aussi parler votre 64 : 


SPEECH SYNTHETISER. réf 20004 850F (couleur ivoire, légendes rouge et bleu) rét. 13002. 195 F 






PP ——————————"— "— —DONDE COMMANDE = = 2 me me on 0 eo me ee 
à découper et à renvoyer à RUN INFORMATIQUE 62, rue Gérard 75013 PARIS 





U __ _ Je passe commande de : LOGICIEL JEUX Qté _ N° ON JOB N 
o © 0 
[| Adresse LOGICIEL GESTION EP LIN = ON Qté _ N° ___ 
BUSICALC Qté__N° _ 


EXTENSION Qté_ N° __ 


[Matérie] MICROLIBRARY N° __ Total 


Ci-joint mon règlement par chèque bancaire [] ou CCP Cl 











Î fal Je désire recevoir votre documentation Préciser la machine : 
Tous les prix comprennent la T VA. et les frais de port postaux {France Métropolitaine) Signature des parents pour les moins de 18 ans 


LS de mu MUST DU US Méds  US 


SIGNATURE: 





Voici Les quelques trucs que 
j'ai expérimentés à propos du Lan- 
gage FORTH 2.0. 


Mes vagues notions sur Les 
calculatrices Hewlett-Packard m'ont 
un peu servi, car FORTH 2.0 est 
articulé, à La manière des H.P, 
autour d'une ‘pile. 


L'élément de base de FORTH 2.0 
est ‘une séquence" qui est compara- 
ble à une sous-routine, ou encore 
une procédure. 


Pour pouvoir exécuter une sé- 
quence, il faut au préalable l'a- 
voir définie, et pour ce faire 
FORTH 2.0 possède une syntaxe très 
particulière dont il ne faut pas 
S'écarter, sous peine d'incompré- 
hension. 


De plus, FORTH 2.0 possède 
lui-même un certain nombre de sé- 
quences, d'emblée, qui sont conte- 
nues dans un ‘“dictionnaire",. Le 
dictionnaire de base contient plus 
de 100 séquences, mais Là où réside 
La puissance de FORTH 2.0 c'est que 
l'utilisateur peut lui-même créer 
ses propres séquences, et Les ïin- 
clure dans Le dictionnaire. 


Ecrire un programme en FORTH 
2.0 consiste en définir une suite 
de séquences. IL est important de 
noter que toutes instructions com- 
posant une séquence doivent être 
séparées par un espace (noté ” par 
La suite dans Les exemples). 


A La manière de BASIC, on peut 
se servir de FORTH 2.0 comme d'une 
calculatrice, maïs ne perdons pas 
de vue qu'il faut calculer en nota- 


tion polonaise inverse, à cause de 
La pile. 


Commençons par Les opérations 
de base : 


Après avoir chargé FORTH 2.0 
en unité centrale et après l'avoir 
lancé, faisons de petits calculs : 


Opérations Tapez Résultats 
Add. 72 2 "RC 9 
Sous. dites cs RC 5 
Mult. . Me Si | - 6 
Div. &2%/s" RC 4 


RC symbolise RETURN. 


Essayez SRE RTL 

Eh bien, vous n'obtiendrez pas 10 
mais A, donc nous sommes au départ 
en base 16 (hexadécimal) et A n'est 
rien d'autre que 10 en‘base 16. 


IL apparaît donc que nous pou- 
vons d'ores et déjà calculer en ba- 
se 16.Nous pouvons faire mieux en 
choisissant notre base ! Comment ? 

Voici La méthode : 

1 ) Dans quelle base est Le système 

? B RC 


et l'ordinateur vous affichera 
La base. 


2 ) Pour imposer Les deux bases Les 
plus courantes, c'est très simple : 
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Pour La base 10 faites B10 RC 
Pour La base 16 faites B16 RC 


. Mais je vous ai dit qu'on peut 
imposer La base qu'on veut, à con- 
dition que celle-ci soit comprise 
entre 2 et 16. Pour ce faire voici 
‘La procédure. 


XXXX © BASE © = RC 


où : XXXX est La base voulue, mais 
exprimée dans La base actuelle. 


On peut avoir besoin d'affec- 
ter à une variable une valeur nu- 
mérique, l'équivalent BASIC serait 
LET À = 2. 


Ici, nous ferons : 
2 © INT * VALU RC 


2 -- c'est La valeur numérique 
INT -- variable entière 
VALU -- nom de La variable. 


Mais une fois La valeur affec- 
tée, nous voulons pouvoir La rap- 
peler et connaître Le contenu de 
VALU, pour cela nous procédons com- 
me suit : 


VALU "@”., RC 


Les deux séquences @ et . 
permettent d'amener La valeur de 
VALU en sommet de La pile et ensui- 
te de L'imprimer sur l'écran. 


On voit qu'il faut 2 séquences 
pour faire écrire une valeur conte- 
nue dans une variable, alors qu'en 
BASIC il suffit de faire ? VALU RC 


Mais comme FORTH nous permet 
de creer des ordres, créons celui 
qui nous permettra d'écrire Le con- 
tenu d'une variable par Le simple 
ordre ‘?"! 
faut s'y 


Voici comment il 


prendre : 
D 
où Les : 


: signalent à FORTH Le début d'une 
nouvelle séquence, 


? Le nouveau ‘mot clé", mais il 
faudrait plutôt parler de 
séquence, 


© et . sont ici Les 2 séquences 
de base qui vont composer La 
nouvelle séquence, 


; signale à FORTH La fin de La 
définition. 
Maintenant, il suffira de faire : 


VALU © ? RC 
de VALU. 


pour avoir Le contenu 


Tous Les connaisseurs de BASIC 
connaissent Les boucles FOR NEXT et 
on peut noter que FORTH possède La 
même chose. Voici un exemple : 


ER Te 607 0 DO - L'° « 
© LOOP * ; 
Analysons ce qui est écrit : 
: début de La définition 
EX1 c'est Le nom que nous donnons 
à La séquence 


40 et O sont Les bornes, début et 
fin de La boucle 


0 1°" élément de La boucle 

I c'est l'indice qui va varier 

. sert ici à écrire La valeur de I 
LOOP deuxième élément de La boucle 
; fin de La définition 


Je donne ici l'équivalent 


BASIC : 


FOR I = O TO 40 
Tel 
NEXT 


Quand vous aurez défini La séquen- 
ce, il vous suffira de faire EX1 RC 
pour voir son exécution. 


FORTH possède aussi La notion de 
Tant que -- faire, qui s'explicite 
comme suit : 


:. ” EX2 BEGIN ” 1 “= * DUP ” END 
” DROP” ; 


Voici Le fonctionnement de ce qui 
précéde : 
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1) La valeur "1" est poussee dans 
La pile et Le programme fait 
une boucle 


2) La valeur ‘‘1" est à nouveau 
poussée dans La pile et L'opé- 


ration ‘“-'" (soustraction) est 
effectuée. laissant un 0 dans 
La pile 


3) Le O0 est dupliqué dans La pile 
par La séquence  ‘“DUP" et 
testé par La sequence "END" 


&) tant que La séquence  ‘END" 
trouve un 0 dans La pile, Le 
contrôle est redonné au début 
de La boucle -- ‘BEGIN 


5) un autre ‘1 est donc poussé 
dans La pile, La soustraction 
est à nouveau effectuee lais- 
sant -1 dans La pile 


6) ‘""END'' trouve un -1 dans La pile 
(donc # Ü)et Le contrôle est 
donné à l'instruction ‘DROP" 
gui laisse La place à La suite 
du programme. et donc La 
sequence EX2 est terminée. 


FORTH 2.0 permet également 
d'imposer Le nombre de chiffres que 
nous voulons afficher, ceci se fait 
par L'instruction ‘ DIG" de La 
manière suivante : 


XXXX © DIG ” = RC 


XXXX représente Le nombre de 
chiffres que nous voulons 
imposer, mais exprimé dans 
La base actuelle. 


Voici quelques uns des mots du 
dictionnaire de base dont j'ai à 
peu près trouvé La signification : 


SHOW donne Le dictionnaire 

HDR1 donne La version de FORTH 

COPY donne l'auteur 

?B fournit La base actuelle 

816 impose La base 16 

B10 impose La base 10 

? considère La valeur du som- 
met de La pile comme étant 
une adresse et fournit en 
retour La valeur que con- 
tient cette adresse 
écrit La valeur qui se 
trouve au sommet de La: pile 


-1/2/3/1/0 impose Les constantes 


correspondantes dans La 
pile 

$20 impose La valeur 520 en 
base 16 

8SASE permet d'imposer La base 
voulue 


DROP saut (voir boucle) 

PRNT imprime Le caractère corres- 
pondant au code ASCII de La 
valeur située au sommet de 
La pile 

SWAP permet d'interchanger Les 

. 2 valeurs de sommet de La 


pile 
x ÿ 
pile —- ÿ SWAP -- X 
BYE -- retour au BASIC 
CLR -—— efface l'écran 
CR force un retour chariot 
CHRS (13) 
C commence La définition 


d'une séquence 


A La lumière de ce qui précè- 
de. je vous propose un petit exem- 
ple qui consiste à faire un cache 
sur L'écran. 


B10 
EX1 40 O DO 42 PRNT LOOP; 


: EX2 42 PRNT 38 O DO 32 PRNT LOOP 
42 PRNT; 


EX3 CLR EX1 20 O DO EX2 LOOP . 
EX1; 


810 impose La base 10 
EX1 trace une Ligne de 40 * 
(code ASCII 42) 
EX2 trace * puis 38 blancs puis * 
EX3 efface L'écran, trace Le cadre 


RRKKEX X 
% * 
* * 

* 


20 fois 


kkkkE RÉ 
-— 40 fois 
Maintenant, 


A vos claviers et faites part 
de vos expériences..., 


Jacques BRUGEASSOU 
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Vous possédez un Commodore 64. Utilisez-le à fond. MICRO APPLICATION vous en donne 
maintenant la possibilité, grâce à sa gamme complète de programmes en français*. 


Créez : Développez : Jouez : 
PAINTPIC : Un programme révolutionnaire  ZOOM PASCAL : Le langage le plus populaire MICRO APPLICATION, c'est le logiciel au 
pour dessiner, peindre et colorier à l'écran. après BASIC. Programmation structurée. sérieux mais c'est aussi la détente. 
Va au devant de votre imagination. Comprend un éditeur, compilateur et traducteur. Des jeux pour se distraire. 
Un logiciel indispensable à tous. TRI FORTH : Le langage du futur : STAR CRASH, POKER, SKIER, POOL, TROBOTS, 
SYNTHY 64 : Utilisez à fond les capacités développement efficace et rapide. COSMIC SPLIT... 
musicales de votre ordinateur. ARROW : Le langage de la machine : …… et pour réfléchir : 
Permet la composition et l'exécution de comprend un assembleur, un éditeur et un DAEDALUS, SUPER DAEDALUS, LOGIK... 
partitions musicales polyphoniques. accès cassette accéléré. MICRO APPLICATION : Une gamme de jeux 
pour réfléchir en s'amusant et s'amuser en 
Tous nos programmes en français existent réfléchissant. 
Sur disquette, cassette ou cartouche. Eu ERA E] 
Notre catalogue vous permettra d'en savoir plus sur les prix Ei Ed dde Écaudir santé énanarent'L cdéoqus croit W 
et les caractéristiques de tous nos programmes. = « Nathan de re gue q & 
ES HE 
7 MICRO APPLICATION Es 
147, avenue Paul Doumer M cesse 
92500 RUEIL MALMAISON FRANCE | | 
SOFTWARE Tél. (1) 732.92.54 - Telex MA 205 944 F * à partir de 95 FF TTC [I 
[| C. Postal Ville 
Oo 


o 


JO 


Le principal reproche que l'on 
a fait au 64 était que son BASIC 


des extensions 
l'uti- 
possi- 


n'ait pas été muni 
susceptibles de faciliter 
Lisation de ses immenses 
bilités graphiques et sonores. 
Rappelons que L'ORIC et L'ATARI 
ont, eux, de telles extensions (Ex. 
instructions DRAW, SOUND, etc..) 


Bien entendu, c'était Laisser 
Le champ Libre aux concepteurs in- 
dépendants et, en peu de temps, Les 


extensions à BASIC en cartouche, 
disquette ou cassette ont fleuri 
laissant l'utilisateur dans lL'em- 


barras du choix. 


A notre avis, Les paramètres 
fondamentaux du choix de l'exten- 
sion qui vous convient Le mieux se 
regroupent autour de deux pôles : 


1 / Prix et présentation (cartou- 
che,disquette ou cassette) 


La cartouche est certainement 
La forme La plus pratique : elle 
est inaltérable et se Lance dès La 
mise sous tension sans aucun temps 
de chargement. Mais c'est La forme 
La plus chère. 


La disquette est moins chère 
mais il y a un certain temps de 
chargement. La cassette est La 
moins chère mais Le temps de char- 
gement est très long. 


Les deux formes magnétiques 
permettent de changer facilement 
d'extension, mais il y a risque 


d'usure ou de perte accidentelle du 
programme ou, simplement, d'erreur 
de chargement. Ces risques sont am- 
plifiés par Le fait que, pour des 
raisons de copyright, on ne peut Le 
plus souvent pas faire de copie de 
sécurité du programme. 





2 / Choix des fonctions ajoutées et 
équilibre entre elles. 


C'est un paramètre essentiel: 
il faut que Les fonctions ajoutées 
correspondent à votre application. 
Les fonctions supplémentaires qu'on 
trouve se répartissent dans deux 
grandes directions : l'aide à La 
programmation et Les instructions 
ajoutées (graphiques, son ...) 


Dans L'aide à La 
tion, on trouve : 


programma- 


a) des commandes disque visant à 
procurer Les facilités du BASIC 4.0 
des CBM. 


b) des aides à l'édition comme nu- 
mérotation automatique. 


La plus essentielle est celle 
qui permet La fusion des program- 
mes. 


c) des aides à La mise au point 
comme l'exécution pas à pas. 


d) des extensions de programmation 
structurée comme IF...THEN...ELSE.. 


e) des extensions spéciales comme 
moniteur Langage machine, généra- 
teur d'écran, etc., 


Dans Les instructions ajou- 
tées, on trouve : 
a) des instructions graphiques 


haute résolution style DRAW, PLOT.. 


b) des 
tes. 


instructions sur Les spri- 


c) des instructions de modification 
du générateur de caractères, de co- 
pie sur imprimante, de sauvegarde 
d'images. 
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d) des commandes sonores. 


e) des commandes concernant Les 
poignées de jeu, Les touches de 
fonction. 


C'est de l'équilibre entre ces 
différentes fonctions en relation 


avec votre application que doit dé- 
pendre votre choix. 





Nous ne pouvons citer ici tou- 
tes Les extensions proposees sur Le 
marché, d'autant qu'il doit en ap- 
paraître de nouvelles au moment mê- 
me où nous écrivons. Nous allons 
donc passer en revue Les principa- 
Les, en fonction des critères vus 
ci-dessus. 


a) extensions. qui devraient_ être 


GG de conception française 
MICRO APPLICATION, diffusé par 
PROCEP), présentation en cartouche, 
prix 640F. 


Cette 
fonctions 
tion: 





cartouche comprend des 
d'aide à La programma- 


. la : fonctions disque de présen- 
tation analogue au DOS SUPPORT des 
CBM. CEx. 5 lecture du catalogue, 
@ lecture d'un message d'erreur,@ 
commande Inconvénient : uti- 
Llisable seulement en mode direct. 


sos). 


. 1b : aides à L'édition; Les com- 
mandes Les plus utiles sont présen- 
tes comme AUTO, DELETE, RENU. 


*. 1c : aides à La mise au point : 
commandes DUMP, ERROR, FIND mais 
surtout exécution en mode pas à 
pas. 


. 1d : quelques extensions à BASIC 
comme CREATST (création de chaîne 
de. caractères), HCOPY (copie sur 
imprimante), IF THEN ELSE. 


. de : Le point Le plus important 
de ce contexte est que TOOL 64 
offre : 


un jeu complet d'instructions d'ac- 
quisition intelligente de données 
dans des fenêtres d'écran. Cette 
cartouche est La seule du marché 


qui ait ces possibilités, ce qui 
n'est pas étonnant puisque MICRO- 
APPLICATION est Le concepteur de 
MASTER bien connu des utilisateurs 
de CB“. 


et de graphiques : 

. Ca : graphiques haute résolution: 
TOOL 64 offre l'essentiel avec 
POINT, DRAW et DISPLAY (mélange 
texte et graphique). Il y a aussi 
La possibilité de sauvegarde d'une 
image. 


. 2e : manipulations de poignées de 


jeu avec La fonction JOY. 


En revanche, TOOL n'offre au- 
cune possibilité en 2b (sprites), 
2c et ed (son). C'est l'inconvé- 
nient principal de cette excellente 
cartouche qui, par ailleurs, donne 
un bon équilibre entre L'aide à La 
programmation et Les graphiques. La 
fonction générateur d'écran est 
unique sur Le marché. 





BAS: C'est La cartouche 
Srrie elle COMMODORE (donc diffusée 
par PROCEP), prix 1100F. 









C'est La cartouche qui a {La 
Liste La plus impressionnante de 
commandes présentes dans tous Les 
domaines. 


. 1a : La commande DIR fait impri- 
mer Le catalogue disque sans affec- 
ter le programme. DISK permet d'en- 
voyer n'importe quelle commande 
disque. Il n'y a en revanche pas de 
Lecture de message d'erreur. 


. 1b : on a Les aides habituelles à 
L'édition AUTO, RENUMBER et des ai- 
des au Listing comme PAGE. MERGE 
permet des fusions. 


. 1c : Les aides à La mise au point 
comme TRACE et ON ERROR sont pre- 
sentes. 


. 1d : Les instructions de program- 
mation structurée sont très riches; 
à côté de l'inévitable IF THEN ELSE 
on a REPEAT UNTIL, LOOP, EXIT IF... 
ENDLOOP (comme en ADA !!) mais sur- 
tout un mécanisme de procédures in- 
troduites par PROC et appelées par 
EXEC. IL y a en plus Les déclara- 
tions LOCAL et GLOBAL pour rendre 


LE mme 


F9 
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AU 


des variables Locales ou globales. 
Cette partie est un réel "plus' de 
SIMON'S BASIC. 


. 1e : il y a diverses extensions à 
BASIC: 

-  CGOTO permet un GOTO 
PRINT AT est présent, 

- il y a toute une extension du 
système de gestion de caractères, 

- il y a des fonctions numériques 
supplémentaires et notamment des 
conversions de binaire ou hexadéci- 
mal en décimal. Les conversions in- 
verses sont inexplicablement absen- 
tes, 

- Le plus intéressant est Le couple 
DISAPA, SECURE qui permet d'empê- 
cher Le Listing de certaines ins- 
tructions pour protéger un program- 
me. 


calculé; 


«  28-4:.-1l. Ÿ à. un, Système trés 
complet de graphiques haute résolu- 
tion, permettant d'utiliser tous 
Les modes et comportant aussi CIR- 
CLE et PAINT. On dispose aussi de 
commandes de manipulation d'écran 
comme FLASH  (clignotement), INV 
(inversion), Le scrolling, La copie 
de l'écran graphique. 


. b : SIMON'S BASIC offre de nom- 
breuses facilités de définition et 
de manipulation des SPRITES. 


es 1L y -aussi «possibilité 
pour l'utilisateur de définir son 
propre jeu de caractères. 


. 2d : un ensemble d'instructions 
de manipulation des sons comprend 
VOL, WAVE, ENVELOPE, MUSIC et PLAY. 
IL est parfaitement commode. 


. 2e : enfin, des fonctions de Lec- 
ture des manches à balai et de pro- 
grammation des touches de fonction 
sont disponibles. 


La cartouche SIMON'S BASIC est 
donc, on Le voit, extrèmement com- 


plète. 
b ) Extensions à importer (voyez si 


RUN ou INNELEC ou autres Les ont) 


AGASIÉ de Abacus Softuare,P.0. 
Bo toits Grand Rapids MI 49510 
USA, prix : 60 dollars. 


IL s'agit Là d'une disquette, 
et de plus, on ne peut en faire de 








copie, ce qui, à notre avis, est 
moins sûr qu'une cartouche, mais 
revient un peu moins cher. 


A part une commande de répéti- 
tion à classer en 1d, ULTRABASIC ne 
comprend que des instructions de 
catégorie 2. Un élément original 
est La présence d'un jeu complet de 
graphiques ‘'tortue"", style LOGO. 


24 un jeu complet de commandes 
graphiques haute résolution est 
present avec DOT, DRAW mais aussi 
80X, CIRCLE et FILL (remplissage 
d'une région) 

IL y a possibilité de sauve- 
garde et récupération de L'écran 
graphique et de copie sur impri- 
mante. 


. b : un jeu complet de commandes 
de définition et de manipulation de 
SPRITES est fourni. IL comprend La 
commande ROTATE (rotation d'un 
SPRITE) ce qui est très original. 


. 2c : comme nous Le citions déjà, 
un jeu de commandes de graphiques 


tortue ce qui, Là aussi, est ori- 
ginal. 
. èd : Les commandes sonores ne 


sont pas oubliées et elles permet- 
tent de définir et jouer des airs 
complexes. 


. 2e : Les fonctions JOY, PADDLE et. 
PEN permettent de manipuler poi- 
gnées de jeu et crayon lumineux. 


. BA de BC Computers 31A 
Grosvernor av; Long Eaton, Nottin- 
gham NG 10 3FQ Grande Bretagne. 





IL s'agit, cette fois, d'une 
cassette, d'où un prix inbattable : 
17 Livres) mais Les inconvénients 
qu'on imagine. Une version cartou- 
che devrait être prête au moment où 
vous lirez ces Lignes. Elle vaudra 
40 Livres, ce qui est encore bon 
marché, malgré Les droits de dou- 
ane. 


En supposant qu'on dispose de 
La version cartouche, on a alors un 
sérieux concurrent de SIMON'S BA- 
SIC. En effet, tous Les domaines 
sont à peu près couverts de La même 
façon, sauf : 


KA Éonanode n° 








- moins d'aides à La programmation 
et au dépannage, 


- pas de DOS SUPPORT 


- moins de programmation structurée 
(pas de procédures). 


En revanche, Les fonctions de 
conversion sont complètes (dans Les 
deux sens), Les fonctions musicales 
ont une syntaxe plus explicite que 
SIMON'S BASIC ou ULTRABASIC. Les 
fonctions graphiques haute résolu- 
tion sont complètes. La documenta- 
tion de SIMON'S BASIC est plus lu- 
xueuse. Le choix est donc difficile 


mais nous accordons tout de même 
une Légère préférence à SIMON'S 
BASIC (en faisant abstraction du 
prix). 


c) Nous avons examine aussi : 





Fe. de: Whitby Computers 
7 Chubb Hill Road, Whitby 
Yorkshire  Y021 JU (G.B). 


Ldt, 
North 
Prix: 35 Livres, 


qui comprend Les commandes disque 
(avec La syntaxe BASIC 4), des 
fonctions d'aide à La programmation 
AUTO, DELETE, FIND, HELP, FUNC pour 
programmer Les touches de fonction 
et des commandes SPRITES, graphi- 
ques et sons. En fait vous pouvez à 
La commande definir Le jeu d'ins- 
tructions que vous voulez parmi un 
choix très vaste. 


: de Interesting Software qui 
prend des commandes disques, 
graphiques et son, mais pas d'aide 
à La programmation. Cette cartouche 
de 40 dollars comprend un mini-mo- 
niteur langage machine. Adresse : 
21101 S. Harvard bvd, TORRANCE CA 
90501 USA. 








; Cette cartouche comprend 
des commandes disque et d'aide à {la 
programmation, mais rien du côté 
graphiques et son. 








IL nous semble que, du point 
de vue du caractère complet des 
fonctions offertes, malgré quelques 
manques et maladresses, c'est SI- 
MON'S BASIC qui l'emporte. COMMODO- 
RE a donc eu raison de La choisir 
comme cartouche "officielle". Mais, 
pour à peine plus de La moitié du 
prix, Le TOOL (produit français, 
malgré son nom - cocorico !) est un 
achat excellent. On est privé des 
fonctions son, mais on dispose d'un 
formidable outil d'acquisition de 
données sur écran, utilisable en 
gestion avec un très bon rapport 
qualité-prix. 


De toutes façons, chacune des 
extensions essayees a ses avantages 
particuliers. A vous de choisir en 
fonction de vos besoins. La carte 
SEDERMI EXT 64 BUS 4 S vous permet 
d'en posséder plusieurs activées à 
volonte. 


Daniel-Jean DAVID 
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Les possibilités musicales 
sont un des fleurons des micro-or- 
dinateurs qui intéressent LA COMiO- 
DE : trois voix pour VIC et ORIC, 
trois voix et contrôle des timbres 
pour 64, quatre voix pour L'ATARI. 
Ces possibilités de voix multiples 
permettent de faire retentir des 
accords ce qui dépasse spectaculai- 
rement Les possibilités de ‘son 
électronique" des micros plus an- 
ciens. 


Mais voilà, pour jouer Les no- 
tes, il faut un clavier. Le clavier 
de L'ordinateur lui-même a deux 
inconvénients: 

- il n' pas La forme d'un clavier 
musical, 

— pour les accords il faut déceler 
très rapidement Les appuis simul- 
tanés sur plusieurs touches : La 
routine standard d'interprétation 
du clavier est au contraire faite 
pour isoler Les touches une par 
une. IL faudrait donc, de toutes 
façons, écrire une routine. 


Or, il se trouve qu'il y a en 
vente des claviers musicaux desti- 
nés a priori à ceux qui veulent se 
construire un synthétiseur ou un 
orgue electronique. Le fournisseur 


Le plus connu est MAGNETIC FRANCE, 
place de La 


Nation à PARIS. Les 


Le VIL 
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clavier 
37 


Au 
fond, 
la carte 





touches. 








claviers existent en 27 touches (C2 
octaves), 37 touches (3 octaves 
1/2) et plus. Le 37 touches coûte 
déjà 600F environ (photo 1). 


L'appui sur chaque touche fait 
fléchir un ressort en argent (pho- 
tos 2 et 3). Celui-ci qui est en 
contact avec une barre d'argent 
Lorsque La touche est au repos, 
vient Lorsqu'on Le fléchit, en 
contact avec une seconde barre. On 
voit alors que si l'on relie La 
première barre au +5V et La 2ème à 
La masse, La tension électrique sur 
chaque ressort obéira à la regle : 


+5V 
OV 


touche au repos 
touche enfoncée. 





Vue d'ensemble des ressorts. (Ils doivent être montés 
par l'utilisateur). 





Détail des ressorts. Il y a ici deux touches enfoncées. 
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L'enfoncement d'une touche est 
alors facile à déceler : il suffit 
de mesurer La tension sur Le res- 
sort associé. Oui, mais comment? 


C'est en fait tres facile. On 
dispose de circuits intégrés qui 
sont vus de l'unité centrale comme 
des cases mémoire mais dont chaque 
bit est lié à une broche extérieu- 
re. Si Le monde extérieur impose 
+5V sur La broche, on lira La va- 
leur 1 sur Le bit. Si Le monde ex- 
térieur impose 0,on Lira un bit © : 





SUR MAVIC ES Ur le 68 srrisur 
L'ORIC (maïs il n'est pas totale- 
ment libre), on dispose d'une telle 
case, appelée Le port parallèle u- 
tiltsatéur."Æ#Sür. LUORIC," FL: est'rà 
l'adresse 769, mais il est partagé 
avec Le systeme. Sur Le VIC, il est 
3. l'adressé.:37136..-Sur, Le. 64,2%:1L 
est à l'adresse 56577. 


L'ennui est qu'on ne dispose 
ainsi que de 8 Lignes, alors qu'il 
en faudrait beaucoup plus, car il 
faut 1 Ligne pour chaque touche du 
clavier si L'on veut pouvoir déce- 
Ler facilement Les accords. 


La solution est donnee par La 
carte EXT VIA/PIA de La SEDERMI. 
Celle-ci fournit quatre ports pa- 
rallèles soit 32 Lignes plus quel- 
ques Lignes de contrôle que nous 
n'utiliserons pas ici. 









Nous décrivons ici La manip 
qui à été montrée à l'expo de VIL- 
LEMOMBLE. Elle est faite sur VIC 
(cela simplifie La genération des 
sons mais avec moins de nuances que 
sur 64), mais elle est facilement 


adaptable sur 64 et sur ORIC : {La 
partie Lecture du clavier ne diffé- 
rera que par Les adresses des ports 
parallèles. Pour L'ATARI, nous som- 
mes en train d'étudier La carte 
VIA/PIA connectable aux XL (il n'y 
a pas de connexion facile pour Les 
400 et 800 anciens). 


Voici Les adresses hexadéci- 
males des ports selon L:s configu- 
rations : 


port n° (1 1 2 5 
VIC VIA 9840 9841 9810 9811 
VIC PIA 9844 9840 9814. 9810 
64 VIA DF4Ù DF41 DF10 DF11 
64 PIA DF44 DF40 DF14 DF10 
ORIC VIA 0340 0341 0310 0311 
ORIC PIA U344 0340 0314 0310 
catégorie PB-2 PA-2 PB-1 PA-1 


Le brochage est représenté ci- 
dessous avec Les notes correspon- 
dant au montage que nous avons ef- 
fectue Con n'a relié que 32 notes, 
soit 2 octaves 1/2) : 


VIA/PIA - 2 


masse 1. « © (Bi 

Ca2:.,: 5% . 4 PB do grave 
do P81 5 : 16. Pae ré 
réf PB3 7. . 8 P84 mi 
fa . PS: "9 . 10 PB6 fax 
sol. PB7 11 > 12 ne 

SN 14 > 14 +5V 

no 13 . 16 PAO sol# 
La PAM, 17. . 18 PAC la 
si PA3 19. . 20 PA&4 do 
do# PAS 21. . 22 PA6 ré 
ré PAT 23. . 24 CA 

CAS 25% . 26 masse 


VIA/PIA 


[! 
En 


2 
CB2 LE . 4 PB0 mi 
fa PB1 Se . 6 PB2 fax 

sol Pg3 re « 6 P564 sol# 
La PB5 9. . 10 PB6 Laz/ 

si PB7 .11. : 12 ne 


nc 15: . 16 PB0 do 
dot PAT 17. . 18 PAZ ré 
réf PAZ 19. . 10 PA4 mi 
Ta  PAD L 21: . 2e PA6 fa+ 
SOL. PAT 25. a. C4 CAT 

CA2 25; . 26 masse 


(connecteurs de La carte SEDERMI 
vus du dessus) 


Le (ECS n° 70 


Chaque ressort de touche doit 
ètre relié à un plot du connecteur. 
La flèche de La photo 3 montre Le 
point de soudure sur Le ressort. IL 
faut en plus relier La barre de 
touche active à La masse; inutile 
de relier Le +5V à l'autre barre, 
ou alors Le faire à travers une ré- 
sistance d'environ 1K. 


Le montage est tres fasti- 
dieux. La SEDERMI peut vous livrer 
L'ensemble carte PIA-clavier 37 


touches monte pour 260ÙF TTC (délai 
de Livraison 7 semaines, 
Le modèle). 


préciser 





Le programme examine successi- 
vement toutes Les touches enfoncées 
jusqu'à concurrence de trois. La 
note La plus grave est attribuée à 


La plus aigue à La voix 3. L'examen 
est fait de La note La plus grave à 
La plus aigue en 4 groupes (corres- 
pondant chacun à un port). 


La voix 1, 


La seconde à La voix 2, 


1769  DEB LDA #S$0A 

1768 STA 5900E ; 
176E  EXCLA LDA #3 

1770 STA  NU“VOIX ; 
1773 LDA #0 ; 
1775 STA NOTE1 ; 
1778 STA NOTEZ : 
1778 STA NOTE3 ; 
177E STA SYOUE ; 
1781 LDA #563 ; 
1783 STA VOIX+1 ; 
1786 LDA #3578 ; 
1788 STA PRNOT+1 ; 
1788 LDX #3 . 
178D BCLPORT  LDA TABPORT,X ; 
1790 STA LECPORT+1 ; 
1793 LDY #$507 ; 
1795  LECPORT  LDA PORT ; 
1798 STA MOTIF 

1798  DECAL ASL MOTIF ; 
179E BCS CHGBIT ; 
17A0 DEC NUHNVOIX ; 
17A3 ëMI JOUE 
17A5 DEC ‘VOIX+1 ; 
17A8 LDA  PRNOT+1 ; 
17AB SEC F 
17AC SäV #5$20 ; 
17AE STA  PRNOT+1 

1781  PRNOT LDA TABNOTE, Y : 
1784 VOIX STA ADVOIX ; 
1787  CHGBIT DEY : 
1788 8PL DECAL ; 


Variables (adresses pour Le 
VIC) 
51700 table des notes voix 1 
51720 L 5 voix 2 
5174Ù “ 1° voix 3 
$1760 note 1 
$1761 note 2 
51762 note 3 
51763 NUHVOIX 
51764 adresses basses des ports 

(TABPORT) 

51768 motif lu sur PIA 
Registres : 

y : numéro du bit Lu sur PIA 

X : numéro du port 

Le programme commence en 51769 
(5993) 


volume sonore 


51763 

mise à zéro 

des notes 

et de 

La voix 

de oruit 

init adresse 
note 

init adresse 

de table de notes 
numéro port 
prépare adresse 
Lecture 

numéro bit 
Lecture port 


examine bit 

va à un autre bit si touche 
non enfoncée (bit à 1) 

une voix obtenue 

va à JOUE si L'on à Les 3 voix 
change voix 

change adresse 

de table 

de notes 


prend note 

La met dans sa voix 
change de bit 
retourne décaler 


A Ciné n° 70 


178A LDA PRNOT+1 ; 
178D SEC ; 
178E SBC #508 : 
17C0 STA PRNOT+1 

17C3 DEX : 
17C4 SPL BCLPORT ; 
17C6. JOUE LDA  NOTE1 : 
17C9 STA $90UA 

Troc LDA NOTEZ ; 
17CF STA 59U0B 

1722 LDA NOTEZ : 
1705 STA $900C 

1708 JMP  EXCLA : 


uien sûr, Le 
rapidité suffisante. 
l'assemblage sur VIC. 


s21100. DE ED EM6ES ES, +: L74B: B9 
“1705 E6 E7 E9.EA EB :1750 CA 
AO EC EDL EE RFI EO0N.. 51755 D7 
LOF) EL F2, F32F8:84%4 ..A7SA El 
1714 PS" 00! 0000" 00 . 175 F:E9 
:: 1749: O0! 00: O0: 00 00. .:1768 40 
:.:171E :-00- 06: BD: CD: CA 

:1723 C7 CA CD DO D3 ::1769. A9 
-*1728. DS D7 DA DC DE .:176E 49 
-6212D. E0; El, ES. E5:.E6,,::1723 A9 
“1192; ÊT.E9) ÆÂA.-EB: EG, :5 1776: 8D 
173% ED EF EF FD El, #1 70D" 17 
1730: F2'°F3 EP3 F4 80 -:°17%82:63 
1741 82 89 8F 96 90 : 1187.78 
:1746 Al A6 AB BO B5 1780 03 


change adresse 


de t 


able 


de notes 


change de 


port 
voix 


voix 


voix 


1 
2 
3 


repart examiner Le clavier 


Langage machine est obligatoire pour avoir une 
Les tableaux ci-dessous montrent Le résultat de 


Daniel-Jean DAVID 


CO C4 C7 :1791. 96: 17 A0:07 AD 
DO: D3 D5 :+1796; 11-98,:8D;.0608:17 
DC;:DE EO *179B 0E.68..17 BO: 17 
BOonB6 ET HAL rAUUCE 65 :17,30,21 
00.00: 035 ::17A5: CE BS5 17 AD B2 
LOT: FO, Se ÉLTAN AT 38 E9:-20r-8D 

sALTAPLBZ 17 9-78: 17 
8D O0E: 90 -::17B% 8D 63: 17:88:10 
SD: :63' 17: . :17B9 El AD B2 17 38 
8D 60 17 217BE E9 06. 8D°B2, 17 
17 8D 62: sf 1703 CA. 10: C7 -AD. 60 
OD 90 A9 .:17C8 17 8D OA 90 AD 
B5 17 A9. .:17CD 61: 17:8D :0B. 90 
B2; 17° A2) .“L7D2 AD) 62 17.-8D"0C 
64 17 8D :LsD7 AO0VAC 6E T17.-B5 





Tout Le monde sait que POKE 
204,0 assure Le clignotement du 
curseur pendant Les GET. Mais un 
inconvénient est que L'on récupère 
très souvent des caractères en 
contraste inversé qui restent sur 
L'écran. 

Le petit bout de programme ci- 
dessous l'évite : 


19 POKE284,0:POKE285, 1 

28 GET A#$:1F A8#m="" GOTOR0 
38 IFPEEK(207)<28 GOTOS@ 
49 PRINTRS; :GOTO19 


Il est valable pour VIC et 64. 
Pour CBM, faire Les remplacements : 


204 --> 167 
205 --> 168 
207 --> 170 


Les pavés blancs ne sont pas 
totalement supprimés, maïs ils sont 
très raréfiés et ne viennent plus 
que Lorsqu'on fait des RETURN 
répétés. 


Pierre-Etienne THALBERG 


5 ae n° 70 


43 


46 





Les opérations logiques de 
Basic, AND, OR (et aussi NOT, mais 
elle est beaucoup moins employée) 
sont parmi Les plus difficiles à 
comprendre pour Le débutant. 


C'est qu'elles s'emploiïent 
dans deux contextes possibles. Dans 
un premier mode - que nous appelle- 
rons phénoménologique - elles agis- 
sent sur des expressions logiques à 
deux valeurs (vrai ou faux) pour 
donner un résultat, lui aussi à 
deux valeurs, vrai ou faux. Les ex- 
pressions de base sont des condi- 
tions comme X > Y, T = U etc... 
Soit À et 8 de telles conditions. 
Vous pouvez d'ailleurs écrire : 

A = X > Y puis IF A THEN... 


Les opérations logiques obéis- 
sent alors aux tables de vérité : 


A NOT A 
faux vrai 
vrai faux 


A B A AND B 
faux faux faux 
faux vrai faux 
vrai faux faux 
vrai vrai vrai 


De us 0 A OR B 
faux faux faux 
faux vrai vrai 
vrai faux vrai 


vrai vrai vrai 








On voit, en somme, que NOT 
prend Le contraire, AND n'est vrai 
que si Les deux conditions de base 
sont vraies simultanément et OR est 
vrai dès que l'une des deux condi- 
tions de base est vraie. 


Exemple : Pour exprimer que X est 
compris entre Ÿ et Z il faut que X 
soit supérieur à YŸ et en même temps 
inférieur à Z, soit 

IF (CX > Y) AND C(X < 2) 





Le 2e mode d'utilisation est 
plus compliqué. IL découle du fait 
que Les expressions logiques sont 
manipulées dans La machine comme 
des nombres. 

De ce point de vue d'ailleurs, 
L'ATARI diffère nettement des COM- 
MODORE et ORIC, de telle sorte que 
Le second mode n'est_pas utilisable 
sur ATARI. 


Sur ATARI, tout nombre non nul 
est considérée comme vrai; tout nom- 
bre nul est considéré comme faux. 
Un résultat vrai est imprimé comme 
1, faux comme 0. 


Essayez : À = 10 : 8= - 10 : C =0 
puis ? À AND B (donne 1) 
et ? À AND C (donne D) 


Sur COMMODORE et ORIC, Les va- 
Leurs logiques sont considérées 
comme representees sur deux octets 
(qui sont conservés dans une varia- 
ble réelle avec Les conversions né- 
cessaires effectuées au moment vou- 
Lu; inversement, chaque fois que 
nécessaire, il y a vérification que 
La valeur est comprise entre -32768 
et 32767; une valeur non entière 
est tronquée). 


Toute valeur non nulle est 
considérée comme vraie. La valeur 
La ‘plus vraie" est celle qui a 16 
bits à 1 : comme on est en repré- 
sentation en complément à deux, 
cette valeur est -1 ( voir "Systè- 
mes à microprocesseur'',Ed. du PSI). 
“Faux'' est représenté par O0 (tous 
Les bits à 0). 


Maintenant, Les opérations Lo- 
giques sont effectuées bit par bit 
selon des tables de vérité analo- 
gues à celles vues ci-dessus dans 
lesquelles on remplace faux par 0 
et vrai par 1: 
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Si À vaut 128, soit ÜOUUU OOÙU 
1000 OU0U, NOT A vaut 1111 1111 
0111 1111 ce qui représente -127. 


Le programme suivant : 


10 INPUT X 
20 PRINT 1 + NOT X 
3U GOTO 10 


peut nous aider à vous persuader 
que, en complément à deux, pour ob- 
tenir l'opposé d'un nombre, on in- 
verse tous Les pits (ici par NOT) 
puis on ajoute 1. 


Si À vaut 5 et 8 vaut 6, À AND 
vaut 4. En effet, À = 0...0101, 
z 0...0110 d'où A AND B = 


B 
3 
0...0 


Au contraire, avec Les mêmes 
valeurs, À OR 8 vaut 7 (0...0111). 


AND permet d'isoler un bit 
d'une donnée. Supposons qu'on 


veuille savoir l'état du bit 3 de 
A. Nous allons faire Le AND avec 
B3, valeur telle que seul son bit 3 


soit à 1, Les autres étant à 0. 
Comme Les bits sont numérotés de 
droite à gauche : ...76543210, B3 
vaut 273. Calculons C = A AND 8. Si 
lé 1e 2 de sh était à 1, Ce bit. 3 
de € ‘est’ a” 1, donc € est non nul: 
Si Le bit 3 de A était à U, Le bit 
3 de C est à U. Les autres bits de 
C sont nuls à cause des bits cor- 
respondants de 83 donc C est nul. 
On voit que C ‘'suit'" l'état du bit 
choisi de A. 


AND peut servir à forcer à Ù 
l'état d'un bit d'une mémoire, ou, 
ce qui est plus souvent utilisé, 
d'un registre d'entrée-sortie. Sup- 
posons qu'on veuille forcer à U Le 
bit 5 de À. On calcule 25 = motif 
dont seul Le bit 5 est à 0. Sur un 

dctet.. 2%. = 652 - 23 Sur yn 
double octet, Z5 vaudrait 1 - 
275). Il suffit alors de faire 

POKE A, PEEK CA) AND Z5. 


Pour forcer un bit à 1, c'est 
OR qu'on utilise. Ainsi, pour for- 
cer à 1 Le bit Ü de A, on écrirait 
POKE A, PEEK(A) OR 1 (1 n'est autre 
que 270). 


Ces techniques offrent à BASIC 
des possibilites dignes du langage 
machine (à part La vitesse). Elles 
sont très souvent employées pour 
manipuler des registres d'entrées- 
sorties, ou alors, La memoire d'é- 
cran pour faire de La haute résolu- 
tion sur COMMODORE, puisque ceux-ci 
n'ont pas d'instructions BASIC pour 
cela (Voir ‘La Decouverte du VIC ou 
du 64"). 4 


Nous espérons avoir ainsi cla- 
rifié ces instructions qui étaient 
mystérieuses pour certains : il n'y 
a en fait rien que de très simple, 
au moins au niveau des operateurs 
logiques. Le rôle des différents 
bits d'un registre d'entrée-sortie 
est, peut-être, plus délicat. 
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Auteur : J. SAGLIER 
Système : VIC 20 

19 rem boite a rythmes 
SEA rem Four ic 29 
SE : 

A rem Far ji, saglier 
SE rrém 

EE ven LES 


ra 
EE 
af 
LA 
145 
LL 
Li 
L'SA 
NE Le 
LEA 
TS 


aa 
SU 
314 





1e 2 D D ee A ee Re 
MTS TE: gene] pied 

tem MEN FCFA 

CA AN TC EE nr LE 


t 


LE es dés 
Cp 


Feed STE re Se" 


MAT 14 
Print MT 54 
Fri. PSES 54 
Fri Te 1 
Print "ll Tant 
Priné "és Fin" 
Print" Choisissez 1 
aetak:ifate"t then 
oral a gts AE, AE, 
D Ts He PO A LA 


Frivit Petra sl 
“alsesl 
Foleroël 


Habaner.sl 


ation" 
AE à EAP 


" 
LA 


ét me teoione 


, 


Do A PL 

Fake, 15 

Pokes, SE: For i et told: 
as 1 AE 
Fokés, A forietteok 
QotioséA 


met 


rem valse 


DA a M 
Fe de ti 


# 


Foskess, 15 


ee rmanods 


EE . 


SE 


Adaptatio 
chaque 
propre de gérer 
seul vrai problème). 


C5 


ai 


ns 


ns Assez difficiles, 
système 


ayant sa façon 
Le son (c'est Le 


SRI 1 — 


Cÿ 


EREREN EN A RER EN ER EH 


La Co C0 2 9 LE) FO Fo 


D UD NUAGE 


EEE 


Pokes, 20: forielto ré next Fokes, 6 
forisltop next 


foriettoZ:pokes, 240: forisltoss nest 


FPakes.@:forisltor next, i 
Sosubi GA 
at 18 


rem bolero 


aosub1i208 :tet."1f 

Fokes,s 15 : 

Pokes. 196 :foristltods :nexti pokes, A 
Forjiettotté next i 

forisitos 

::Ppokes, 196 

:foriritodSs: next 

::pokes,f 

:forisltot next 

next i 

forisitos 

Pokes, 196 :forijisitods:nexti'Fokes, 
Forisitoths: next si 

forisitos 

Pokes, 196: forieltodS:nextiPpokes, 
Forieltot next is i 
foris1togsB@kEt next 
aosub 1680 : got 1 


Le) 


‘réf habanera 


Sos SEE Poksens, LE 


EE beats 5 

GS Pokes, 2390: forisitosf next 
EG PFokes, 

610 forisitot#i next 

615 Pokes, 200: forisitosf next 
615 Pokes: 4: foririltotmé mext 

ERA Pokes. 250: forisitosa:mext 
es Fokes.0:forisitotmé next 

ESA Pokes, 208: forisitosf "next 
É Pokes. foie l torts next 

Ë a0sub 1484: g0toéAs 

É : R 

ê : 

És rer Lana 


| 


&.* 


M : 
Dies GS DD 9 Qi D EC 


=} -J 


HD UN DD D INA SUMTE 


aosub1s248 :Pokes, 15 

Pokes, 218: forisitoss next 
Fokes. A'forisltor1, FPS next 
forisltos 

.‘‘Pokes, 248 
forisitols next 


CŸ 
4.9 
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eng ut, je 
ski 
nee 7 
FREE | 


poules. À 
foriselitotsi, 
FH net. 

GO D DU ALL LS ER D 
SÉÉ &rd 

éd 

ne Le Le 


AGE rem ane 


70 on, mn ae 
Et 





PAIE 
tt UT 





TT LEE E ent ok ent, Et run 
LAS yes + PE CN 

1 AE CL MST SN RE SL 15) 

LAS fps AN EM NT SN EN Mo: 

LE F1 Ê A PRE ébmentes Got 1 F4 
À i F5 1 het td 

HAE recto 1 142 
LEbgnp ok ets, Fun 

Fine SU, ét pre tir 












LEA 
LES 
LAS 
1468 
LEP pr 


arf, rates 








CE + LEE TS OS EE 
Prine "SIREN 1, 

PS mm me 

ADR ES PRIRENNeTEAIES 


"a" : 1: 
dofirtouÆ 


dl € ; 
5 Priot"ARAMMMRET : : 


Print" lé; 


cha TÉL oke 
ELLE 








SAGLIER 


Auteur : J. 


Adaptations : Facile pour tous sys- 


tèmes COMMODORE La commande de 
394 REM SAISIE DE LA DATE 

SAN: 
LAB 
LAS 
LATE 
L'AGÉ 
LAGT 
LEE 
LA 
LATE 
1A15 


FRET MTCHES € 148 : 
FFT HT seen 
PRINT" 
MES OÙ 21 11 1 
FFRTEIT" Lonerens D Lnnrsenr ei lnremmment 
PRINT" JT MM A 
FEIMT" 

FFT AT SONT ENT Te Teen A : 
FFT HIT SEE RQ : 


Marge ©! 


GE À À ee AGE" 


FÉIMT'COMMINIIQUEZ TIATE D] 


:GETAS:IFAFE=""THENIQIS 


: "EMMMMON sec 


ae, "1 k 


couleur rouge (Livre sterling en 
contraste inversé) peut être sup- 
primée dans La Ligne 1015. De même, 
POKE 204,1 dans La Ligne 1080 peut 
être supprimé... Sur Le VIC une 
boucle sur POKE 204,0 permet de 
faire clignoter Le curseur en de- 
hors d'une instruction INPUT (Un 
GET, par exemple). 


JOUR" :DAS%="" 


CŸ 


Me Lomme: n° 


LAS 0 TFASCCAE SN EAOORASCÉ AS CSTTHENTAIS 

1928 PRIHT'M" AE: 

18ES TDIA$STIAF+A# 

LESE TFYALCLEFTÉCDRS, 9 15381 THENTA#=" "0: GOTOIQRE 
LES IFLEHCTIAS = TMEMTIRS#= TI" CC PRINT" IR": 
LA TFMALCMITÉÆUTIAS, 4,195 1 THENDA#= "2 GOTOL GEAR 
LES IFMALEMITISETRE, 4,20 551 STHENTIAF="" : GOTOI GA 
LAS IFMITIÉCTRS, 4, Se 0 GOT ANTIMAL LEFT TRS, 2 0 Ce SAT MENT Es "00 GOT ON AGE 
1458 IFLEMHCTDA# ESS TMHENTAS=TIA#+" 2 PRINT M": 
1866 IFLEMCTIA#S=STHENPET NT" UM GOT RSA 

1474 GOTOTELS 


1880 PRINT MN. POUR LA DATE <OPHi": :POKESAA, 1 

1HSS GETAS: IFAE=""THENLARS 

188 IFA#="H"THEHDAY="" :GOTO1 ARS 

1095 IFAYCH"O"THENLAES fre 


1996 RETURN 


Adaptations : Impossibles...il vaut 
mieux réécrire Le programme, trop 
de particularités non paramétrées 


Système : VIC 20 du VIC 20 y sont utilisées. 





REMRAANR NN MAR TERMNENNEE 

REM SOLITAIRE 

REMRARM AR AMAENAAONANT 

FEMCOHCU ET RERALISE 

REMMAHRMNER AA 

REMPAR 0, BUTLER 

RETTRARAAM NME 

19 C=G'PRINT "ON ODRRRRRIA PRINT RBBRBIASOLITAIRE" : PRINT "BBD L 
11 PRINT"AM BY OLIVIER BUTLER" 

12 PRINT'MM EUTLER‘S CORP. "PRINT 'IBBBRBBDRIAIC > M1983 
13 FRIHT" ABAIHSTRUCTION? 

14 FORT=@TO21 : POKE38409+T, C:POKE3890S-T,C:POKE76S0+T, 169: POKES185-T, 168: C=C+1:1IF 
C=STHENC=Q 

15 NEXT:PRINT"S":x=9 

16 FOKE38400+*, PEEK(38491+X) : POKE38884+%, PEEK(38885+KX) 
17 H=4+1:IF4=21THEHX=8 

15 FOKE38421, PEEK< 36490 : FPOKE238905, PEEK (38884 ) 

19 GETAS: IFA$="OQ"THENGOSUB6068 : GOTO84 

22 IFA$="H"THEHPRIHT"1": : GOTOS4 

21 GOÜTO16 

84 REMJEU 

95 :D=7:DE=S :W1=8: 

96 C=1 

97 V=C+C 

98 11$="1234567" 

39 U1$=" . 

129 DIMA$(D, D: 

119 L$="11121617276777" 

111 QI1=LEH(LS#) 

126 FORJ=CTOGISTEPY 

125 I=YALEMID# (LS, 7,13) 

126 M=VALCMID#ELS, J+C, 15) 

130 A$CI:M2="#" 

148 A$(N, 12= "ik" 


RUN B 9 


159 HEXTJ 
169 L$=" " CŸ 


> male n° 70 57 


136 PRINT" 1234567 SOLITAIRES" 

288 FORI=CTOD 

24 I2$=MID#(11$,1,12 

295 PRIHTI2#; 

216: FORJ=CTOD 

220 IFA$CI.,J2="HÉ"THEN229 

225 A$(I,J5="#" 

226 A$(V,VieL# 

229 PRINTA#(I, JS; 

238 MNEXTJ 

240 FRINT 

258 HEXATI 

393 PRINT "ST" 

499 FRIHT"DEP, €L, C5, ARIVGL, C5": PRIHTUIS# "END M" ; 

401 GETR1$:IFR1$=""THENA4BI 

492 IFR1$="F"THEHSHAR 

405 PRIHT'ID "R1$; :IFR1$="R"THEHRUH 

404 GETRE$:IFR2$=""OR VAL(R2# 5 7THEH4A4 

485 PRINT"/"R24" "; :GOSUB1660 

407 PRINTH1# 

418 I=VALER1#H5 : JEVALER2# 2: VEVALCN#S HEVALCHISS 

458 M=ABS(I-T7+J-H) 

460 HM=CI+ 72 /N Ms CJ+H3 Y 

47@ PI=FEEK(7680+]J+22%I) :P2=PEEK(TESG+H+22%4 7 à : PS=PEEKC7689+7M4+22#xM) 
506 IFM<>20RP1<2420RPZCSS20RP3<>42THEN399 

919 A$CI,Ji=L# 

S20 A$CAM, PMi=L$ 

539 A$IY,Hi="#" 

540 POKES38400+7M+22#%nM, 6 : POKEFéS80+7M+22#x0, 32 

345 FOKE38490+J+22%],6:POKE7ESQ+J+22%1],32 

95 POKE38400+H+22%7, 6: POKEF6S@+H+22#7, 42 

597 GOSUB2948 

04 GOTO339 

1909 I=YALCR1#) : J=VALER2#) :DE=10: IFPEEK(768@+]J+22%1 3 C>42THENRETURH 
1919 FOKEF680+]+22%1,42+128:FORE=1T039Q: HEXTE : POKEF680+J+22%TI , 42 
1920 FORE=1T039@:HEXT 

1825 IFDE=STHEH1033 

1938 GETH$:IFH$<5""THEN1032 

1931 GOTO1914 

1932 PRINT'A "H$"/";:TE=9 

1835 GETH1$:IFH1$<2%""ANDDE=STHEN185@ 

1948 GOTO1A18 

1959 RETURN 

2008 FORT=1T03 

2010 POKEFGS4+H+22#7, 424128 : FORQO=1TO03A@ : MEXT : POHEF680+H+22%", 42: FORQO=1T0300 : NE 
AT: HEXT : RETURH 

2915 EHD 

2008 FORT=ATO(ZE#S) 

2911 IFFEEK(TÉSE+T :=42THENH1=H1+1 

2912 HEXT 

3013 PRIHT'OMMMMNIL YOUS RESTE"H1"PIONS" 

28958 EHD 

QG PRIHT"a INA SOLITAIRE > 

6018 FRINT'SALE EUT DL JEUMMSSNABREST DE LAISSERNNENNNANBABMABLE MOINS DE PFIOH 
GOEE FRINT"MMi FOUR CELA IL SUFFITNBRRNENBSNAEMBUN ENTRER LES 
6039 PRINT'RCOORDOHHESS DU PION RABBRANNNADE DEPART ET D'AFRRIVEE 
G@45 FRINT'POUR STOPER LE JEU<> #8" 

Gé FRIHT'AMMFOUR REJOUER => #8" 

6043 PRINT'ATAPER SUR UHE TOUCHE": 

CASA GETA#: IFA$=""THEHERSA 

CRE PRIHT"RT"; 

ra RETURH 


7 Cnnèuile n° 70 


gramme est Ligne 10, dans l'affi- 
chage au titre, Le caractère de 
contrôle ‘coeur en contraste inver- 
sé" qui efface l'écran et place Le 





Auteur : D. FLEURY curseur en haut à gauche. 

Système : tous systèmes COMMODORE 

Adaptations : immédiates, La seule Sur ORIC, faire CLS. Sur ATARI, 
“originalite""  COMMODORE du pro- mettre ?"Esc Clear". 


12 PRINT"9"; TARBES); "CALCUL" 

24 PRINTTAB(S;; "DU FGCD" 

3à PRINT" DE 2 HOMBRES" 

42 PRINT: PRINT :PRIHT 

Sà PRINT'DONNEZ CES HOMERES": PRINT 

GA INFUT'LE FREMIER";A 

T8 IFINTÉRDCHA THEN PRINT'UN ENTIER SvP":G0TOER 
75 IFA£=A THEN PRINT">G SVP": G0TO6D 

8Q INPUT'LE SECOND" :E 

90 IF INTCB)C>E THEN PRIBT'UN ENTIER SVP" :G0TO8& 
IFE<=Q THEH PRIHT"30 SVP: GOTUSR 

[= A:Y=R 

NEC 

YaU-IHT LE ù 
Lib 

FUEL GTHENT 10 

PRIHT:PRIHTYLE POCD DE" 
PRIHTA: "ET": E; "EST": U 

IFUE1THEH1 58 

PRIXT:PRINT"ILS SOHT DONC" 
PRINT'PREMIERS ENTRE EUX" 
PRIHT:PRIHT"PFOM :"; AKB/U 
FRIHT:FRINT:PRIHT"UH AUTRE CALCUL?" 
IHPUT"QUI HO: RE 

IFR#= "OUI "THEN1 0 


LEREC "NON THEMD 1 à 
PRINT PRINT" À LA PROCHAINE..." œ 


‘si 


Li in GA 


"Ti Gr in 
DS 9 SG 


Et 
5 D D D D D NS Ty 


= 113 VU) te 19 10 


D Po ie RO PJ ue pu pe Be jus js jé de jet ea jet À 
Le 
Cor 


personne. Le programme utilise une 
formule écrite par l'auteur afin de 
donner des resultats à peu près 





Jean. FLEUR identiques à ceux d'une table don- 
Système : tous nant ces poids pour des hommes de 
Remarque : À partir de la taille, 1,60 m à 1,84 m et pour des femmes 
du sexe et de la carrure d'une de 1,50 m à 1,74 m. Bien sûr, ce 
personne, Le programme indique La programme n'a aucune prétention 
plage de poids ideal pour cette d'ordre médical... 


1 REM CE PROGRAMME N°R AUCUNE 

2 REM PRETENTION MEDICALE .., 

3 DIM TIC2),TS(22,TJ(2), TT(2) 

4 TI(12=#160:TS(12=184:TJ(15=180: TT 1)=218 

5 TI(22=1S0 TS 23=i74: TTÉ25=209 

18 FRINT"9"; TAB(33; "POIDS IDEAL (JELD" 

2A PRIHT:PRIHT:PRINT"SI VOTRE TAILLE EST" 

25 PRINT'COMPRISE ENTRE :" 

38 PRINT:PRINTTI(23/100; "M, ET"; TS(2/188; "M." 
35 PRINTTAB(S3; "POUR UNE FEMME" CY 


a moe n° 70 53 


4Q PRINT'PRINTTI(13/198; "M, ET"; TS(13/192; "M," 
45 PRINTTAB(S) ; "POUR LH HOMME" 

59 PRINT:PRIHT"'CEPENDANT LES POIDS" 

39 PRIHT"'RESTENT À PEU PRES" 

6 PRINT'JUSTES À PROXIMITE" 

65 PRIHT"DE CES TAILLES" 

F8 PRIHT:PRIHT 

199 PRINT"'ETES-VOUS HOMME CH)" 

119 IMPUT"OU FEMME(F:";SX$ 

115 IF SX$="F" THEN SK=2:G0T0158 

128 IF SX$="H" THEN Sx=1:G0T0150 

138 INPUT"'CH OU F2";Sx#:GOTO11S 

159 PRIHT:PRINT'YOTRE TAILLE SYP":Xx$="" 
168 PRINT“##:" EM CM"; : INPUT T'T=INTIT) 
199 IF T>=TI(SH) AND Té=TS(S5X) THEN 380 
2AA IF T>=TJ(SX) AND T<=TT(SX) THEN 239 
219 PRINT"TROP PETITE QU TROP" 

229 #$="GRANDE :":GOTO 168 

230 PRINT"'ETES-VOUS SUR DE" 

235 PRIHT"'MESURER";7/198; "1" 

248 INPUT"OUL-HOH";RS$ 

250 IF R$="NON" THEN 159 

268 IF R$<>"OUI" THEH 240 è 

270 PRIHT:PRINT'ALORS, LE RESULTAT" 

275 PRINT'RISQUE D'ETRE ETRANGE" 

284 GOSUB 192û 

39 PRINT:PRINT'YOTRE CARRURE SVP" 

312 PRINT'REPONDEZ 9 SJ ETROITE" 

328 PRINTTAB(9);"1 SI MOTENNE" 

330 PRINTTAB(9; "2 SI LARGE" 

348 INPUT" IG" 1-23" 0 

399 CeINTÉC:'IF CB OR C2 THEN 54 

498 IF Sx=1 THEH 458 

418 PIz47+. SKC+, S#CT+7#C-150) 

415 PI=IHTIPI+, GS 7#CT+2%C-158) 12) 

428 PS=PI+INTÉ2. 7+, 27KCT+7#4C-150) 5 

438 GOTO 328 

458 PI<53+,S#C+, 49kCT+S4C-160) 

455 PIZINT(PI+. QG2KCT+C-150) 12: 

469 PS=PI+INTÉ4,6+, 0494 CT+4, SKC- 160) : 
599 FRINT:PRINT'PRINT"VOTRE POIDS IDEAL" 
345 PRINT"SE SITE EHTRE" 

319 FRINTPI: "KG ET": PS; "KG," 

324 GOSUF180@ 

539 PRIHT:PRINT:PRINT"YOULEZ-VOUS UN AUTRE" 
348 ##="CALCUL " 

590 PRINTA$; "OUI NON"; : INPUT R$ 

360 IF R$="QUI" THEN 18 

57 IF R$<"NOH" THEN ##="":GOTD 554 
589 PRINT:PRINT"I'ESPERE QUE VOUS HE° 
290 PRIHT"M'EMN VOULEZ PAS .,," 

GE PRIHT 

618 PRIHT" À LA PROCHAIHE !" 

399 EHD 

1£nQ REM DELAI 

1814 FOR I=z1 TO 1A08:MEXTI 

1928 RETURN 


KA Cénhasete n° 70 


0 


Mettez des idées dans votre ordinateur. 


La découverte du Commodore 64 
par Daniel-Jean David - 176 pages 

90,00 FF 
Une introduction générale sur l'informatique, 
suivie d’un apprentissage progressif du langage 
Basic vous amène pas à pas à construire vos 
propres programmes. 
Des notions nouvelles sont introduites graduel- 
lement et, grâces à elles, vous apprendrez vite à 
maîtriser les points forts du Commodore : les 
graphiques, les sons, les couleurs, la haute réso- 
lution et les * sprites”. 


La pratique du Commodore 64 
par Daniel-Jean David - 176 pages 

90,00 FF 
De la cassette au disque souple, de l'impri- 
mante aux poignées de jeux et crayon lumi- 
neux, ce livre vous donnera tout ce qu'il faut 
connaître pour utiliser au mieux les périphéri- 
ques de votre Commodore 64. Conçu dans l'es- 
prit de * la découverte du Commodore 64” du 
même auteur cet ouvrage contient de nom- 
breux programmes écrits tant pour les applica- 
tions personnelles que professionnelles. Un 
Chapitre est consacré aux notions sur les bases 
de données et au systèmes d'exploitation dis- 
que. La programmation de l'interface RS 232 
est décrite. 


Commodore 64 pour tous 
par Jacques Boisgontier, Sophie Brébion 
et Gérard Foucault - 176 pages 
00,00 FF 


Cet ouvrage initie le lecteur au langage Basic du 
Commodore 64. Les auteurs commencent par 
présenter les notions fondamentales de la pro- 
grammation (variables, tests, boucles...). Sont 
ensuite étudiées les caractéristiques intéres- 
santes du Commodore 64 : les graphiques, les 
sons, les sprites, avec de nombreux exemples 
illustrés. 


Commodore 64 : 

méthodes pratiques 

par Jacques Boisgontier - 176 pages 

100,00 FF 

Cet ouvrage contient 50 exercices et program- 
mes de jeux, d'éducation et de gestion qui per- 
mettent d’en savoir plus sur les possibilités du 
Commodore 64, en particulier sur les graphi- 
ques haute et basse résolution, les sons, les 
sprites, les fichiers séquentiels et relatifs, la 
redéfinition des caractères etc. 


Les fichiers séquentiels en Basic 
sur Commodore 64 
par Pierre Fraser - 160 pages 

110,00 FF 
Le Commodore 64 est un ordinateur individuel 
qui dispose d'importantes possibilités d'utilisa- 
tion de fichiers. Pierre Fraser, professeur 
l'université de Québec, travaille sur les ordina- 
teurs Commodore depuis plusieurs années. Il 
nous présente une introduction à la structure 
et à l’utilisatio du Commodore 64 et des fichiers 
séquentiels en Basic. 








Jeux, trucs et comptes 
pour Commodore 64 
par Michel Benelfoul et Cyril Cambien 


192 pages 

110,00 FF 
Cet ouvrage propose aux novices de la pro- 
grammation 30 programmes en Basic com- 
mentés et décrits à l'aide d’un exemple d'exé- 
cution et d'un organigramme (jeux passifs et 
interactifs, interludes, “ trucs”, paie, facturation 
simple et routines etc.). 


102 programmes pour 
Commodore 64 
par Jacques Deconchat - 240 pages 

110,00 FF 
Au fil de ces 102 programmes de jeux ce livre 
guidera le lecteur dans l'exploration du Basic 
du Commodore 64. Les programmes sont clas- 
sés par niveau, chacun d'eux faisant appel à de 
nouvelles connaissances et à une plus grande 
maîtrise du Basic. Les programmes sont décrits 
abondamment commentés et accompagnés 
d'un exemple d'exécution. 


L'assembleur du Commodore 64 
par Daniel-Jean David 

prix : nous consulter 

Les utilisateurs du Commodore 64 trouveront 
dans cet ouvrage l'explication et l'utilisation du 
jeu d'instruction du langage machine de leur 
ordinateur. L'assembleur symbolique, l'éditeur 
et le chargeur y sont décrits. 


Le livre de bord 
du Commodore 64 
par Mathieu Kokinski - 256 pages 

20,00 FF 
Ce livre est une introduction à l'ordinateur indi- 
viduel Commodore 64, à son équipement, à ses 
périphériques, ainsi qu'à son langage Basic. 
Sont aussi abordés : la programmation simple, 
les possibilités graphiques et musicales, l’utili- 
sation des fichiers, les programmes de tri, etc. 
L'ouvrage est complété de programmes variés. 






Le Commodore 64 à l’affiche 

par Jean-François Sehan 

pr : nous consulter 

Une sélection de 30 programmes de jeux utili- 
sant les possibilités graphiques et sonores du 
Commodore 64. Chaque programme est 
accompagné d’un organigramme, d'une liste de 
variables et d’une explication de chaque ligne 
Basic pour une adaptation éventuelle à d’au- 
tres ordinateurs. 


Programme interne du 
Commodore 64 
par Milton B. Bathurst - 252 pages 

130,00 FF 
Ce livre est destiné à ceux qui désirent savoir 
comment leur Commodore 64 accomplit son 
travail. Le lecteur y trouvera la liste complète 
du programme interne de l'ordinateur, détaillé 
et commenté avec en plus une référence croi- 
sée sur l’utilisation des variables et des routi- 
nes. Cet ouvrage sera tout spécialement indis- 
pensable à ceux qui travaillent en langage 
machine. 


La découverte de l’Oric-1 
par DanielJean David - 176 pages 

90,00 FF 
Le but de ce livre est de découvrir l'ordinateur 
individuel Oric-1 et son langage Basic. Cette 
exploration est progressive grâce à l'élabora- 
tion de programmes de difficulté croissante, au 
cours de laquelle les notions nouvelles sont 
introduites, On aborde spécialement les points 
forts de l'Oric-1 : graphiques, sons, couleurs, 
horloge. 


Oric-1 pour tous 
par Jacques Boisgontier et Sophie Brébion 


- 176 pages 

100,00 FF 
Consacré à un ordinateur individuel tout nou- 
veau et pourtant déjà très populaire, cet ouv- 
rage d'initiation permet de découvrir les 
grandes qualités graphiques et sonores de l'O- 














ric-l. Tout d'abord, vous assimilerez les notions 
fondamentales de la programmation 
(variables, tests, boucles), puis vous par- 
viendrez aisément, grâce aux nombreux 
exemples illustrés et aux programmes com- 
mentés, à écrire vos propres programmes. 


52 programmes Oric-1 
pour tous 
par Jacques Boisgontier - 164 pages 

100,00 FF 
Voici un ouvrage dans lequel sont regroupés 
des programmes commentés et illustrés, per- 
mettant d'approfondir ses connaissances en 
Basic. Des exercices et des jeux mais aussi des 
programmes d'éducation et de gestion invitent 
à utiliser l'ordinateur Oric-1 et l'Oric Atmos 
avec beaucoup d'originalité et à en découvrir 
les fonctions particulières. 


L'Oric à l'affiche 
par Jean-François Sehan 

90,00FF 
Une sélection de 20 programmes de jeux 
d'adresse, de réflexion et de hasard, utilisant les 
possibilités graphiques et sonores de l'Oric. 
Chaque programme est accompagné d'un 
organigramme, d’une liste de variables et d'une 
explication de chaque ligne Basic. 


Boîte à outils pour Oric 
par Michel Martin - 128 pages 

35,00 FF 
Les possesseurs d'Oric-1 ou Atmos trouveront 
dans ce livre de poche de petits programmes 
ludiques ou utilitaires (graphiques, dessins, 
musique etc.) écrits en Basic. 


La découverte du Vic 
par Daniel-Jean David - 176 pages 


Le Vic à l'affiche oi 


par Jean-François Sehan - 144 pages 


FF 
Clefs pour le Vic un 
de Daniel-Jean David - 120 pages 
00 FF 


La pratique du Vic 90; 
de Daniel-Jean David - 176 pages 
90,00 FF 


Le livre du Vic 
par Benoît Michel - 248 pages 
110,00 F 


Les systèmes à microprocesseurs 
Daniel-Jean David - 128 pages 

90,00 FF 
Ce livre vousinitiera aux conditions techniques 
de la révolution micro-informatique. Les diffé- 
rents circuits intégrés : microprocesseurs, mé- 
moires, boîtiers d’entrées-sorties sont décrits et 
on montre comment les assembler pour former 
un système. 
Les phases du traitement d'une application et 
du développement d'un système à micropro- 
cesseur sont décrites, notamment du point de 
vue logiciel (programmation en assembleur) 
et des choix à effectuer. 
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Après tous Les ennuis que Lui 
avait valus son micro-ordinateur 
POñAME, Adam décida de Le laisser à 
Eve et de se procurer un COïilODORE. 


“J'ai besoin d'un système de 
traitement de textes'"', dit-il à 
L'Ange Distributeur, ‘'mais vous sa- 
vez que pour tous Les problèmes, 
j'adopte La solution La plus dé- 
pouillée". 


"Je vous defie de trouver plus 
simple que cela''. dit L'Ange. 

1) Vous préparez votre texte 
sur l'écran en utilisant l'éditeur 
BASIC. Vous numérotez Les Lignes en 
prenant des numéros de même largeur 
pour ne pas avoir de problèmes d'a- 
Lignement. 


2) Vous pouvez effectuer tou- 
tes Les corrections que vous voulez 
sur L'écran, supprimer, insérer des 
Lignes. Vous pouvez même inserer 
des espaces pour faire de La justi- 
fication. 


3) Si vous voulez pouvoir cen- 
trer Les Lignes ou faire des mar- 
ges, commencez Le texte de chaque 
ligne par un caractere graphique 
(il n'apparaîtra pas au listing). 
IL faut Le faire aussi si Le texte 
doit commencer par un chiffre. Pour 
un CBii 8000 clavier AZERTY euro- 
péen, utilisez l'un des caractères 
graphiques du clavier numérique. En 
clavier QWERTY, utilisez un Shift 
Espace et des espaces. 


4) Pour Lister sans que Les 7 


numéros de Lignes n'apparaîssent 
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- c'est Là tout Le secret - faites: 


POKE 19,98 (CB) 
POKE 22,11 (VIC et 64) 


Le Listing va à L'imprimante 
par La methode habituelle 


(OPEN 4,4 : CMD 4 : LIST, puis 
PRINT #4 : CLOSE 4). 


Eventuellement, un OPEN 4,4,7 
pour Les problèmes de minuscules. 


5) Vous sauvez votre texte 
comme un programme (avant d'avoir 
fait Le POKE 19 ou 22). “ 


Economique, Non ? 


Pierre-Etienne THALBERG 





Le microprocesseur 6502 qui 
équipe ORIC, CB8M, ATARI et APPLE 
par exemple dispose d'un mode d'a- 
dressage particulierement économi- 
que en occupation de La mémoire et 
en temps d'exécution et qui privi- 
Légie La page O0 constituée des 256 
octets dont les adresses ($0Ù à FF) 
sont codables sur un seul octet. 


Pour cette raison lL'interpré- 
teur BASIC de lL'ORIC se réserve 
l'usage de La page O0 que l'utilisa- 
teur ne doit jamais modifier sauf 
en parfaite connaissance de cause. 


Pour vous aider, nous vous in- 
diquons La fonction de La plupart 
des cases-mémoires de La page 0. 


Chacune des fonctions est ré- 
sumée en quelques mots alors qu'une 
explication complète demanderait à 
chaque fois plusieurs lignes. 


cases-mémoire ont 
nous n'en 


Certaines 
plusieurs fonctions et 


avons bien souvent indiqué qu'une 
seule (c'est Le cas, en particu- 
lier, des trois accumulateurs tem- 


poraires pour nombres en virgule 


flottante). 


Les renseignements que vous 
trouverez dans Les pages qui sui- 
vent sont le fruit de recherches 


personnelles guidées par celles de 
Bruce HOYT et ne sont peut-être pas 
exemptes d'erreurs ou d'impréci- 
sions dont nous vous demandons de 
ne pas nous tenir rigueur, mais 
plutôt de nous communiquer Les re- 
marques que vous pourriez faire. 


De notre côté, nous nous fe- 
rons un devoir de publier tous Les 
errata nécessaires. 
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Vous remarquerez que La page Ù 
est pour une grande part utilisée 


pour mémoriser Les caracteres que 
vous tapez au clavier; La zone dé- 
diée à cela comporte Les 80 octets 
dont les adresses vont de 535 à 584 
et est généralement dénommée ‘'tam- 
pon d'entrée" (''input buffer’ en 
anglais). 


Les 38 octets dont les adres- 
ses vont de #ü8C à 5E1 sont essen- 
tiellement utilisés par Les routi- 
nes de calcul en virgule flottante 
qui utilisent aussi 595 à 599. 

De S$9A à $8B on trouve 17 
pointeurs sur 16 bits. 


De $SE2 à %5F2 figure un pro- 
gramme fondamental charge de l'ac- 
quisition du caractère qui se trou- 
ve à l'adresse contenue en 5E9- EA. 


Parmi les cases-mémoire non é- 
voquées ci-dessus, il y en a un cer- 
tain nombre qu'on appelle des indi- 
cateurs (‘’flag'' anglais) et qui ser 
vent à mémoriser un état où un ren- 
seignement nécessaire à L'interpré- 
teur BASIC. 


Une fois encore disons que don- 
ner preciséèment La fonction de cha- 
que case-memoire de La page Ü se- 
rait très long et réclamerait de La 
part du lecteur une certaine con- 
naissance de la façon de travailler 
de L'interpréteur BASIC de L'ORIC. 


Ceci est un sujet absolument 
passionnant que nous aborderons 
peut-être dans un prochain numéro 
de LA COïÿODE. 


Michel PIOT 


57 


58 


Hexa. 


00 
08 
oc 
op 
0€ 
OF 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
14 
1c 
10 
1E 
1F 
20 
21 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
2A 
2B 
2C 
20 
2E 
2F 
30 
31 
32 
33 
34 


à 


Dec. 


0 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
#1 
42 
43 
4 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 


usage 
apparemment non utilisé par BASIC 


: - octet de poids fort 
nombre variable sur 16 bits 





- octet de poids faible 


: - octet de poids fort 
nombre variable sur 16 bits j y 
- octet de poids faible 





adresse d'un point sur l'écran 


adresse du curseur 


adresse temporaire pour indirection 


inutilisé 


indicateur d'interruption par CTRL-C 


pointeur dans une table de valeurs 


saut ( 4C xxxx ) 


nombre entier sur 16 bits ( argument pour La fonction USR ) 


nombre entier sur 16 bits ( résultat de La fonction USR ) 


saut pour l'instruction USR ( 4C xxxx ) 


caractère recherché 

indicateur mode guillemets 

numéro d'indice pour Les tableaux 

indicateur de DIM par défaut 

type : S$FF pour chaque chaîne; S$00 pour numérique 

type de numérique : $80 pour entier; $00 pour réel 
indicateur mémoire; mode guillemet en LIST; balayage des DATA 
indicateur indice / FNx 

type d'entrée : $00 pour INPUT; $40 pour GET; $98 pour READ 
indicateur de signe / indicateur de comparaisons 

indicateur d'affichage 

? 

pointeur dans Le tampon d'entrée 

longueur de La Ligne ( 550 ) 

valeur utilisée pour Le formatage-écran 


- partie haute 
numéro de La Ligne 





- partie basse 
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35 
84 
5F 
60 
61 
62 
63 
64 
85 
86 
87 
88 
8A 
88 
80 
8E 
90 
91 
92 
93 
94 
95 
99 
9A 
98 
9c 
90 
9E 
9F 
AO 
A1 
A2 
A3 
A4 
A5 
A6 
A7 
A8 
A9 
AA 
AB 


53 
132 
95 
96 
97 
98 
99 
100 
133 
134 
133 


136 


138 
139 
141 
142 
144 
145 
146 
147 
148 


149 


153 
154 
155 
156 
157 
158 
159 
160 
161 
162 
163 
164 
165 
166 
167 


168 


169 


170 


171 


tampon d'entrée ( 80 octets dont 6, de 55F à 564, 


sont utilisés par Les routines cassette") 


adresse de début du programme sur cassette 


adresse de fin du programme sur cassette 


indicateur d'exécution automatique 
indicateur de programme BASIC 


rangement temporaire du pointeur de file des descripteurs 
temporaires 


dernier vecteur de chaîne temporaire 
premier descripteur temporaire 
PILE des 
deuxième descripteur temporaire descripteurs 
temporaires. 
troisième descripteur temporaire 
pointeur d'usage général 
pointeur d'usage général 
zone pour Le produit dans une multiplication 
adresse de début du texte BASIC 
pointeur de début de La zone des variables simples 
(fin du texte BASIC) 


pointeur de début de La zone des tableaux 
(fin des variables simples) 

pointeur de fin de La zone des tableaux 
adresse haute de La zone des chaînes (début) 
pointeur de fin de La zone des chaînes 
adresse de fin de mémoire vive 


numéro de La Ligne BASIC courante 


numéro de La Ligne BASIC précédente 


ne Lomcele n° 


39 


60 


AC 
AD 
AE 
AF 
80 
B1 
Be 
33 
B4 
85 
36 
B7 
38 
B9 
BA 
BB 
BC 
8D 
C1 
Ce 
63 
ca 
cé 
CA 
cé 
CA 
C3 
CF 
DÙ 
DS 
Dé 
D7 
D3 
DD 
DE 
DF 
EO 
EN 


172 
173 
174 
175 
176 
177 
178 
109 
180 
181 
182 
183 
184 
185 
186 
187 
183 
189 
193 
194 
175 
97 
198 
202 
198 
202 
203 
207 
208 
213 
214 
215 
216 
221 
22è 
223 
224 
223 


pointeur d'instruction BASIC pour CONT 
numéro de ligne DATA courante 

adresse du DATA courant 

vecteur pour INPUT 

nom de La variable courante 


adresse de La variable courante 


pointeur vers La variable pour FOR ... NEXT 


sauvegarde de Y, d'opérateur, de pointeur BASIC 
accumulateur des symboles de comparaison 

accumulateur temporaire pour nombre en vigule flottante 
taille du descripteur 


saut pour fonctions 

accumulateur temporaire pour nombre en virgule flottante 
accumulateur temporaire pour nombre en virgule flottante 
accumulateur temporaire pour nombre en virgule flottante 


accumulateur principal des nombres en virgule flottante 


nombre de coefficients à utiliser Lors de l'évaluation 
d'une série AE, 
debordement de l'accumulateur principal 


accumulateur secondaire des nombres en virgule flottante 


signe de La comparaison des accu. principal et secondaire 


octet complémentaire pour arrondir l'accumulateur principal 


pointeur 


de, mail n° 70 


E2 226 E6 
zz»>. INC S5E9 
E3 2er E9 
E4 228 DU routine d'acquisition 
: =z> BNE S$SUOES8 
ES 229 02 du 
E6 230 E6 caractere suivant 
==> INC SEA 

E7 231 EA 
E8 232 AD 
EY 235 SE» 'LDA Bin 

à SET (adresse du 
EA 234 caractere courant) 
EB 235 C9 

==> CMP # S2Ù 
EC 236 eû 
routine d'acquisition 
ED 237 FO 
| zz> BEQ SOUE2Z du 
EE 238 F3 
caractère courant 
EF 239 41 
FO 240 41 =z> JSR %EA41 
F1 241 EA 
Fe 24e 60 s=> RES 
F3 243 
L apparemment non utilise par BASIC 

F9 249 
FA 25Ù 

à octets de semence pour La fonction RND 
FF 255 


À envoyer accompagné du règlement à : 
SEDERMI, 28, rue Vicq d'Azir, 75010 PARIS. 


Je désire Les logiciels suivants : 


nom machine support 
(spécifier si compilé) (configuration) (préciser Le type) 
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L'ATARI permet, tout comme Le 
64, de définir 8 objets déplaçables 
(0GD). A La difference du 64, ils 
sont de deux catégories qui diffé- 
rent par La taille et La résolution 
de l'objet défini : 


IL y a d'abord quatre ‘jou- 
eurs'"', objets de 8 pixels de large 
sur au maximum 256 pixels de haut, 
et ensuite, il y a quatre ‘'missi- 


Les", objets de 2 pixels de Large 
sur, au maximum, 256 pixels de 
haut. 


On Les numérote de 0 à 3 : on 
a donc Le jôueur 0, Le joueur 1, Le 
joueur 2, Le joueur 3, Le missile 
0...le missile 3. Dans certaines 
circonstances, Les quatre missiles 
forment Le joueur n° 4. 


Comme Les 0GD du 64, un 0GD de 
L'ATARI est défini par : 


1 - sa forme 

2 - son activation 

3 - sa couleur : noter que Le 
missile n° X a toujours La 
même que celle du joueur de 
même numéro X sauf lorsqu'on 
forme Le joueur n° & 

& —- sa taille 

5 - sa position 

6 - sa priorité 

éléments 


Prenons ces un par 





Elle est définie octet par oc- 
tet pour chaque Ligne élémentaire 
de haut en bas, comme pour un ca- 
ractere programmable. 








Par exemple, pour La fusée ci- 


dessous, on aurait Les valeurs in- 
diquées : 
binaire décimal 

Te 00000011 s 
LL: 00000111 r4 
XXKKKX, 01111110 126 
KXKKKKX, 11111110 254 
XXKXKX, 01111110 126 
ssoc sx 00000111 Ta 
sacen tx 00000011 3 


Remarquez que cette fusée est 
un ‘‘joueur'" et non un ‘missile. La 
terminologie ATARI n'a pas un effet 
impératif sur l'usage de l'OGD. 


Les 7 octets sont à mettre en 
memoire. Il y a une zone de 256 
octets affectés à chaque ‘joueur 
soit 4 zones plus une zone pour Les 
missiles : en effet, Les données 
des missiles (2 bits pour chaque 
Ligne élémentaire) sont groupées en 
octets : de gauche à droite, on a 
M3, M2, M1 et MO. 


Ainsi, si L'on donne à 
MO La forme *xx*x 
xx 

et à rlé La forme *x* 

#4 

*x*k 

.* 

k*x 
on aura : 
M3 M2 M1 MO binaire déc 
se RAS ER UIXX 00110011 51 
se as es À 00100011 35 
aiar MR su ie 00110000 48 
RU DA gate 00010000 16 
1 0 joie joie 00110000 48 


Me mana LR: PERRET, 





Nous appelons MO Le début de 
La zone des missiles, JU (=i10+256) 
Le début de La zone pour Le joueur 
O0, J1 (=J0+256), J2 (=J1+256) et J3 
(=J2+256), Les debuts de zone des 
joueurs. Maintenant, 0 vaut: 
256*x PJ+/768 sachant que PJ est Le 
numéro de page de La zone memoire 
consacrée aux 0GD. PJ est appelée 
PMBASE dans Les documents anglo- 
saxons, et doit tre mise dans le 
registre 54279. Insistons sur Le 
fait que c'est une adresse de page: 
il faut La multiplier par 256 pour 
avoir une véritable adresse d'où le 
256%xPJ. 


Maintenant, Le +768 représente 
168 octets (=3 pages) inutilises 
mais mis à part par Le système. 
Avec Les 5 zones (CMD, JO, J1, Ja, 
J3) et Les 3 pages du début, c'est 
donc 3 pages ou 2048 octets qu'il 
faut réserver. 


Or, PEEK (106) represente Le 
numero de La dernière page de RAï 
accessible. On doit donc faire : 


100 PJ= PEEK (106) - 8 : REn 
calcule La page des 0GD 

110 POKE 106, PJ — 1 : REM 
reserve La place 

120 GRAPHICS O0 : REM rétablit La 
mémoire d'écran. 

130 REM mise à zero de La mémoire 
0GD 

140 FOR A = 768 TO 2048 

150 POKE PJx256 + A,0 

160 NEXT A 

170 POKE 54279, PJ : REM mise dans 
Le registre 


En mettant des donnees dans 
Les 256 cases de JU à J0+256, on 
pourrait créer un joueur de toute 
La hauteur de l'écran. En fait, on 
ne va remplir que quelques cases 
(pour notre fusée 7) à partir de 
JÜ+Y. La valeur Y comprise entre 0 
et 255 va déterminer La hauteur à 
Laquelle Le joueur O0 apparaîtra. 
Prenons par exemple Y = 50, on 
aura: 


200 Y=50 : JO = 256xPJ + 1024 

210 FOR I = O TO 6 

220 READ K : POKE JO+Y+I, K 

230 NEXT I 

240 DATA S, fr, 126, 254, 126, 7, 3 


De même, pour mettre nos deux 
missiles en Y = 150, on aura : 


250 Y=150 : MO = 256*xPJ + 768 
260 FOR I = Ü TO 4 

270" READ-K,: POKE MO + Y + I, K 
280 NEXT I 

290 DATA 51, 35, 48, 16, 48 


Pour que l'objet soit visible, 
on doit avoir YŸ compris entre 32 et 
22à 





Les bits 0 à 1 de l'adresse 
53277 servent (lorsqu'ils sont mis 
à 1) à activer respectivement Les 
missiles et Les joueurs. On active 
tous Les missiles en bloc, tous Les 
joueurs en bloc ou tous les huit 
0GD. 


POKE 53277, 


0 : désactive tout 
1 : active Les missiles 
2 : active Les joueurs 
3 : active tous Les 0GD 

Pour désactiver un joueur ou 
un missile, il faut mettre des 
zéros dans ses données, où alors 


jouer sur ses priorités. 
Ici faisons 300 POKE 53277,3 
Le DMA L'activation des OGD 


repose aussi sur des possibilités 
de DMA (acces direct mémoire) qu'il 
faut autoriser par POKE à l'adresse 
559. Les valeurs possibles pour 


POKE 559, sont : 


34 : OGD deésactives 
46 : O0GD en résolution moitie 
62 : 0GD en resolution fine. 


La resolution moitie consiste 
a ce que deux lignes élémentaires 


consécutives soient toujours iden- 
tiques. La zone memoire nécessaire 
n'a alors plus qu'à être de 1U24 
octets ©: 
EtCses dOT nous: nous 
résolution fine par 
310 POKE 559,62 


MO=256%xPJ+384,J0=M0+128, 
mettons en 





La case mémoire 704+I contient 
La couleur du joueur et missile 
n° I. Le code couleur est de La 
forme code = 16xcouleur + Luminan- 
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63 


ce, où luminance pair va de O0 (fon- 
cé) à 14 (très clair) et couleur a 
Les valeurs : 


0 gris 8 bleu 

1 or 9 bleu clair 
è orangé 10 turquoise 

3 orangé rouge 11 bleu vert 

& rose 12 vert 

5 parme 13 vert jaune 

6 violet 14 orangé jaune 
7 bleu 15 orangé clair 


Les teintes obtenues sont sus 
ceptibles de varier en fonction du 
teléviseur et de son réglage. 


Ici, nous voulons notre fusée 
(ainsi que Le point) rose et le S 
turquoise. Nous faisons : 


320 POKE 704,72 : REM 16%x4 + 8 
330 POKE 706,168 : REM 16x10 + 8 





On peut avoir La taille norma- 
Le du joueur I, ou La doubler ou 
La quadrupler (en horizontal) en 
faisant : 


POKE 53256 + I , 

O0 où 2 : taille normale 
1 : double 

3 : quadruple 


Les mêmes valeurs en 53260 af- 
fectent de La même façon Les tail- 
Les des 4 missiles : (bits 0-1 
“missile 00,.D1ts 23 : mestle 1, 
bits: 4-5 +: missile &, bits 6-7 : 
missile 3). 


Ici, nous doublons notre jou- 
eur 0 (fusée) et nous quadruplons 
Le missile O par : 


340 POKE 53256,1 
350 POKE 53260,3 


Pour quadrupler aussi Le mis- 
sile 2, il faudrait: 
350 POKE 53260, 51. 





POKE 53248+I,X détermine La posi- 
tion horizontale du joueur I 


POKE 53252+I,X détermine La posi= 


tion horizontale du missile I 


On a vu comment se définit La 
position verticale. Pour que L'OGD 


soit visible, X doit être compris 
entre 48 et 208. 


Pour notre exemple, essayons : 


360 POKE 53248,130 


370 POKE 53252,60 : POKE 53254,180 





Un POKE en 623 établit Les 
“priorités qui suivent. Priorité 
de X sur Y signifie X:s'affiche 
par dessus Y". Dans ce qui suit on 
appelle"terrain n° I" (I va de Ù 
à 3) ce qui est affiché (par PRINT 
ou POKE en mémoire d'écran) dans La 
couleur n° I. Cela dépend du mode 
graphique choisi et du SETCOLOR em- 
ployé. 


POKE 623, 
JO - J3 > Terrain 0-3 > fond 
JO - J1 > TO - T3 > J2-J3. >fond 
TO =TSS JO = 45» fonc 
: TO TT > J0 = 132% TT = 73 
> fond 
16 : mode Sie joueur 


Ici, faisons 380 POKE 623,1. 


© & ro — 





Si vous avez convenablement 
tapé Les instructions numérotées 
ci-dessus et que vous faites RUN, 
vous obtenez l'affichage : 


READY 
D] 


nn « 
di s 


Un simple POKE 53248,90 va 
faire avancer La fusée vers La gau- 
che de façon instantanée. Expéri- 
mentez aussi des POKE en 623. Ex. 
POKE 623,4 fait disparaître Les 0GD 
POKE 623,2 fait disparaître Le S. 


IL nous reste à voir Le rôle 
de La lecture des registres 53248 à 
53263 dans La détection de colli- 
sions entre objets. Cette question 
sera étudiée dans Le prochain numé- 
ro à La fois pour l'ATARI et Le 64. 


Daniel-Jean DAVID 


4 Pomna: n° 70 








Le numero 4 de La Commode m a 
apoorte La sotution d un problème 
due Je me posais depuis quelque 
temps Il s agissait pour moi d é- 
crire un orogramme qui exécute le 
trace d'une uuelconque fonction de 
La forme y=t(x) dans un repère car- 
tésien orthonorme Le programme en 
SO1 ne posait aucun problème. sur- 
tout avec La cartouche ‘Super Ex- 
pander 1211 A‘ (graphique) Seule- 
ment ce programme devant avoir 
pour utilisateur des adolescents 
1l était à prevoir un ‘plantage 
dès qu une fonction telle que f=Vx 
serait utilisée pour x<0 par exem- 
ple ou tout autre cas semblable 


L'utilisation du tampon_ cla= 
ier, expliquée par D.J David dans 
e n 4 m a permis de: 

1- définir f(x) au dernier mo- 
ment avec DEF FN FCX) 

2- mettre f(x) dans une varia- 
ble F0$ et de l'y conserver 
2- de_ simuler _L: 


en cas 


Cela permet d'éviter tout 
plantage fait afficher les paramè- 
tres causant L erreur et evite à 
l utilisateur de sortir du program- 
me: 1L nest rien de plus frustrant 
que de se retrouver ‘à La porte 


d un programme sans avoir compris 
pourauoi 





Ligne_ 12: inhibition des possibil1- 
tes de sortie du programme: bloque 
RUN/STOP (788 et 789) inhibe 
RESTORE (37150) et 1inhibe le chan- 
gement de mode (CHR$S(8) 


Ligne 20: GOSUB 700: ce sous-pro- 
gramme prépare Le tampon clavier 
pour simuler ‘‘on error goto 660" 


Lignes 25-70: tracé du graphe de La 
fonction Y = F(X). 

Ligne 35: le coefficient 1 4 
corrige Le rapport horizontal/ver- 
tical de L ecran pour avoir un re- 
père norme 

Ligne 55: guette L appui de * 
qui renvoie au menu pendant L exe- 
cution du trace 

Ligne 60: pas d erreur donc on 
annule Le tampon clavier 


Lignes 110-210: saisit puis ecrit 
Les Lignes 200 et 205 qui contien- 
dront La définition de La fonction 

Lignes 150 et 155: préparent à 
l'ecran Les Lignes 200 et 205. 

Lignes 160 à 170: validation 
avec Le tampon clavier des Lignes 
200 et 205. 


Lignes 200-205: ces Lignes contien- 


nent La définition de la fonction 
étudiée Le programme assure Leur 
mise à jour pour chaque nouvelle 


fonction étudiée 


Lignes 305-350: tracé du repère or- 
thonorme en fonction des bornes. 


Lignes 365-450: menu principal. 


Ligne 455: fin normale: rétablis- 
sement des touches RUN/STOP  RES- 
TORE et changement de mode. 


Lignes 460-465: modifications de 
L'incrément ou des paramètres de La 
fonction étudiée. 


Lignes 620-650: saisie de L'inter- 
valle de L incrément et de f(U). 


Lignes 660-680: routine d erreur: 
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aopeèlee par Le tampon clavier s1 
erreur dans Les Lignes 20 à 55. 


Lignes 700-705: prépare le tampon 
clavier en cas d erreur. 


Ligiies 800-820: écriture sur disque 
de Lt équation de La courbe étudiée 


Lignes 850-880: Lecture sur disque 
du catalogue des fonctions dejà 
étudiees 


REMARQUES: -Le fichier ‘équations 
aura éte créé avant toute utili- 
sation du programme sur La même 


disquette que le programme 


-les Lignes 790 à 880 
peuvent être modifiées pour cas- 
sette ou être supprimées. Corriger 
alors Le menu et la ligne 445 de- 
vient: 

445 ON G GOTO 132 460 465 455 


FO$: contient 
courbe 


U équation de La 


BI : poorne inférieure de L inter- 
valle où La fonction est étudiée 


ëS : borne superieure de L inter- 
valle ou La fonction est étudiée 


INC- 1increment 


PAS: coefficient qui adapte le 
trace du graphe en fonction des 
bornes 


C5 : ‘’APP-x-POUR CONTINUER" 


X1 et Y1: coordonnées du point à 
allumer sur L écran 


CONFIGURATION: 

1 VIC 20 + cartouche Super 
Expander 1211A 

1 unité de 
VIC 1540 


monodisquette 


Guy PENDARIES 


étude nouvelle fonction 
changer L intervalle ou 

L incrément 

changer des paramètres 

de La fonction 

écrire La fonction étudiée 
sur catalogue disque 

lire Le catalogue de 
fonctions étudiées 

fin 


saisie de L équation f(x)=. 


écriture avec tampon clavier 
des Lignes: 

nn DEFFN FCX)=.. 

n  FO$S=F(X) 








saisie et contrôle 
L'intervalle <A B> 









saisie et contrôle 
de L incrément 


calcul du repère en fonction 
des bornes et tracé 


préparer Le tampon clavier 
simule ‘on error goto" 


trace Le graphe 
Lecture du tampon 


rappel des parametres 
retour au menu 


effacer Le tampon clavier 
retour au menu 
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1ä 
12 
15 
26 
25 
34 
35 
44 
45 
30 
55 
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REM FOHCTIONS 

FOKEFSS, 194: POKEFS9, 234: POKEST 158,3: PRINHTCHR# CS) : GOTOSEQ 
REM TRACE GRAFHE 
GOSUET 8 
FOR#=BITOBSSTEP IHC 
IFFG$="H"AND4=QGTHENSS 
T1=02- (1, 4#kFNF CHI RPAS 
#1=01+#4FAS 
IFY1€00RY151023THENSS 
POINTS, 1,71 
IFFEEKC197 5314 THEMHEAT 
POKE198.0 

IFPEEK (19722 14THEHES 


FA GRAPHIC: GOTO4HE 


146 
119 
138 
132 
135 
145 
154 
155 
16à 
165 
1rg 
288 
285 
218 
384 
395 
319 
315 
328 
323 
330 


335 


348 
344 
345 
354 
364 
365 
3TÛ 


ie 


yes 
Lrés) 


498 
4Q2 
418 
420 
425 
450 
435 
437 
440 
442 
445 
45û 
455 


REM  PARAMETRES 

PRIHT'ORIBRIE Cao"; FO#; "a": GOSURESE : GOTOSAA 

BEM DEFFHF 

PRIHT"T" 

PRIHT'MATAPEZ LR FÜHCTIOH À ETUDIER.HOMMER 4e L'IHCOHHUE" 
IHPUT"'FCKi=": FO 

PRINT LOG DEFFHF Liz"; FO 

FRIHT"20S FO$=";CHR# CSA; FÜS 

TÜ=é31 : TF<198 : POKETC. 19: POKETC+1, 13: POKETC+2,13 

POKETC+3, F1: POKETC+4, 297 : POKETC+S, S@ : POKETC+6. 48 : POKETC+F, 48 
POKETC+S, 13: FÜKETF.9:ENHD 

DEFFHF Liz 

FO#=" 

PRIHT"7" :GOTO1A 

FENM TRACE FREFERE 

PAS=TF ILES ÉABSCET 5 +ABSCBS5 5 02-512 

SISSGHEET 1: SESSGNCRS à : IFSICESETHENSES 

IFS2=-1THENDI2570 : GOTO33A 
01145: GOTO3SA 

QD1=ABSCEI 2#PAS+154 

GRAPHICS :TDRAUZ. 9, O02T01825, 02: DRAMS, 01, 4TO001 , 1823 
DRAM, 154; 56870154. 524: DRAM. 874, S598T0876, 524 
CHAF11:1:STR#CEI) : CHAR 11,15. STR$CES) 
FEs'FCkiet4F Of 

REGIONS : : GOSURS38 : CHAR19. 8, C+$:REGIOHE : CHARO, 4, F# 


GÜTOZE 

FEM MEHL 

COLORIS, 6,0, 2: PRINT 'OMRMEMMNIGRAPHE DE FONCTION" 

FRIHT'AN DAHS UH REFERE AA CRTHOHORME RS" 
PRIHT'"OMMITRIGOMOMETRIE : L'ARGUMEHT EST LEM FALDIANES" 


FORI=1TO7989 : MEXT 

PRIHT'IRRBRRRBRIESME USER" : 
PRINT"AMYA1Ea TRACER LE GRAPHE D'UHE H.LLE FONCTION" 
PRIHT'NE Se CHANGER L'INTERVALLE OÙ L‘IHCREMEHT" 
PRINT"MS#SS Ma MODIFIER PARAMETRES DE LA FONCTION ETUDIEE" 
FRINT"'MN##H®e ECRIRE SUR DISQUE LA FONCTION" 

PRIHT'M#S Em LIRE LE CATALOGUEDES FONCTIONS ETUDIEES" 
PRIHT'H#S& en F1H" 

PRIHT'ANRTAFEZ VOTRE CHOIXB" 

GETO$: IFG#=""THEN449 

G=VALEGSYI :PRINT"O" 

OHGGOTO132, 460, 465,808, 850,455 

POKE198, 9: G0TO428 

POKE?S8, 114:POKETSS, 163: POKE27150, 130: PRIHTCHR# (95 : PRINT "72" : END CY 
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459 GOSUR615 : GOSUESSG : GÜTOSEË 

485 PRINT" RAPPEL": PRINT dis"; FO: "a GOTOISS 

529 C$="AFP-#-FOUR COHTIHUER": RETURN 

525 OPEHSD,8.15,"1":OFEHS2,8,2;"Q:EQUATIONS" :RETURH 

615 FRINT'OMISRAFPELE" ; CHARS 130: "Fée"; FO: PRINT'ANINTERVALLECA. E1<"; BI; CHR#C 
di; BS 

É2R FRIHT'AMIHCREMENT="; IHC: "a": RETURH | 

ESA PRINHT'MA" : IHFUT"INTERVALLELA.B]";:BI.RS 

635 IFBIESTHENPRIHT'AMSÆEREEURS CAR AE": GOTOESA 

648 INPUT '"MMIHCREMENT"; INC 

Ë45 IFIHCE<OTHEHE SE 

ÉSA PRIHT"ABF CA2DOIT-IL ETRE CALCULE? (0H: INPUTFA# : RETURH 

6ég GOSUBE1S 

Géré GOSUES38: PRINT"'A": CE 

rs IFFEEKC1973<5 1 4THENETS 

SA FOKE195,89:GOTO1SS 

raû TC=631:TP=198 : POKETC, 71 :POKETC+1, 207 : POKETC+E, 54: POKETC4S, 54 :POKETC+4, 45 
785 POKETC+S:. 15: FOKETF 6: RETUFH 

FSg FENM ECRIRE DISQUE 

08 GOSUESSS : OFENS3. 8,3. "@: TAMPOH,S:M':PRINT MN INSTANT SF..." 

895 IHPUTHSZ, A$:JIFASC:"ESE"THENPEINTHS3. AE: GOTOSGS 

Sin ERÉ=CHREC Sd 5 +FOE+CHRE C1 BG +"INTERVALLEZ"4STRE CRIS +CHRS dd +STRÉCES 
815 PRINT#SS. EG: FRINTHS3, À$: CLOSESS3 : CLOSESZ : PRINTHS8, "SS : ECGUATIOHS" 


i 


S24 PRINT#B0, "RG: EQUATIOMS=TAMPOH" : CLOSESE : GOTO4AD 

550 GOSUESSS 

SEA IHPUTHS2, RE: PRINT'MF CHE": AS 

SES IFAt="##$#"THEHSTS 

287 GOSUBSSQ: PRINT"; C+ 

862 IFPEEK(1973<514THENSES 

gra GOTOSE8 

575 CLOSES2: CLOSESA : GOSUES30 : PRIHTC# @ 
388, GOTO4AZ 





doivent se faire par PRINT et non 
par POKE dans La mémoire d'écran. 





D'autre part, elle occupe de 
La mémoire : avec une extension 8k 
(il faut au moins cela) il vous 
reste 5500 octets Libres. 


IL y a maintenant une cartou- 
che 40 colonnes en vente en France. 
(Chez Informatique Center, chez 
RUN, etc...). Mais nous avons tou- Pierre-Etienne THALBERG 


jours La même opinion : son prix 
amène votre VIC au prix d'un 64. 





Une bonne solution nous semble Dans Le n° 7 d'avril, "VIC: 
être La cassette Super Screen d'Au- PRERAE A. Caractères accentués sur 
diogénic. Pour Le prix d'une cas- L'écran” p.25 : 
sette, vous avez un affichage 40 Le__é_ accentue _se _fait avec _ La 


colonnes. Toutes Les impressions 


x Con 





fonc- 


Voici un programme qui 
tionnant sur menu, vous permet de 


tester toutes Les combinaisons 
possibles des paramètres qui défi- 
nissent Les sons du 64. Une fois 
que vous avez trouvé des combinai- 
sons qui vous plaisent, vous pouvez 
Les utiliser dans vos programmes. 


Une débauche de couleurs, des 
méthodes parfois peu élégantes, 
mais c'est ainsi que je fais Le 
tour du BASIC. 


Ce programme mérite en plus 
quelques commentaires : 


Son but est d'aider à modifier 
rapidement Les paramètres qui génè- 
rent un son. 


L'ordre des POKES semble im- 
portant. Il peut être modifié faci- 
Lement : 


Lignes 5060 à 5080 
5175 à 5190 
5260 à 5310 
5620 à 5640 





Dans Le mode GAMME. 


Si VL (voix lues) = 1 (bas 
gauche touche -) Les 3 voix lisent 
La même note. 


VL = 12 Voix 1 et 2 lisent Les 
mêmes notes (fréquence < note de 


voix 2) 


VL = 123 Voix 1 2 3 lisent 3 
notes différentes (fréquence < fre 
è < fre 3) 






* Ne connaissant pas l'utili- 
sation des filtres, je n'ai pas 
obtenu des merveilles. Idem pour 
Clock, Synchro et Résonnance. 


*k il semble que Le générateur 
s'essouffle parfois et Le volume 
baisse, baisse... et puis revient ? 

Décidement Le dernier essai 
fait apparaitre des curiosités. Une 
enveloppe existante mais mal choi- 
sie peut faire disparaître Le son. 


Bizarre ! 
Dominique ROY 


6ÿ 
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Attaque AjA2Az 


Bruit 

Carré 
Décroissance 
Résonance 
Filtrage 
CX/Y) 
Synchro 

(MR) 


Freq hte (pr HA) 


Freq bas (pr LA) 
Cloche 


Maintient 


Freq filtre 
On/0ff 
Freq filtre 


Mode 


Relâche 


Scie 


Triangle 


(AD) 


Volume 
(Contrôle) 
Rap cycl bas 
Rap cycl ht 


Registre 23 (EF) 





< 47(203) diminue 


> 44(203) 


CL 45(203) 


] 50(203) 


© 46(203) 


x 49(203) 


FA 


/ 


Or S FX 


voix 1 
"2 
FES 
NS 

TE. 

Tes 


<— par (get) change VL 


LA 


HA 


YA 
XA 
WA 


UA 


IA 


VA 


FA 


GA 


RA 


54272 
54273 


54274 
54275 
54276 
54277 


54278 


54296 


54293 


54294 
54295 


note unique 


LB+7 


HB 


LC+14 


I1C=54292 
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1 tabl, 1 

2 ftabls 

5. tabl. 3 
% Lance son 
CLR stop 


Return début prog. 


G$ Gamme ou note 
TE tps pour 1 note 


BO temporisation 
diverse 


A$ question O/N 
TU$ prise clavier 


W$ possibilité 
clavier 


MX. 16xM 
FX 16%F 
AX  16*A 


CL Nettoyage 
registre 


TM temps utilisé 
avec TE 


AT affiche tabl. 


VL voix lues 1 12 
123 


NU si 1 note 
unique (6150) 


LLC LE CCE E LE EEE CETTE EEE EX CETTE TT) 
2 REMKKX4 AHALYSE DES SONORITES MM 
3 REMKY#%* OFFERTES PAR LE C 64 Mux 
4 REMXK#* Mk 
5 REMXXX DOMINIQUE ROY 1984 LL Là 
CRT LEZ EE EEE SEL ETSSEEETEEETTES SET ET EEE 
734 


10 POKEE5G,128:REM#%X FREPETITION  %*# 
12 POKE788,52 :REMXK IHHIBE STOP MM 


13 : 

14 RE MH NNER2M NE EH H EE OH 
15 REMX INITIRLISATION sl 
16 REMMMMANNNNONN DAMON IN 


17.4 
18 Ve15:TE=] :K1ai :K2u2:K3n2 C9 "ORMME" :VL=1 :K=2:AT=1 6215 


19 : 
97 REMMHMEM NM HEAR AE HE ACHAT MORE EEE AO 
38 REMYKK4 TITRE Max 


99 REMAONEN M NN NN 
100 PRINT":)" ; TRBCE)"ODONEENN ANALYSE DES SONORITES M 
119 PRINTTRB(S)"MK OFFERTES PAR LE C 64 M 

111 PRINTTRAB(25)"MBDEMSRMEMDOMINIQUE RO" 

112 FORBO® 1702500 : HEXTEN . 

114 PRINT" OBMOMMBPOULEZ VOUS DES EXPLICATIONS ?(0/N)" 
115 GETA$: IFA$C>"O"ANDASC>"N"THEN115 

116 IFR#="N'THEN120 

117 1FR#="0"THENGOSUB7200 

120 GOSUB8918 

495 : 

496 REMMOHNN MoN no ho OO NON CION 

497 REMX PRISE AU CLAVIER " 

498 REM eh ENE HCIEE 

499 : 

SQQ W$="A#D-MR PT L'2N/P FE VRETSCBHLOGI 122€" 

S1à POKE138,0 

515 IFPEEK(202)=1THEN1 14 

520 GET TU$: IFTUS$=""THENS20 

530 FORWHS 11040 

540 IFMIDSCWS, MW; 1)# TUSTHENS6 

559 NEXTHH:G0T0519 

S60 1FUW>1ATHENGOTO69@ 

579 IFWH>20THENGOTO6 10 

580 1FWM>3OTHENGOTO628 


586 REMMHMARMRAMNR AMEN AROR AENER ERONERAER IE EEN 
597 REMX VERS AFFICHAGE CALCUL * 
585 REMAMNCMARMARNE AE MERE HEAR AOC NEC NCE 


590 ON HW GOT0709, 809,900, 1000, 1109, 12406, 1380. 1408, 1500, 1608 

692 ON Hli-18 GOTO1708, 1800, 1900,2008,2100,2200,2380,2400.2500, 2608 
619 ON WH-20 GOTO2700, 2800, 2900, 5000, S146.320A, 3308, 34ûû. 3500. 3600 
62 OH Hl-5& GOTORF AR, 3600, 2900, 4009. 4100, 4200. 4300, 4400, 4500, 4600 


719 A=A+1:IFRD1STHENR=A 
720 A#=RY16 : PRINT "DD" SPC 142" INR": À 
75 GOTOS3@ 


810 R=R-1:IFACATHENR=15 
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820 GOTO72a 

830 PRINT "DOM" SPC C 34)" IIBAS AU 

300 : 

919 D=D+1:IFD:1STHEHD=A 

224 PRINT "IDDN" SPC C 14)" ARRET": D 

932 UsA#16+D: PRINT"ODODODDONN SPC 34)" INRA"; U:GOTOS1D 
1988 : 

1919 DAD-1:IFD<ATHEND=15 

1920 GOTO920 

1198 : 

1119 MeM+1:IFM>1STHENM=Q 

1129 MX=M#16 : PRINT" SDDDODDOINREN PE E 140" ERA: M :GOTO1330 
1208 : 

1219 M=M-1:IFMCATHENMS15 

1229 GOT01120 

1300 : 

1319 R=R+1:IFR>1STHENR=D 

1329 PRINT" 200DMDDDMDMDDN" SPC E 142" FRRET:R 

1330 I=Mk16+R : PRINT '20DOOOTNNNMNM "SPC 34)" ANREBA"; I 'GOTOS1O 
1485 : 

1418 R=R-1:1FRCOTHENRS15 

1424 GOTO132û 

15984 : 

1514 “=x+3: IFKS2SSTHENX=1 

1529 PRINT "MDN SPCC 142" IBBBMA"; X:GOTO1725 

1682 : 

1619 X=x-2: IFHÇITHEMX=2SS 

1628 GOTO1520 


1714 Y=Y+1:1IFY)1STHENT=8 
1729 PRINT"2DDDDDDDM SPC. 145" RER; Tr 


1725 IFY=<ATHENPEIHTSPE ES 35 2 DM ":GOTO518 
17320 HU INT CH 1 20) : PRINT "DD" SPC ESS)" ISA" ; 7 : GOTOS10 
1890 : 


1819 V=5-1: IF Y<QTHENT=15 
1828 GOTO1728 


1918 TE=TE+S: IFTE>SOBTHENTE= SG 
1929 PR LMT "DONTIRTRTADATRDTATRDEDDADDTATETATANNQNI PC € 342" ABRMI"; TE: GOTOS18 


2819 TE=TE-2 : IFTES1THENTE=1 
2028 GOTO 1928 


2110 NeN+1 : IFN>7THENN=Q 
2129 Au T'ON SPC L 122 ; HN: GOTOS1Ù 


2219 He! © IFHEATHEHHST 

220 GOTOL TEE 

2308 

2310 P= P+3: IFPS2SSTHENP=8 

oo: PRINT "DOM" SPC 141" IREM"; F CÜTOS10 

2410 P=P-2: IFP<OTHENP=255 

2420 GOTO2328 

2-08 : 

2519 F=F+1:IFF21STHENF=0 

2528 FK=F#16 : PRINT "DDRM" CPC 143" ISRB";F :COTO27 30 
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2608 : 


2619 
2620 


F=F-1:IFF<ATHENF=1S 
GOTO2529 


2700 : 


2718 
2720 
2730 : 


E=E+1:1FES1STHENE=0 
PRINT" d'SPCC 14)" JEAN :E 
2zFA+E" PRLET TONNES PC 4352"  BBEMA";2:GOTOS1G 





2808 : 


2810 
2620 
2908 : 
2919 
292û 
3490 
3010 
3220 


E=E-1:IFECOTHENE=15 
GOTO2729 


V=y+1:IFVS1STHENY=<Q 
PRINT ONE" SPC 1 42°" 1amIAd" ; COTE 150 


sue] : IFY<R THEHVe-15 
GOTO392 


3198 : 


311@ 
3111 
2128 
3134 


Q=0+1: IFO15THEHO=8 
QR=<Q#16 





3200 : 


3218 
3220 
35aû 
2310 


332@ 


402 123 9 61 129 Lo) 3 149 9 13 LI 
010 D D 9 1 NN MME 


4811 


PRINT "MOTTE TOONNNNNN" SPC € 142" INRIA" ; Q 

G=V+0R : PRINT" DONDMPNN SPC L3S)"  HEMSMA";G:GOTOS1O 
G=0-1:IFOCA THENG<15 

G0TO3111 

T=T-1 : IFT<OTHENT=1 


PRIHT"SS"SPC( 123; T:GOTO3958 


S=6-1: IFSCATHEMS=1 
PRINT SM" SPE (127: S: GOTOS3SQ 


C=C-1 : IFCCATHENC=1 
PRINT OR" S PC IEC; GOTO3S5E 


B=B-1 : IFECOTHENR=1 
PRINT "SM" SPC € 12); B: COTOT950 


H=H-1 : IFHEBTHENH=1 
PRINT "SDS PC 12 à : H'GOTO3958 


LeL-1:IFLCATHENL=1 
PRINT "sen" SPC € 124; L' GOTOSFSQ 


ga : 


0=0+1 : 1F021THENO=G 
1FQ=1THEMPRIHT "RD A'SPC ETS: Û 
IFO=GTHENPRI HT AA" SPC 12) ; D 


D MeCT#LE HE SKRD + COM + CHH128 0 + CHKDD + CLH AD +0 
S 1FO0=1THENPRINT "NS PC 245" MAR"; 1: GOTOS10 
à IFO=OTHENPRINT "DIN SPC C4)" HAMMAM: GOTOS 18 


GE="GAMNE" 
PRINT "EDDDDONNNNNNNNONNNNNA "SEE LA IBaam1" ; C4: COTOS10 







4198 : 


1119 


G#="HOTES" : GOTO4211 


4208 : 


4241 
4210 


GOSUE4401 
AT=1 :POKESS32E0, 13: A=A1 : B=B1 :C=C1 :D=D1'H=H1:I=11 'LeL1 MM: O=01:F=F1 


CG Comte n° 


75 


4211 
4389 
4381 
4318 
4311 
4330 
4480 
4481 
4402 
4403 
4404 
4495 
4406 
4487 
4418 
4411 


4528 : 


4510 
4515 
451€ 
4520 
4608 
4619 
4994 
4995 
4996 
4997 
4993 
sepû 
SADS 
5910 
3020 
5030 
5949 
5250 


5210 
5220 
5238 
5240 


74 


SeS1:T=T1 Url He] :Xex] :YxY1 : COSUB6O28 : GOTOS 10 


GOSUB4401 
ATe2'POKES3280,6 :A=R2:B=B2:C=C2: D“D2 'H=H2: 1=12:LeL2:MeM2 : 002 : ReR2 
SeS2:T=T2:U=U2:Hxl2:X2X2: Y=72 : GOSUB8020 : GOTOS10 


GOSUB4401 : GOTO4414 

IFAT21THENAI A: BisB:C1zC:DIi=D'HirH: 1121 'LisL'MI2M'O1<0'RISR'S12S TIET UI-U 
IFATS1THENNI SH: X1=X : V1#Y 

IFATA2THENAZ=A : B2=B:C2=C: D2=D'H2=H: 121 :L2<L 'M2=M:02<0:R2=R: S25S : T2=T :U2=U 
IFAT=2THENH2=H : #2=X:Y2=0 

IFATÆSTHENAS#A : BS2B : C3=C: D3=D :H3=H: 13=1 :L3=L :M3=M:03=0'R32R: S3=S : T32T :US=U 
IFATSSTHENH3=H : XSmx : 7327 

RETURN 

AT=3:POKES3289, 2: A=AS:B=B3:C=C3: D=DS :H=HS: 15-19: LELS:M=M3: 0-02: RsR3 
SeS3:T=T3 UEUS :HEN3: X="3 : V203 : GOSUES020 : GOTOS18 


IFVL=1THENYL=YL +11: GOTO4520 

IFYL=192THENYL=YL+111: GOTO4528 

IFVL=123THENVL=VL-122 

PRINT "ODDDOIOODONONNNONONNTBRBRBS  EREMI" ;'/L'COTOS10 


GOTOS@2@ 


REMAAMNAM ME AA NEC RERE ACER RENE EE RENE 
REMX SON # 
REMA NN AE ACMENE AONENE EN OCE NE MEN NE EME AERENEN 


POKES3281,5 

FORCL=54272T054296 : POKECL ; Q :HEAT 

LAeS4272 : HAELA+1 1 YAeLA+2 : XA=LA+G: NAELA+4: IRELA+S UASLATE : 

LB=LA+7 ‘HB=LA+S : PB=LA+9 : BeLA+10 :WB=LA+11: IB=LA+12: UB=LA+13 

LO=LA+14 :HC=LA+15 : YCELA+IE : HCELA+17 : HCSLA+18 : IC=LA+19:UC-LA+2O 

FA=LA+2L : GA=LR+22 : RA=LA+23 : VAELA+24 

REMAHMMMMANEMNMMADRESSE SAN HN 

POKE YA, 71 : POKEHA, X1 : POKEUR, U1 ‘POKEIA, 11 

POKEYB, v2:POKEX“B, X2:POKEUB, U2'POKEIB, 12 

POKESC, 3 : POKEXC, X3 : POKEUC, US : POKEIC, 13: POKER, CG: POKEFA, H: POKEGA, F : POKERR, Z 
IFPEEK (2092 € 6G4THENFORCL=54272T054296 : POKECL., 6 : MEXT : POKES29281 , 12: GOTOS108 
1FG$="NOTES"THEHS4 10 

READK 1 : IFK1=-1THENRESTORE : GOTOSOOS 

READJ1,K2,J2:K3,J3 

IFRAT=1THENPRINT"SOEDONNDNNON" SPC E 142" IRBRES"; Ji 

IFATS2THENPRIHT "AODDODMONDENNINE" SPC 142" RARE" ; J2 


à IFATESTHENPRINT "DOMROMNNNNNNNM" SPC 143" NME"; 73 
A IFAT®{THENPRINTSPC(142" SHARE": 1 


IFATSZTHENFFINTSPC(14)"  SEBSE" KE 
IFATSSTHENPRINTSPC(14" ESRI: KS 
IFYLe1200105238 

POKEHR,; K1 :FOKELA, J1 :POKEKNA, W1 

POKEHB,; K2 : POKELB , J2 : POKEWB.W2 

POKEHC , K3: POKELC, J3: POKEUC ; 3 

FORTMe1TOTE :NEXTTM 

1Fl11 CORNDCH1/BCD INT CH1/22 ) THENPOKEMWA ; W11 
IFNRCERND(W2/2C INT (H2/22 2 THENPOKENWS , W®=1 
IFNOC>ORNDCNG/2C3 INT (W3/2) > THENPOKEMC , HS -1 
IFPEEK(2032=1THEH114 


NA LE n° 70 


5250 SCTOs050 


EDS mmmmmmmmmemmmnns— 


5260 POKEHA;, KL: POKELA, J1:POKEUR, 2 
3278 POKEHB:K1:POKELRP. J1:POKEWB, W2 


328A FOKEHC,K1 : POKELC, J1 !'POKEWC, W3: GOTOS218 


529€ POKEMA, K1 :POKELA, J1 : POKEWR) Mi 
8300 POKEMB, K2 : POKELB, JE :POKEUB : N2 


5310 
5408 
5410 
5420 
5438 
5440 
5459 
5462 
3470 
5488 


POKEHCK1 : POKELC, J1 : POKENC,N3:90705210 

REMMAMMIMN NOTES DEL 

Cie 1N3 : G22K243 : CG 3N3 

IFW1SQOTHENNW1=1 

1FH2=QTHENN2 1 

IFH3SQTHENH3= 1 

IFPEEK(203)=44THENJ{nJ1+01 
IFJ1325STHENJ1mQ :K1mK1+1 :G1mK 13: IFK132SBTHENK 12255 : GOTOS620 
IFPEEK(203)=50THENJ22J2+02 
IFJ22255THENJ2m0 : K2mK2+1 : C2mK2N3 : IFK22255THENK2%255 : GOTOS688 
IFPEEK(203)=49THENJ3=J3+03 
IFJ3S2SSTHENJI=0 : K3nK3+1 : Cm 34I : IFKI325STHENK 32255 : GOTOS608 
IFPEEK(203)m47THENJ1=J1-01 

IRJACOTHENJ 12255 :K1mK1-1:G12K 143: IFK1C1THENK1=1 :GOTOS600 


IFJ2CATHENT2525$ : Ke=K2-1 : GaeK 243: 1FK2C1THENK2= 1 : GOTOS600 
IFJ3COTHENT3=25S : K3EK3-1 : GSsK3IM3 : IFK3C1THENK3z=1 : COTOS609 


5930 IFPEEK(203)=45THENJ2=J2-62 

5549 

3999 IFPEEK(205)=46THENJ3e= 73-63 

3960 

5970 IFPEEK(2A3)=1THENI 14 

5999 IFPEEK (203 2=S3THENHUSNU+ 1 : IFNU2 1 THENNU=9 


3620 
3639 
5648 
3650 
3660 
5670 


6197 


IFPEEK 293 :=251THENFORCL=2542727054296 : POKECL , 9 : MEXT : POKE53281 , 12: GOTOS10 
IFYL=1G0T05640 

IFYL=1260T05€30 

POKEHC, K3: POKELC , J3: POKEHC, W3 

POKEHB, K2 : POKELB, J2 : POKEWB ; H2 

POKEHA ; K1 : POKELR, J1 : POKEHA, W1 

IFNUs 1C0T05689 

IFPEEK(203)=64THEN5S768 

GOTO5458 

IFW1=@THENW1=1 

IFH2=@THENH2= 1 

IFH3e0THENNS=1 

FORTMe1TOTE : NEXTTM: POKEUA, 1-1 : POKEMB, H2-1 : POKEMC , W3-1 
IFN1Z1THENN1=0 

1FH2s=1THENW2=0 

1FW3= 1 THENH3=@ 

FORTM®#1T0180 : NEXTTM:GOTO5768 

IFAT= {THENPR INT "ODONBMERNNNAN" SPC C 142" RER": J1 
IFAT=2THENPRINT"DODDDONDDNONNEN" SPC 14" BEN"; 72 
IFATASTHENPRINT "ODOODERNMDNNN" SPC 143" INR"; 73 
IFATS{TNENPRINTSPC(143" IREM": K1 
IFATSZTHENPRINTSPC( 14)"  INRRM"; 2 
IFATSSTHEMPRINTSPC( 142" IREM": K3 

GOTOS452 


RENE 
REMX J K  MOTES GAMME “ 
FRE MES EN 2H DEEE NE DE CE NON 


6198 : 


Fe Comme n° 


73 


6200 DATA2,37,2,179,3,34 
6292 DATAL, 179,3,54,4,12 
6204 DATA3,54,4,12,4,208 
6207 DATR4,73,5, 103,6, 198 
6208 : 

6210 DATA4,73,5,103,6, 108 
6211 DATR4,208,5,185,7,933 
6212 DATAS,193,6,108,68,23 
6213 DATAS,185,7,53,8, 147 
6214 DATR6, 108,8,23,9, 159 
6215 DATA7,53,8,147,10,205 
6216 DATA8,23,9,159,11,114 
6217 DATAS,147,10,205,12,216 
6218 : 

6228 DATAB,147,10,205,12,216 
6221 DATA9,159,11,114, 14,107 
6222 DATA10.205,12,216,16,47 
6223 DATRI1,114,14,107,17,37 
6224 DATR12,216:16,:47,19,63 
6225 DATA14,197,17,37,21,154 
6226 DATA16,47,19,63,22,227 
6227 DATRI7,37,21,154,25,177 
6228 : 

6230 DATA17,37,21,154,25,177 
6231 DATR19,63,22,227,28,214 
6232 DATR21,154,25,177,32,94 
6233 DATA22,227,28,214,34,75 
6234 DATR25,177,32,94,38, 126 
6235 DATR28,214,34,75,43,52 
6236 DATA32,94,38, 126,45, 198 
6238 : 

6249 DATR34,75,43,52,S1,97 
6241 DATA43,52,51,97,68, 149 
6242 DATAS1,97,64,188,76,252 


6243 DATA6B, 149,86, 195, 102, 194 


FAQ REMARMMAM ANA NER HERHNGRENER MENACE NO IONGION 


r002 REMX 


r084 : 
7016 PRINT"Tm@MVOUS POUVEZ : 


MENU * 
PQ 3 REMMAMEMMENHENEEEMEEDEHEAEHENENEAE IE ENCHEENENENNEN 


6244 DATAS7,172,68,149,91,140 
6245 DATA4S,198.57,172,76,252 
624€ DATAS8, 126,45, 198,64, 188 
6247 DATA32,94,38,126,51,97 
6248 DATA25,177,32,94,38, 126 
6249 DATR22,227,28,214,17,37 
6250 DATA14,107,17,:37,21,154 
6251 DATA16,47,19,63,25,177 
6252 DATA17,37,21,154,25,177 
6253 : 

6264 DATA17,37,21,154,28:214 
6261 DATA14:107,17,37,21,154 
6262 DATR16,47,19,63,25,177 
6263 DATA12,216,16,47,19,63 
6264 DATA14,107,17,37,21,154 
6265 DATR11,114:14,107,17,37 
6266 DATA12,216,16,47,19,63 
6267 DATA10,205,12,216,16,47 
6268 DATR11,114,14,107,17,37 
6269 DATAS,159,12:216,16,47 
6270 DATA19,205, 12,216: 16,47 
6271 DATAS,147,19,205,12,216 
6272 : 

6284 DATAS,147,11,114,14,107 
6281 DATA6,168,8,23,10,205 
6282 DATRS,185,7,59,10,205 
6283 DATR4,208,6, 108,8, 147 
6284 DATR4,208,5,185,8,23 
6285 DATR4,73,6, 108, 10,205 
6286 DATR4,73,6, 198, 10,205 
6287 DATR4,73,6,108,19,205 
6288 DATR4,73,6,128.:10.295 
6298 DATA-1 

6291 GOTO5030 

7008 : 


7015 PRINT'BHMODIFIER LES PARAMETRES POUF CHACUHE DES TROIS VOI* 
7@28 PRINT'MBIJOUER LES VOI*“ ENSEMBLE,OÙ L'UHE APRES L'AUTRE 


7925 
7930 
7635 
7040 
ra4s 
7054 
Fa68 
FOES 
rar@ 
7875 
ra8a 
7885 
789 
7095 
710a 


76 


PRINT"ARYQUS POUVEZ SELECTIONHER : 
PRINT'BILA LECTURE D'UNE GAMME PREENREGISTREE 
PRINT'BBI-LA LECTURE D’UNE NOTE DETERMINEE 
PRINT'AMMMTOUTES LES TOUCHES SONT À REPETITICH 
PRINTTAB(27)"MMDOCRM) SUP... 

HAITÉS3,2:REM ATTENTE CBM 

PRINT" @MTOUCHES CLAVIER 

PRINT'AOBBIR ATTAQUE 

PRINT"BID. DECROISSANCE 

PRINT'"HBM MAINTIEN 

PRINT'ANR  RELACHE 

PRINT'IUBE  RESONNANCE 

PRINT'OBF  FILTRAGE 

PRINT'M@BH FRÉQUENCE CILTRE EAS 

PRIHT'ABP FREQUENCE FILTRE HAUT 


FA Lomme n° 70 


r1a5 
7126 
F110 
F11S 
7129 
F125 
7155 
7160 
7170 
7173 
7188 
7185 
7198 
7195 
7200 
7295 
7219 
7215 
F220 
Faès 
7230 
7235 
7250 
7255 
7269 
F263 
r2t0 
7283 
7290 
7293 
7300 
7319 
7315 
7320 
7330 
7335 
F34û 
7345 
F35û 
7335 
7368 
F365 
7378 
saaû 
8291 
S902 
8903 
8984 
8@1a 
8020 
8430 
594% 
825a 
8060 
ea7a 
ea8g 
sasa 


PRINT'AMBBR VOLUME 

PRIHT"NBQ MODE 

PRINT'AMURE CYCLE BAS 

PRINT"NBF CYCLE HAUT 

PRINT'M#@BP DUREE D’UME NOTE 

PRINT'MDLA FONCTION DE CES TOUCHES EST INVERSEE PAR SHIFT 
PRINTTAB(27)"RCCEM) SVP... 

URITÉS3,2:REM ATTENTE CEM 

PRINT" @TQOUCHES CLAVIER 

PRINT"  TRIANGLE 

PRINT'IBS SCIE 

PRINT'ABIC CARRE (X8v7<56) 

PRINT'ARNE BRUIT 

PRINT'INUBH  SYNCHRONISATION 

PRINT'3BL  CLOCHE 

PRINT'M@BD  OM/OFF 

PRINT'AMBBE LANCE LE S0' 

PRINT'MRCLR STOP LE SOH 

PRINT"MBKk MODIFIE VOIX“ LUES 

PRIHT"'MMMMICES TOUCHES HE PEUVENT PAS ETRE SHIFTEES 
PRINTTAB(27)"RCCEM) SVP... 

WAITÉ5S3,2:REM ATTENTE CEM 

PRINTTAB(12:" MMXOPTION HOTES## 

PRIHT'TBBE LIE OÙ DELIE LES MOTES JQLEES 
PRINT'MMANHS MODIFIENT FREQUENCES VOI*“ 1 

PRIHT'MC] MODIFIENT FREQUENCES YOI“ 2 

PRIHT"ARX MODIFIENT FREGUENCES VOI* 3 
PRINT'ABDMIMBITEST MRINTEHU À @ 

PRINT 'MDTMEMMCES TOUCHES NE PEUVENT FAS ETRE SHIFTEES 
PRINTTAB(275 "CCM SUP... 

HRITÉSS,2:REM ATTENTE CEM 

PRINT" ÆBRBR CHAQUE VO1“ AFFICHEE CORRESFOND: 
PRINT'"-UN MUMEPO (EN ERS À DFOITE: 

PRIHT"-UHE COULEUR DE CADRE, 

PRINT'MMM LE LANCEMENT DU SON (£ï S’ACCOMPAGHE 
PRINT"D"UHE COULEUR VERTE FOUR LE FOHT. 

PRINT'ARDT  HHIMPORTANT. AVANT LECTURE#X 

PRIHT"ML APPUI DES TOUCHES 1,2 OÙ 3 VALIDE LES DOHMEES DU TRABLEAU AFFICHE, 
PRINT" ÆMHOTEZ LES VALEURS DOHHANT DES RESULTATS SATISFAISANTE, 
PRINT"MMMEPETURHS VOUS PRAMEME EN DEBUT DE PROCFAMME 
PRINTTRE( 272 "MÉCEM) SUP... 

WAITÉS3,2:FEM ATTEHTE CENM 

RETUFH 


REA MEN ME ME HER CE NE MERE EN 
PEMX TABLEAL * 
EMA AE HE AA AE EME ARC AE AE MERE NE NON ER 


POKES 2280, 3: POKES3281 , 12 


PRINT" STRIANGLE:T="T" 7" “RHACZ ET 2" 
PRIHT" %CIE "ST ve MAITO Tr] 
PRINT" ŒCARRE f##a:C="C"  !" 


PRINT" BRUIT :B="E"  “ AaCOMTROLE:" 
IFO=QTHENPRINT" SON/OFF :‘O=@##"0"R4 


IFO=1THENPRINT" SON/OFF  :O=m "0" 
IFO=OTHENPRINT" SYNC 128:H="H" | AREGISTRE 4-4" 4 
IFO=1THEHPRIHT" SYNC 150:H="H" | S#EGISTRE #4" 
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8190 
6119 
8128 
8138 
8140 
£15@ 
£169 
817a 
518a 
8190 
5208 
8218 
8224 
3230 
8248 
823a 
8268 


te 
827 


9268 
8200 
2300 
8510 
g32û 


8338 





PRINT" ŒLOCHE a:L="L" 1 

PRINT" aTEST 8. dd 

PRIT" #HXERS: AE |... MAFPORT CYCLIQUE 
PRINT" KYHAUT: 2m7=m"7"  !,,, SEGISTRE 2-58" 
PRINT'MATTAQUE :A="R"  L...,.., #2" 
PRIHT'DECPOIS. :D="D"  {|,, REGISTRE 85" 
PRINT'MMAINTIEN :M="m"  [L,..,,,, #0" 
PRINT'RELACHE ‘R="R"  L,, REGISTRE 
IFAT=THENPRINT'SFREC BAS: aaJ1=2" 71" 
IFAT<2THEMNPRINT'SFREN DAS: DATE-M" JE" 
JFAT=STHENPRINT'SFRER BRE RNJSSE" JTE" 
IFAT<1THENPRINT'SFREN HAU:a#I=m"E 1" 
IFAT=2THENFRINT'SFREC HAL: AR2=REZ" 
IFAT=STHENPRIHT'SFRER HAL: GSM ET" 
PRINT" SOLUME ‘my! 

PRINT" MOD.FILT.9="Q" 1... REGISTRE m£4="C 
PRINT"  F,FILT:amHeB"H"  1.,,,,,8@85 SAUT" 
PRINT"  F.FILT:2ABP=M"P" |, .GREGISTRE2:-228" 
PRINT" FILTRAGE:F="F" 1! 

PRINT'RESOHANCE :E="E"  !,., ÆEGISTRE 235 "I 
PRINT 'MS#/OTXa"UL "a" CG 

PRINTTAB( 172" TIATEMPC GAMME : +: -"TE 
POKE2023, 48+AT : PCKES6295; ! 

RETUFH 


&3 62 La Ed La Bd Cr 


1 
Cu 


bssses ATOHALITE" 
Less STONALITE" 
... ATOHALITE" 
L., REGISTRE 8:18" 
.. MEGISTRE 0-18" 
LL. MECISTRE 9-18" 






# 


Au catalogue : UTIL-VIC-KIT de H. LE MARCHAND, un programme qui ajoute des fonctions au BASIC 


de votre VIC: 
SET (établit Les couleurs écran et cadre) CLEAN (vide L'écran) 
PLOT (trace un point en haute résolution) JOYO (Lit Les JOYSTICKS) 
LOOK (recherche une chaîne) KEY (affecte une touche de fonction) 
PAUSE et bien d'autres. 
En bref, un résumé de Programmer's Aid et Super Expander pour 80 F. 


ASSEMBLEUR UNIVERSEL de J. RENAUD 
Un éditeur-assembleur complet. Traitement des opérantes symboliques, 
sauvegarde de votre texte sur disque ou cassette. 
Pour tous Les COMMODORE (VIC à partir de 16 K) et ORIC; ATARI en préparation 
prix : 180 F. (+30 F sur disquette) (+50 F version compilée sur 64) 


BASICOIS de H. LE MARCHAND, (pour VIC de base ou étendu) 
Si l'anglais est un obstacle à votre compréhension de L'informatique, 
BASICOIS est fait pour vous. Prix 150 F. 
MOTS CLES : ABS, ET, CODE, ATN, CARS, FERME, EFF, CMD, CONT, COS, 
DONNEES, DEF, DIM, EXP, SI, DEMANDE, ENT, FN, POUR, LBR, FRAPPE, APPEL, VA- 
AU, GAUS, LONG, SOIT, VOIR, RAPPEL, LOG, MI$, VIDE, REPETE, NON, SUR, 
OUVRE, OU, MEM, METS, POS, AFFICHE, LIS, REM, REPRENDS, RETOUR, DROITES, 
ALE, FAIS, RANGE, SGN, SIN, EXP, RON, PAS, HALTE, SEQS$, SYS, TAB, TAN, 
ALORS, JUSQUE, USR, VAL, VERIFIE, ATTEND . 


TELECRAN de D.J. DAVID 
(Pour VIC, 64, ATARI; ORIC en préparation) 
Le jeu bien connu de TELECRAN, mais Là, Le trait peut être interrompu et 
il y a des traits diagonaux. Votre dessin peut être sauvegarde sur disque 
ou sur cassette. Prix : 80 F.(+50 F version compilee 64). 


SUPER-COMBAT de J.P. MORARD 
(pour VIC de base) 
Un jeu d'envahisseurs très rapide bien qu'en Basic. Rien que L'examen du 
Listing est très instructif. Prix : 80 F. 


8D64 de D.J. DAVID 
Gestion d'une base de données sur VIC ou 64 équipé de sa 1541, 
Prix: 290F (disquette seulement). 


BON DE COMMANDE en page 61. 


Fe none n°40 


Garantissez 
votre SUCCes 


Professionnel 


Oui, vous serez assurés d’enri- 
chir votre savoir-faire « micro- 
informatique» indispensable au- 
jourd’hui à la vie professionnelle 
en suivant les conférences de 
MICRO-EXPO. 

Du 22 au 26 mai, dans le cadre 
‘de ce 9° Congrès Exposition, à Pa- 
ris au Palais des Congrès, Porte 
Maillot, pour 100F seulement 
vous aurez accès à 40 heures de 
conférences sur : 

Mardi 22 mai : Choisir son mi- 
cro ou ce qu’il faut savoir avant de 
l'acheter; Pionniers US. 

Mercredi 23 mai : Les bases de 
données et leur utilisation (comp- 
tabilité des PME et PMI sur micro 
avec dBASE 2) ; Un micro-ordina- 
teur, à quoi ça sert? Visi On; 
Initiation au langage Basic; 
Pionniers France. 

Jeudi 24 mai : Informatique et 
Télématique à la ferme organisée 
par l'ISAB; La micro dans l’offi- 
cine; La micro et les médecins; 
Gestion financière avec un ta- 





bleur électronique; Un micro-or- 
dinateur, ça s’entretient; La pro- 
grammation structurée (Pascal et 
Modula 11); MS WIN; Initiation 
au langage ADA. 

Vendredi 25 mai : Les enjeux 
du contrat informatique ; Micro et 
ordinateur personnel : les postes 
de travail de demain; Décision- 
nel graphique, représentation, 
communication d'analyse et de 
résultats ; Comprendre la téléma- 
tique. 

Samedi 26 mai : choisir son mi- 
cro ou ce qu’il faut savoir avant de 
l'acheter; Introduction aux mi- 
croprocesseurs. 

Participez à ces conférences. 
vous garantirez votre succès pro- 
fessionnel et deviendrez l’interlo- 
cuteur recherché à plus d’un titre. 


= 0 D CR OR CD ŒE CR CR RS CD CD D CN D D 
COUPON-RÉPONSE A RETOURNER A SYBEX : 6-8, impasse du Curé - 
75018 PARIS, ou à déposer dans un magasin portant l'affiche MICRO-EXPO. ] 
Celui-ci est votre titre de participation au tirage au sort du voyage à gagner 
pour Silicon Valley qui aura lieu en présence de Maître P. CHALE, Huissier à l 
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NUMEROS DE LIGNES : 


Ne croyez pas ce qu'affirme Le 
Manuel de L'ORIC (page 24) à propos 
des numéros de ligne. 


Vous risqueriez, en effet, de 
chercher pendant longtemps pourquoi 
vous obtenez ? SYNTAX ERROR à l'in- 
troduction d'une Ligne telle que : 
65000 PRINT. 


En fait, Le numéro de ligne Le 
plus élevé possible est 63999, et 
non 65535. 


Jean RENAUD 


IMPRESSION D'UN CARACTERE 
A L'ECRAN 


LDX #$ code ASCII 
JSR $F409 


IMPRESSION D'UN MESSAGE : 


LDA #$AH 

LDX #$AL 

STA $EA 

STX $E9 

JSR $Cc832 

Le message est dans un tampon 


d'adresse AH (partie haute), AL 
(partie basse). Le tampon commence 
par $24 (''guillemet"") et se termine 
par $00. 


LES AUTEURS DU BASIC 
DE L’ORIC : 

Dans La serie ‘'Amusons-nous 
gratuitement'", si vous avez des 
doutes sur Les auteurs du Basic de 
L'ORIC, voilà qui va répondre à 
toutes vos questions. 


Tapez ce court Listing : 


10 FOR I = 58426 TO 58418 STEP-1 
20 PRINT CHR$ ((PEEK(I) OR 64) AND 
127);: NEXT 


Puis faites RUN. 


Et si 
encore plus, tapez : 


CALL 59150 ‘’RETURN" 


vous voulez en savoir 


Maintenant, voyons des astuces 
un peu plus utiles ! 


Augmenter la vitesse du curseur 


Si vous désirez augmenter La 
vitesse du curseur de L'ORIC, il 
suffit de modifier l'adresse 853, 
en décimal. 


IL est possible d'y stocker 
une valeur entre 10 et 255. Plus La 
valeur est faible, plus Le curseur 
clignote rapidement. 


Je conseille, afin de travail- 
Ler agréablement, de faire POKE 
853,12. POKE 853,52 vous remet dans 
Les conditions initiales. La modi- 
fication de cet octet est tres uti- 
Le, pour augmenter La vitesse d'e- 
xécution du Basic. Si vous faites 
POKE 853,255, Le curseur clignote 
tres lentement car Les interrup- 
tions sont moins fréquentes, et 
donc L'ORIC travaille plus rapide- 
ment sous Basic. 


Reset : 


IL est parfois utile de pou- 
voir faire des ‘'resets'' par SOFT, 
en voici Les adresses : 


CALL F42D exécute un reset froid; 
variables et programmes sont per- 
dus. 


CALL F430 ou CALL 555 exécute un 
reset chaud; variables et program- 
mes sont préservés. 


Sauvegarde BASIC + LM : 


IL nous est très souvent de- 
mandé comment sauvegarder un pro- 
gramme Basic, avec un programme en 
Langage machine. 


pu A Commode n° 70 


Voilà un moyen qui est proba- 
blement Le plus simple : 


Une fois votre programme 8asic en 
mémoire, faites en mode direct : 


PRINT DEEK (#90) 


A cette adresse, se trouve Le 
vecteur de La fin du programme ë8a- 
sic. Ecrivez ensuite votre program- 
me en langage machine, à partir de 
cette adresse. 


Tapez en mode direct : 


DOKE #9C,XXXX, où XXXX repré- 
sente cette dernière adresse du 
programme en Langage machine. 


Vous êtes ainsi paré, pour 


exécuter Le CSAVE. 


L'ORIC sauvegardant tout, jus- 
qu'à l'adresse définie par 9C, vo- 
tre programme en Langage machine 
sera donc sauvé en même temps que 
Le programme Basic. 


A titre d'information, les a- 
dresses de début et de fin de {La 
sauvegarde, se trouvent respective- 
ment en #5F et #61, une fois Le 
CSAVE effectue. 


Lorsque Le programme Basic 
s'exécutera, Les variables creées 
par celui-ci seront stockées après 
Le programme en Langage machine; 
vous avez ainsi économisé de La 
place mémoire et du temps de char- 
gement. 

Laurant WEILL 





LOGICIELS CASTRATARO 


LA COMMODE est concessionnaire 
des logiciels de P. CASTRATARO. 


ANSWER 8000, 4000 : 


Centre serveur accès par pass- 
word simple ou double. Entièrement 
automatique. Decrochage, raccro- 
chage gèré par électronique. 

Déconnection et  raccrochage 
automatique avec remise en veille 
si Le” compte ne présente plus de 
crédit à son actif. 

Fonctionne avec Le réseau 
commuté, modem et unité 4040 ou 
8050 ou 8250. 

Vous pouvez Le mettre en fonc- 
tion à n'importe quel endroit du 
moment que vous disposez du té- 
Léphone (Doc. complète sur demande 
au : (37) 82.38.77) (Demander M. 
CASTRATARO en se réclamant de LA 
COMMODE) . 


(installation gratuite si possibi- 
lité de maintenance à distance par 
contrat). 


PCM 64, 4000, 8000 : 


Logiciel de communication pour 
tous centres serveurs. Echange de 
fichier (pas Limité). 

Existe aussi en mini version sur 
ROM (4000, 8000). 
PRIX : 1500F . 


VIDEO 64, 4000, 8000 : 
Logiciel rangement de cassette 


vidéo ou autre. 
PRIX:%3106 


VIDEO FICHE 64, 4000, 8000 : 


Permet de classer ses casset- 
tes vidéo en format boîte. Néces- 
site une imprimante (complément du 
programme VIDEO). 


PRIX: 150F . 


REPERTOIRE 64, 4000, 8000 : 
Permet de classer ses numéros 

de téléphone, adresses, etc., 

PRIX: 310F . 


AGENDA 64, 4000, 8000 : 
Permet de classer en rubrique 


libre ce que L'on veut. 
PRIX : 310F . 


REL. FIC 4000, 8000 : 

Gestion de fiches par numeros 
de clients ou articles. (Nom, 
adresse, téléphone, etc.,) 

PRIX : 310F . 


PROTECT 64, 4000, 8000 : 
Protection de logiciel par 

masquage d'instruction ou du pro- 

gramme complet. 

PRIX =: 250F : 
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IL est 
orogramme L instruction INPUT uti- 


rare de voir dans un 


lisée avec des guillemets. Commen- 
cer par taper ceux-ci avant L en- 
trée proprement dite est en effet 
une servitude. sans compter L oubli 
inévitable. 

Et pourtant c est une formule 
pleine d intérêt. aussi bien pour 
éviter L arrêt sur une réponse vi- 
de. que pour entrer des caractères 
non admis normalement: espaces en 
tête. virgule. deux points. etc... 

Pourquoi alors ne pas s arran- 
ger pour que ces guillemets soient 
mis en place automatiquement ? 

Voici comment faire aussi bien 
pour des entrées au clavier que 
pour La lecture d un fichier. 


AU CLAVIER: 


- INPUT simple: 


28 FPRINT"QUESTI OH"; 

36 POKE 158.1: POKE 623,54 

4@ INPUT" "5R$ :RENM 1 ESPACE 

S6 IF F$="" THEN ..:REM CAS REFONSE 
6G "SUITE PROGRAMME VIDE 


- INPUT avec réponse par défaut ou 
avec rappel d une valeur: 


18 Dé="##ex" :RENM If="@", D$f="OUI".: 
26 FRINT"'QUESTION"; D+=5TREC VAR) 
35 GOSUE1GGE 

48 "SUITE FROGRAMME 


iGGE REM IHPUT 

1GES I$=" M+CHREE 54 +IS 

1N16 PRINT I$;::POKE 295.9: FÜR 1=1 
T0 LEHSI$2-1: PRINT'M";: NEXT 

115 FÜKE 158,1: POKE 623,23 

1H2G INPUT K# 

1GZS RETURH 

1999 REM PET: 158 > 525 - 


DE + nn, en 
CUVE = 623 7 5927: 


Dans Les deux cas Le curseur 
clignotant est bien devant Les 
guillemets. 


LECTURE DES FICHIERS: 


Pas facile d'appliquer ici Les 
ruses utilisées pour les entrées au 
clavier. telle que celles décrites 
plus haut. 

Et pourtant La solution est 
simple. trop peut-être? 


A [L'écriture du fichier au 
lieu de faire PRINT#gn,X$ faites: 


PRINT#gn, CHR$(34)+X$ 


ou encore: 
Q$= CHR$S (34) 
PRINT#n, QSXS 


A La Lecture un INPUT n.Xx5 
tout à fait banal vous restituera 
une chaîne correcte quels que 
soient Les caractères qui La com- 
posent. Et ça marche naturellement 
aussi bien avec La cassette qu'avec 
La disquette. 


Prix à payer: 1 octet supplé- 
mentaire par chaîne de caractères. 
En revanche quelle tranquilité! 


Et maintenant vous pourrez 
mettre une virgule après Le numéro 
de La rue dans vos adresses pos- 
tales! 


Jean RENAUD 





Généralement. 
puie sur plusieurs touches du cla- 


Lorsque L'on ap- 


vier en même temps. il ne se passe 
rien de bien intéressant... sauf à 


L'adresse mémoire $E812 (=59410). 


Si vous êtes curieux, tapez Le 
programme suivant: 


RAA OP > n° 70 


10 PRINT ‘'<CLR> <10 fois CRSR bas>" 
20 A = - PEEK(59410)+255 

30 PRINT ‘'<CRSR haut>'':A 

40 PRINT ‘’<CRSR haut> <4 x ESPACE>‘ 
50 GOTO 20 


Lorsque. Le programme tourne 
L écran affiche O0 Si vous enfoncez 
LU une des touches suivantes La va- 
Leur de L adresse 59410 change et 
vous afficherez: 


avec La touche RVS 


è CROCHET OUVERT 

4 k ESPACE 

8 : ; INFERIEUR A 

64 ÿ POINT 
128 d EGAL 

.. ce qui n'a rien de remarquable. 
ais si vous enfoncez plusieurs 
touches soit en même temps soit 


successivement en maintenant Les 
touches enfoncées Les valeurs cor- 
respondantes vont s ajouter: par 
exemple Les trois touches ESPACE 
POINT et EGAL affichent La valeur 
196 
Bien mieux s il y a déjà au 
moins une touche enfoncée en ap- 
puyant sur STOP vous ajoutez 16 à 
La valeur affichée sans pour cela 
arrêter Le programme! 
Si maintenant 
La Ligne 20 par: 
+ PEEK(516) dans Le cas 
d un PET 2001 
+ PEEK(152) pour un C8M 
de La série 3000. 
Non seulement L enfoncement de 
La touche SHIFT augmentera de 1 {la 


vous complétez 


valeur obtenue mais si parmi {Les 
touches enfoncées se trouve Le 
STOP vous aiouterez encore 1 en 


appuyant sur CROCHET FERME ou sur 
SUPERIEUR À 

Comme malheureusement La tou- 
che donnant ia valeur 32 ne semble 
pas exister si vous désirez obte- 
nir toutes les valeurs de 0 à 255 
(à condition d avoir plus de deux 
mains!) voici La modification pour 
Le PET 2001: 


20 IF PEEK(516) = O THEN 

A= - PEEK(59410) + 255 
25 IF PEEK(516) = 1 THEN 

A = - PEEK(59410) + 287 


A quoi ce truc peut-il servir? 
Je suis certain que Les lecteurs de 
La Commode en trouveront une appli- 


cation astucieuse, par exemple pour 
un jeu à plusieurs joueurs. 

Nous publierons volontiers le 
fruit de vos cogitations .. 


Jacques COUTHURES 





un petit truc qui 
de placer 
ligne et La co- 
Lonne désirées sans avoir à utili- 


Voici 
met. dans un programme 
Le curseur sur La 


per- 


ser entre guillemets Les touches 
CRSR bas et CRSR droite. 
BASIC 1.0 (PET): 

POKE 245.L : POKE 226.0 : 


SYS 58843 : PRINT ‘TOTO" 


BASIC 2.0 (3000): 
POKE 216.L : 
SYS 57909 : 


POKE 198.0 : 
PRINT “TOTO" 


BASIC 4.0 (4000 petit écran): 
POKE 216.1 : POKE: 198.0 : 
SYS 57471 PRINT ‘'TOTO" 


BASIC 4.0 (4000 grand écran): 
POKE 216,L : POKE 198,0 : 
SYS' 57457 = PRINT. "TOTO" 


BASIC 4.0 (8000): 
FOKE 216.L : 
SYS 57447 : 


POKE 198.0 : 
PRINT ‘"'TOTO'" 


avec L de 0 à 24 et C de O0 à 39 (Cou 
19) 


Jacques COUTHURES 


* 
k *% 


Afin de rendre les programmes 
davantage transportables d un sys- 
tème à L autre voici une solution 
plus universelle (et simple ce qui 
ne gâte rien): 


PÜKRE 216,L+1: 
PREMT NT à À 


FÜKHE 198,0 
REM CURSEUR HAUT 


Le fait de commencer Le PRINT 
avec un mouvement de curseur dis- 
pense de L appel à SYS xxxx. et on 
compense avec Le +1 après L. Bien 
entendu vous pouvez utiliser Le 
mouvement de curseur vers Le bas. 
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et faire L-1. 


A noter aussi que si vous vou- 
Lez vous positionner en tête de Li- 
gne. Le POKE 198 O0 peut parfaite- 
ment être omis! 


Jean RENAUD 





dans L article 
compte La modifica- 
pour CB de La ligne 9500 
yalable pour Le 8032 


no 6 


La Commode 
‘Gestion de 


tion 
n est pas 


IU faut SYS 57487 comme vous 


pouvez Le lire au début de cette 
rubrique Ceci vous évitera Le mes- 
sage ‘?out of memory error” 


Daniel TRECOURT 





Les ordinateurs Commodore em- 
ploiïient 3 codes différents (4 codes 
pour Le PET 2001 et La série 3000) 
Si L'on n'a pas sous La main L'un 
des documents donnant Le code re- 
cherché. l'un des petits programmes 
suivants vous donnera la réponse. 


CODE ASCII: 


10 REM INDIQUE LE CODE ASCII A 
PARTIR DU CARACTERE 

20 GET AB : IF AS = ‘‘* THEN 20 

30 PRINT <CLR>' A$:ASC(AS) : GOTO20 


ou bien 


10 REM INDIQUE LE CARACTERE A 
PARTIR DU CODE ASCII 


2Ù GET A 1F À = O THEN 20 

30 PRINT «<CLR> A CHRS(A). GOTO20 
CODE ECRAN- 

10 PRINT <CLR> REil INDIQUE LE 


CODE ECRAN À PARTIR DU CARACTERE 


20 GET AS IF A$ = ‘' THEN 20 
350 PRINT <CLR> A$ PEEK(32768) 
GOTO 20 


CODE BASIC (‘'token): 


Ce programme est à taper (ou à 
Lister) en deuxième Ligne de l'é- 
cran ou plus bas. 

10 taper ici (sans blanc) l'ordre 
ou Le signe BASIC 

20 PRINT PEEK(1029) 

30 PRINT ‘'<9 fois CRSR haut>"' 


Taper RUN 20 et <RETURN> puis effa- 
cer Le READY sous La ligne 30. 


Changer Le ‘’token'' en Ligne 10. 
Taper 5 fois <RETURN> et Lire Le 
code 

Changer à nouveau Le ‘“'token”' en 
Ligne 10 


Taper 5 fois <RETURN> 


CODE CLAVIER (pour PET 2001 et CBï 
de La série 3000): 


10 REM INDIQUE LE CODE CLAVIER DE 
LA TOUCHE ENFONCEE 

20 GET AS: EF A$'= "THEN 20 

30 PRINT PEEK(547) pour PET 2001 

30 PRINT PEEK(166) pour CB“ 3000 


Jacques COUTHURES 
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trouvent tou- 
jours des reproches à faire aux 
choses Les meilleures. Mais il faut 
admettre qu'EDEX 2.0 ralentit Le 
BASIC (ceci doit être vrai sur Les 
autres modèles). 


IL y en a qui 


IL n'y a qu'à essayer ce pro- 
gramme pour s'en convaincre : 


10 TE=TI 
20 FORT=0 TO 10000: NEXT 
30 PRINT TI-TE 

sans EDEX activé mon CBM ré- 
pond 685 

Avec EDEX active (Sys46000) il 
répond 830 


D'où perte de temps parfois 
inutile. Eh bien, il n'y a qu'à en- 
Lever EDEX quand on n'en a plus be- 
soin (c'est si facile de ie remet- 
tre !). C'est possible avec ce pro- 
gramme en assemoleur que l'on peut 
placer n'importe où en memoire: 


sinterdit Les 
interruptions 
srétablit Les 
trois premiers 
octets de 
CHARGET 


ta. SA 


A9 EG LDA S$E6 
85 70 STA 570 

A9 77 LDA $77 
85 7/1 STA 5/1 

A9 DO LDA S$D0 
85 72 STA $72 

A9 2E LDA $2E 
85 90 STA $90 

A9 E6 LOA 5E6 
85 91 STA $91 

58 GET 


srétablit Le 
vecteur d'in- 
terruption 

en E62E 
:redonne La 
main aux 1n- 
terruptions 
:retour chaud 
au BASIC 


àC 89 C3 JMP C389 


Voilà. ça peut rendre quelques 
services. 


Etienne LEGENDRE 





La fonction 


L'utilisation de 
INTEGER peut parfois donner de cu- 


rieux résultats. resultats pouvant 


causer d'atroces migraines au pro- 
grammeur Le plus sérieux. 


Pour vous en convaincre, 11 
vous suffit de tester Le programme 
suivant : 


10 A 10x192.6 

20 B INT(10x192.6) 
30 PRINT A 

40 PRINT B 

50 PRINT A-B 


[l 


La différence A-B n'est pas 0 
comme on pourrait Le croire. mais 
1. En effet Le PET considère que 
8=1925. Pour éviter cette erreur et 
de nombreuses heures perdues à La 
déceler, il suffit d'écrire : 


8 = INT(192.6x10) 


Le problème se pose pour de 
nombreuses valeurs. je n'ai pu Les 
tester toutes. Il se pose également 
quelle que soit La valeur de La 


puissance de 1Ù utilisée, et quel 
que soit Le nombre de zeros derrie- 
re La premiere decimale. 





IL existe un moyen tres simple 
d'utiliser Le branchement condi- 
tionnel ON X ... GOSUB 

ou ON X ...GOTO ,pour toute 
valeur que peut prendre X (par e- 
xemple: 0,15,237,34). Il suffit de 
ranger Les valeurs de X dans un 
tableau X(1), et de rechercher Le 
rang de X dans ce tableau, ce qui 
pourrait s'inscrire dans un pro- 
gramme de La manière suivante : 


100 J=0:FOR 1=1 TO 4:1F X=XCI) THEN 
J=1:1=4 

110 NEXT I 

120 ON J GOTO 200.210,220.230 

130 PRINT ‘'X='"':X:'"'VALEUR INCORRECTE 
‘: END 


Remarc La ligne 130 est facul- 
tative; elle permet d'afficher une 
valeur illégale de X. 


Hartial MARTINEZ 
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Ensuite, pour tous nos essais, 
il nous faut un moniteur. On a déjà 
cite ceux qui sont dans le commer- 
ce; il y en a pour toutes Les ma- 
chines. Toutefois, pour ceux qui 
n'en ont pas, nous donnons ci-des- 
sous un micro-moniteur en Basic. 
Attention, il est très rudimentaire 
et nous vous conseillons d'utiliser 
plutôt un moniteur plus perfection- 
né. 


Ce micro-moniteur permet seu- 
Lement d'entrer une adresse puis 
une série de données à partir de 
cette adresse. Il permet aussi de 
Lister Le contenu de La mémoire et 
enfin d'exécuter à partir a'une a- 
dresse spécifiée. Toutes ces don- 
nées sont à fournir en hexadécimal. 
Voici La syntaxe - tres rudimen- 
taire - des commandes : 


@adresse : fixe l'adresse courante 
à La valeur spécifiée. 
nombre hexa de 2 chiffres: 
écrit ce nombre à l'adresse 
courante puis incrémente 
celle-ci en vue de La prochai- 
ne commande analogue ce qui 
permet d'entrer facilement une 
suite de valeurs pour former 
un programme. 


Ladresse : Liste Le contenu de 2Ù 
octets à partir de l'adresse 
spécifiée 

L/ : Liste Le contenu de 20 octets 
à partir de l'adresse courante 
ou à La suite de La derniere 
Liste 


Gadresse : execute à partir de 
l'adresse spécifiee 


Voici La version  ORIC du 
moniteur : 


19 INPUTXS :L$=LEFTSCXS, 1) :K$=RIGHTSCXS, L 


ENCX$)-1) 

20 IF L$="@" GOTO 138 150 
30 IF L$="L" GOTO 150 160 
4Q IF L$="G6G" GOTO 2820 170 
100 D=VALC"#"+X$) 180 
119 POKE AÀ,D:A=A+1 1930 
12@ GOTO 18 280 
130 A=VALC"'H'"+KS) 210 
14Q GOTO 18 220 


C'est La plus simple car 
L'ORIC dispose de fonctions de 
conversions hexadecimales tres com- 
modes. Voici La version 64/VIC (Cet 
même Cali). Elle a La même structu- 
re, mais il a fallu ajouter Les 
sous-programmes 1000/1050 et 1100 


IF K$="/" GOTO 170 

A=VAL CH "+KS) 

AI=A:FOR ÂA=A1 TO A1+19 

PRINT HEXS$CA) ;" !"SHEXS$S(PEEKCA)) 
NEXT A:GOTO 18 

A=VAL C'HT+KS)J 

GALL À 

GOTO 10 


pour faire Les conversions. L'ins- 
truction 90 pourrait être incorpo- 
rée à La version ORIC : elle rajou- 
te La commande XX qui fait sortir 
du moniteur. Sur VIC, on peut peut- 
être ne Lister que 17 octets dans 
La commande L. 





19 INPUT X$'L#=LEFT#CA#, 1) :K$=RIGHTSCX#, LENCX#) 1) 


20 IF L$="@" GOTO 139 
39 IF L$z"L" GOTO 159 
48 IF L$="G" GOTO 208 
90 IF L$z"X" THEN END 
109 GOSUB 1998 

116 POKE À,D:A=fA+1 
128 GOTO 18 

139 GOSUB 19189 

148 GOTO 19 


159 IF K$="/" GOTO 17 

169 GOSUE 1910 

176 AÎ=A'FOR A=A1 TO A1+19 

188 B=R:'GOSUE 1190 :«$=7$ : BRPEEK(A) 
1685 GOSUB 119G:PRINT ##:"  ";Y# 
199 HEXT R:'GOTO 18 

280 GOSUB 1818 


210 SvS À 
220 GOTO 18 | 
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1907 K$=X$:GOSUB 1059 :D=*:RETURH 
1918 GOSUB 1454: A=4: RETURN 

1958 K=@'LeLENCK#) FOR Izi TO L 
1868 I$=MID$CK#, 1,13: J=ASC(IS)-48 
1978 IF J29 THEN J=J-7 

1088 X=16#K+] 


1999 HEXT I:RETURH 

1109 H$="9123456769ABCDEF" :y#$="" 
1119 VeINT(B/162 :R=B-16%KY 

1129 Y#$=MID$CH#,:R+1, 12+7$ 

1139 B=V:1F B<>Q GOTO 1119 

1148 RETURN 


EEE 


La version ATARI est tres sem- 
blable. Elle ne diffère que par Les 
manipulations de chaînes de carac- 


téères et aussi La nécessite de rem- 
placer IF GOTO par IF THEN. 


5 DIM. X$(5),K$(5),Y$(5),2$(5),LS$(1),1$C1) H$C16) 


10 INPUT X$:L$-X$(1,1):K$-X$(2) 
20 IF L$=-"à" THEN 130 

30 IF L$="L" THEN 150 

4O IF L$-"G" THEN 200 

90 IF L$="X" THEN END 

100 GOSUB 1000 

110 POKE A,D:A=A+1 

120 GOTO 10 
130 GOSUB 1010 
140 GOTO 10 

IF K$="/? 
160 GOSUB 1010 
170 A1=A:FOR A=A1 TO A1+19 


GOTO 170 


180 B=-A:GOSUB 1100:X$-Y$:B=-PEEK(A) 


185 GOSUB 1100:PRINT X$;" 
190 NEXT A:GOTO 10 


HV 





Pour bien mettre en place tout 
nous allons traiter notre 


cela, 
premier exemple. IL ne va pas aller 


très Loin : on va simplement impri- 
mer un À en haut de l'écran. Renar- 
quez que c'est une application im- 
portante du Langage-machine : pour 
pouvoir programmer des jeux, il 
faut être capable de remplir L'é- 
cran très rapidement, d'où Le re- 
cours au langage-machine. 


Ici, nous devons déjà choïsir 
deux choses : 
1 - L'adresse où se mettra La 
routine, 
è — l'adresse de mémoire d'écran 
qu'on choisira. 


1_/ Nous reviendrons sur ce problè- 
me car, pour chaque machine, il y a 
plusieurs solutions à choisir en 
fonction d'impératifs particuliers. 


200 GOSUB 1010 

210 Z=USR(A) 

220 GOTO 10 

1000 K$=-X$:GOSUB 1050 :D=X:RETURN 
1010 GOSUB 1050:A=X:RETURN 

1050 X=0:L=LEN(K$):FOR I=1 TO L 
1060 I$=K$(I,1):J=ASC(I1$)-48 
1070 IF J>9 THEN J=J-7 

1080 X=-16*X+J 

1090 NEXT I :RETURN 

1100 H$="0123456789ABCDEF":Y$="" 
1110 V=INT(B/16):R=-B-16x*xV 


1120 Z$=-H$(R+1,R+1):Z$(2)=-Y$: Y$=-Z$ 


1130 E=VEIF B<>O THEN 1110 
1140 RETURN 


Pour Le moment : 
- sur VIC nous prenons l'adresse de 
début du tampon magnéto 533C = 828 
dec. 


- cette adresse convient aussi au 


64 et aux CB“. Sinon, sur 64, on 
peut se mettre à partir de S$CU00 
(49152): 


- sur ORIC, on se place en 5400 


- sur ATARI, on se place en $600. 


2./ L'adresse de début d'écran est 
$S8000 sur C8, $1E00 sur VIC de ba- 
se (L'adresse pour VIC étendu a été 
donnee maintes fois), 50400 sur 64, 
SBGSAA sur ORIC (48K, en évitant La 
Ligne et La colonne réservée) 53C42 
sur ATARI 16K (on se place en 2e 
colonne pour éviter Les problèmes 
de marge) et 5%C42 sur ATARI 4äK. 
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#9 


90 


Ensuite, Le programme consis- 
tera à charger dans l'accumulateur 
(registre principal du 6502) Le co- 
de du caractère A et à ranger Le 
contenu de cet accumulateur dans La 
case mémoire d'écran. Le programme 
s'écrit donc : 





IL se termine par un RTS (re- 
tour de sous-programme) nécessaire 
vu La façon dont notre moniteur Le 
fait exécuter. A noter que, sur 
ATARI, il faut, avant Le RTS une 
instruction supplémentaire PLA que 
nous expliquerons plus tard. 


Le code du caractère A n'est 
pas ici Le code ASCII pur : c'est 
Le code écran qu'il faut. Il vaut 
$01 sur COMMODORE, 541 sur ORIC et 
321 sur ATARI. 


Ecrivons plus précisément La 
version ATARI : 





IL y a suffisamment peu d'ins- 
tructions pour que nous fassions 
l'assemblage à main. Il faut s'ai- 
der de La feuille fournie par Le 
constructeur et qui est reproduite 
dans La plupart des Livres. Nous 
reproduisons ce tableau en fin 
d'article d'apres ‘Systèmes à fi- 
croprocesseurs'"' chez Editests. 


Les deux premieres instruc- 
tions nous font faire connaissance 
avec deux des modes d'adressage Les 
plus importants du 6502. La premiè- 
re est en adressage immédiat c'est- 
è-dire que l'opérande n'est pas en 
fait représenté par son adresse, 
mais par sa valeur ($21) elle-même, 
connue en tant que telle. 


En assembleur symbolique, ceci 
est représenté par Le signe (à ne 
pas confondre avec Le $ qui, lui, 
veut dire héxadécimal; tant pis 
pour Les Oriciens : L'ORIC a pris 
en Basic La convention # = hexa; 
mais pour l'assembleur nous nous en 


tenons à La convention standard de 
l'industrie). 


En se reportant au tableau, 
L'assemblage devient alors évident: 
l'instruction fait deux octets. Le 
premier est Le code opération A9. 
Le second est La valeur ....21. 

Le A9 est à l'adresse 5600 sur ATA- 
RI, Le 21 en 5601 et on est prêt à 
assembler en 602 : 






La seconde instruction a Le 
mode d'adressage Le plus naturel : 


c'est simplement l'adresse qu'on 


spécifie. En 602, on trouve donc Le 
code opération &8D. L'adresse est 
(16K) 53C42. Le 6502 pose un pro- 
blème pour de telles adresses : on 
inverse Les deux moitiés donc La 
partie basse 42 viendra d'abord (en 
603) et La partie haute ira en 604: 





On est alors prèt à assembler 
en 605. Le PLA a ce qu'on appelle 
un adressage implicite ou inhérent: 
il n'y a pas d'adresse à fournir, 
d'où un octet unique 68 en 605. De 
même Le RTS s'assemble en un octet 
unique (60) en 606. L'assemblage 
complet a L'aspect : 

# 





DE 


Pour entrer et exécuter ce 
programme sous notre petit moni- 
teur, vous entrez successivement : 


se 





#E 


Ca marche ! 8on début, n'est- 
ce-pas ? 
Daniel-Jean DAVID 
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\ 
A 
L] 
8 
8 
8 
8 
8 
B 
8 
8 
8 
8 
C 
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€ 
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€ 


ZE zxzzxommm 


oc 
N 
$ 
C 
€ 
€ 
I 
M 
N 
P 
R 


 < < 
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> © > > v > 


= On >» >» 


CARRE 


n 


Jeu d'instructions du 6500 de Mos Technology 


= nombre de cycles pris par l'éxécution de l'instruction. 4 nombre d'octets occupés en mémoire. 


INSTRUCTIONS 


Ao Me CA (4)(1) 
AA MA (1) 


C7 0 -0 


BRANCH SIC = 0 (2) 
BRANCHT SC = 1 (2) 
BRancut 512 = 1 (2) 
LAN 

RANCHŸ SIN = 1 (2) 
BRANCHT SI 2 = 0 (2) 
BRANCHŸ SIN = O (2) 
BREAK 
RANCHŸ SV = 0 (2) 
BRANCHE SI V = 1 (2) 


( 


< 


z > 


Y 


€ 


+1 


+1 


SAUT INCONOITIONHEL 


APPEL S/P 
MA (1 
MX (a 
MY (@l 
0 -7 0-0 
PAS D'OPERATION 
AVM—A 
AM S-1-S5 
PM S-1-5 
Se 1-5 Ms—A 
S+1-5S Ms-P 
-7 0-C- 
(7 0 - 


RETOUR INTER. 
RETOUR DE S/P 


À 
1 
1 
1 


-H 
-C 
0 
1] 


- CA (1 


1) Ajouter 1 à- 
2) Ajouter 1 à 
Ajouter 2 à 


4) En mode décimal, 


ABSOLU 


69,2 |2 | 601413 | 6513 
29/2 12 | 20/413 | 2513 


2 
è 


0163 | 0615) 21 0M 21 


2c|4)3 | 2413 


c9)2|2 | coj4}3 | CSI3 
€0l2 12 | Ed4}3 | E4)3 
col212 | culs | cu3 

cel 6]3 | cél5 


49,212 | 404]3 | 4513 
€e 6/3 | E6|5 


A9/2 12 |A0[4I3 | A513 
a2l2 |2 Laeluls | 4613 
a0!2 12 ACI4)35 | A4]3 

4El6]3 | 4615 


09,2 |2 }o0|4)3 | 0513 


2€|613 | 2615 
6e|613 | 6615 


egl2 [2 |eof4]3 | E513 


801413 | 85/3 
8£|413 | 86/3 
ec}4}3 | 8)3 


“fn” si changement de page 


2 


2 


00 711 


el 2/1 
a 2/1 
2/1 
2/1 


œ un © 


sAÏ2 11 


24121 
6A|211 


60/6/1 


2.2, = 7— 


nn" si branchement dans la aôme page 
nn" sf branchement dans une page différente 
3) eaprunt = retenue 


l'indicateur Z est inopérant. L'accuau- 


61, 6/2 [71152 
21612 131512 


ci16[2 [01512 


116,2 15115{2 


a11612 [811512 


01612 [111512 


E1l6l2 |F115/2 


8116/2 | 911612 


lateur doit être testé pour savoir si le résultat est nul. 


751412 
351412 
16,62 


5/42 


06/62 


551412 
F616/2 


851412 


84l4l2 
561612 


15142 


36162 


76|6/2 


F5}412 


951412 


94412 


PF CNE 


CAL LE (EN LEE LE pe 
CT CAL CAE GC CC CENCU" CE" CO Got" CIE CET CU eur 


7014/3179) 413 
30/413]39) 413 
1€[7/3 


004131091413 


DE|713 


50/413159/413 
FE|75 


804131891413 
8€|413 

8c|413 

5€1713 


10/4/3/19/413 


3€[713 


7€1713 


Fol4)31F9l 413 


901513199151 3 


Index X 
index Y 
accumulateur 
mémoire 


E><x 


9q 212 
8q 22 
Fa 22 


34 2/2 
pa 212 
14 2/2 


50 212 
7 2/2 


Ms mémoire (pile) 
My indicateur (bit 7) 
Mg indicateur (bit 6) 


nonbre d'octets 


REGISTRE 
D'ETAT 


6515 Suede ss 
Nr uenente 
86142 IN... . . 2. 
| DER Re 
RL 
Nuisssoie 
Ms sr ee 
CRESTAURES) 
less ete 
Ms ss DC 
CRESTAURES) 
NV ss SEC, 
FOR OS LU, 
a We. l'iaroiie 
sure Les 
DÉLAIZ Le à + 0 «91 ° 
Nowsrsls 
Moss ass le 
Mere sueur 
Noos 
Mohsreters te 
+ addition 
- soustraction 
A et 
V ou 
V ou exclusif 
n nombre de cycles 


nu um Ou um uw ww 2% % 2% æ © © + 


_— _— = — 


> un > mm < M <>» mm D NN 4 = % r © > + 


97 


92 





Amélioration d’un programme déjà publié 
et son adaptation au 64 





Le programme EREVERSE à Le mè- 
me objet que Le programme TREVERSE, 
publié dans LA CO:MODE N° 7 : par 
rapport à ce dernier, il presente 
Les caractéristiques suivantes : 


- IL n'occupe que 36 octets au 
Lieu de 50, 


- Situé à un endroit ‘tran- 
quille‘ de L'interface 2ème casset- 
te, il convient pratiquement à tou- 
tes Les versions CB, aussi bien 40 
que 80 colonnes, selon La valeur 4 
ou 8 inscrite à L'adresse $038F. 


- Débutant à l'adresse S0384, 
on l'appelle par SYS 900. 





Elites 
suivants : 


portent sur les points 





IL s'agit d'ajouter 128 au cc- 
de écran s'il est 128, et de sous- 
traire 128 dans Le cas contraire: 
ceci est possible en une seule ope- 
ration, par l'intermédiaire du OÙ 
EXCLUSIF: EOR S8ÙU (en effet, EOR 
avec 1 inverse, alors que EOR avec 
EOR avec 580 in- 
128. 


0 ne change rien; 
verse Le 


seul bit de poids 





Des 1000 (ou 2000) points 
ecran : pour obtenir Les adresses 
des points ecran successifs, on se 
contente d'incrementer 1000 Cou 
2000) fois L'adresse de départ 
$8000, en répétant soit 4 fois 
(écran 40 colonnes) soit 8 fois 
(écran 80 colonnes) une boucle de 
250 incrémentations. 


Le TABLEAU_d'ASSEMBLAGE 1 don- 
ne Le détail du programme (page 
suivante). 


Le TABLEAU 2 facilite Le char- 
gement à partir du moniteur L.M. 
(Pour chargement à partir de BASIC. 
se rapporter au programme À. 
HESBOIS, LA COMMODE n° 7,p.55). 





EREVERSE: 


INVERSION VIDEO (SYS 900) 


VALABLE C.B.M. 80 COLONNES 


0384 O3A7 

0384 a9 00 85 GD av © 85 CD 
O38C AO 00 A9 85 a2 FA 
0394 B1 GD 49 80 91 E6GD 
O39C DO 02 E6 GDCA DO F1 C& 
oxA4 GO) DO EB 60 00 00 00 00 


un nn nn no mn TZ 


FOUR C.B.M. 40 COLONNES, 
REMFLACER 08 FAR 04 EN $028F 


Sur 64, remplacer 08 par 04 et 
aussi 80 par 04, O1 par FD, O2 
par FE et DC par FC. 


REMARQUE _1 : pour Les variables 
auxiliaires BE et HE, on a préferé 
Les adresses 1 et 2, plus sûres que 
$C4 et C5. On utilise également S$DC 
comme compteur de boucles. 


Sur 64, ces adresses sont 
respectivement FD,FE et FC. 


REMARQUE__2 : Dans Le programme 
TREVERSE. Le JMP SUITI Ligne 29 


peut être avantageusement remplacé 
par üCC SUITI. ce qui gagne 1 oc- 
tet, et rend Le programme transla- 
table par suppression d'une adresse 
absolue. Par ailleurs, Le CLD Ligne 
44 peut être supprimé sans inconve- 
nient, étant donne qu'il n'y à pas 
de SED. J. PIERRAT 
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he 
SN 
QUEQ 31LINS 2900 3H 
29420 43 1000 : 33 tro A 1e: | EéED 17194 
AVS IDAWAS 


EVIL IOBMAS 


CO0000 = SHONH3 
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39674355. N14° ON3 SU£O Zeo00 

| INIWN31 * 514 09 LYEO 972000 

Si0i (pb NO) 8 3ON3NNDDIN NO! 1194 3NG 43 OQ SHEO SE000 

379908 30 AM314H09 371 3iN3438#533 À 49 936& 9 93 EVEOD peo0o 
S103 OSE 3I3N3HHO0933S NO: C 198 3N4 14 OC. I9E0e ESCO0009 

* 21N3k2M930 X34 3iifis UT OUrO 2000 

N9N93 3551419 .71 z0* 3H SNI 20:91, <A6500 TE 000 

SINVH SILNYA 607 ‘3HIVSSIIIN IS “Eas 3iINS 2N4 ZQ OÙ J670 02000 
355604 311404 31NANININI 34 JNI FO 93 U6EO 619000 

33%id NI i3W3N 371 i3à* À°(34) Dis 10 16 8S620 BI000 

ASM3ANI :71% O8$# MO3 O6 ét FOR LI000 

NOMT3 3009 371 AN3H4: A°(34) va7 Z'104 IQ IH 60 91000 

OSZ— (XI) OSC#H# Xa] 1194 CÈRE £ér0 SI000 

53719N04 30 MNIid4WO)D SNOG (+ NO) 8: 43 Vis IG 56 OD6E0 ÿpÿI000 

XK*X SANNO 109 Op ‘W°8°3 IS v# VTT KAX : 8# va 80 60 2820 £1000 
3iNOL HNOd S104 NN O0 (A) O# AG] DOMOUMSREUUZ EAU 

3H is LO SE GBEO 1000 

«79 ans 0070$) 0008%# 3348 À OB+# 007 O8 69 BBEO OI000 

38 vis 19 SES S9SBEO 40000 

NONI93 MNOSINIOS4 NOIIYWSI WIiINI* ONE 67 . O0 69 PBEO 30090 

(79 AnS 44) NOMII HOT 3iNTH 31iMTdi L=3H ÿBEQ 20000 

(79 AnS Ad) NONI3 HOT 135504 J11HH4 1=34 PBEO 0000 

(79 ans 94) SA 1908 30 HN3LAHOT: 00€ VI 933 2G$=45 PSEO SO000 
*d°S NG ANIDINOS 006 IOMNIDIU PEEOS=X O000D HÿOO0D0 

É 90000  £LO0OQ 

(SIANNO 7109 ©08 ‘W°4°2 569) OJUIA NOISUSANI .0 3WMUNIOMNd L23543A3431 À O000  EO0000 
- £S8°80°0E7 S3111VSM3A 1UMMNII4 TE OG00 10000 


SNIT1 3003 9071 #3NI1 


1000 3964" """""5S-3543n343:0 
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Beaucoup de Lecture ce trimes- 
tre, maïîs il y a du bon et du mau- 
vais. Nous allons essayer d'être 
brefs et de parler par ‘'achetez'", 
“n'achetez pas'. 





La__conduite_ _du _C _64,_ _tome__2 
É 


P. HMONTEI 


Beaucoup de défauts dans ce 
livre, dont les principaux sont : 


-1) répétition-traduction de gran- 
des parties de brochures construc- 
teur CEx. Les routines du KERNAL, 
Les brochages de certains connec- 
teurs) 


2) Le Livre n'est absolument pas 
lisible seul : il faut acheter en 
plus un livre d'apprentissage de 
L'assembleur 6502. 


-3) une grande légèreté dans La re- 
lecture des épreuves, ce qui est 
spécialement gênant dans des lLis- 
tings d'exemples de programmes (Ex. 
p.42, où on parle d'une instruction 
CLS, p.44 ‘'BNE x1", p.46 avec deux 
LDX consécutifs, etc...) 


L'assembleur_ du _Cé4 de D.J. DAVID, 


chez PSI. "achetez" 


Nous confrontons ce Livre avec 
Le précédent, car il couvre Le même 
sujet, mais tellement différemment! 
Et ce n'est pas parce que l'Auteur 
est notre Directeur que nous disons 
cela. 


Le Livre forme un tout : à La 
fois apprentissage pédagogique du 
langage machine et adaptation aux 
particularités du système du 64. 
Ensuite tous Les exemples - et 3L y 
en a des dizaines - sont de vérita- 
bles Listings issus de La machine 
et dont on est sûr qu'ils marchent. 


de I. STEWART et R. JONES chez 
Cedic/Nathan (traduit de l'anglais) 


Voici un Livre sérieusement 
fait qui forme une bonne introduc- 
tion au Basic du 64. Il est, par 
ailleurs, extrèmement complet. Les 
Listings de programmes ont été re- 
composées à l'imprimerie, mais ils 
semblent avoir été relus avec soin. 
Jeux sur_COMODORE 64 de Ph. FLEU- 
RIER et Ch. MEILLER, chez Edimicro. 
“achetez” 


IL s'agit de deux recueils de 
programmes de jeu : ‘'jeux d'action 
et de réflexion‘ et ‘'jeux d'adresse 
et de hasard". Les jeux fournis 
sont d'un niveau tout-à-fait vala- 
ble. Les Listings des programmes 
sont fournis directement à l'issue 
de l'imprimante et Les programmes 
sont expliqués presque Ligne par 
Ligne. Donc : excellent. 


N.S: Les photos d'écran des 
couvertures ne correspondent pas à 
deux jeux présents dans Les Livres: 
Le procédé est critiquable ! 





Guide _ 


BUSSAC et R. LAGOUTTE, ch 
Nathan. 


pratique _ de 
z 


Voici un bon Livre, très com- 
plet et cependant redigé sur un ton 
enjoue. fais Le contenu finit par 
être assez confus et Le sens: peda- 
gogique des auteurs discutable: 

Ex. p. 87, on fait La moyenne 
des éléments d'un tableau : il y a 
un INPUT du nombre d'éléments, mais 
pas des éléments eux-mêmes. 

Qu'y comprendra un débutant ? 
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Des_ programmes pour_ votre ORIC de 


"M. PIOT chez Cedic/Nathan. 


Voici un excellent recueil de 
orogrammes dans tous Les domaines. 
Tous Les programmes sont exacts, 
car sortis — sans tricherïie =/\de 
l'imprimante ce qui n'est pas le 
cas de ‘'ORIC pour tous" que ce lLi- 
vre surclasse de loin. 


Tout savoir sur L'ORIC de RQ POLI= 
MIS, “66 "15% chez Eyrolles. 


Halgré son titre, ce livre ne 
présente RIEN qu'on n'ait déjà lu 
entre LA COMiODE, ‘Visa pour ORIC", 
ou...''La Découverte de L'ORIC'". 


ORIC 1 _à_ La _ conquête des jeux de 


= sn nn cn ne nt en © nn mn © eu ns ss © on me un 


avec ORIC de C. 


À partir du moment où Le même 
éditeur, EYROLLES, publie deux Li- 
vres sur Le même sujet, l'un est 
meilleur que L'autre. ‘Faites vos 
jeux" est nettement plus riche et 
mieux explique que ‘La conquête" 


dont une moitié est consacrée à re- 
péter des eléments théoriques dejà 
Lus. 





Un bon recueil de programmes 
de jeux d'aventure. Evidemment, 
surtout dans ces jeux, la Langue 


anglaise est gênante. A noter que 
Les programmes sont, Les uns en 
Basic, Les autres en Pilot. 


Designs_ from _your_iind with_ ATARI 


graphics de T. ROWLEY, chez Prenti- 


Un Livre excellent qui expli- 
que pas à pas toutes Les possibili- 
tés graphiques de L'ATARI et Leur 
programmation. 


messieurs Les Editeurs, à tra- 
duire d'urgence ! 





ORIC de I. fe LEAN 


Bonne ‘'remouture'" du manuel de 
L'ORIC. Le fait qu'elle soit en an- 
glais lui ôte 
ceux qui 
Langue. 


tout intérêt pour 
ont du mal à Lire cette 





QUE 


Un recueil de programmes et 
recettes dans des domaines variés, 
mais on doit bien pouvoir faire en- 
core plus avec un VIC! 


BRACH et 8.L. BEHRENDT, chez Pren- 
tice Hall. 


Un recueil de programmes de 
niveaux et utilité à La maison va- 
riables. 


64 chez Prentice 
Hall. 


Une explication pas à pas des 
sprites, détaillee à l'aide de nom- 
breux  programmes/exemples,. Finit 
par être un peu trop déelayé, mais 
si c'est cela qu'il vous faut pour 
comprendre, n'hésitez pas ! 


Cé4_: Getting the most of_ïit de T. 


Encore un ‘most mais celui- 
Là, à côté d'éléments banaux, donne 
des informations intéressantes sur 
Les graphiques, Les sprites, Les 
sons et quelques adresses. Au con- 
traire, certains chapitres, comme 
"Traitement de texte" ne vous ex- 
pliquent pas comment fonctionne un 
traitement de texte, mais passent 
en revue un certain nombre de logi- 
ciels vendus (mais pas faciles à 
trouver en France). 
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Livre excellent pour La ri- 


chesse et La compétence des infor- 
mations 
travail ! 


fournies. Traducteurs, au 


Pierre Etienne THALBERG 
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Le manuel du Cé4 vous a laisse 
sur votre faim et Le “Programmer'"s 
Refefence guide” vous semble une 
collection de hiéroglyphes pour La- 
quelle vous cherchez La Pierre de 
Rosette. Eh bien, elle existe chez 
DUCKWORTH, un éditeur anglais spe- 
cialisé dans La micro-informatique. 
Entendons-nous bien, ce n'est pas 
une traduction mais une reprise des 
mêmes sujets avec La pédagogie et 
Les exemples en sus. Tout aussi vo- 
Lumineux (330 pages), il prend Les 
choses au début avec le Basic mais 
donne en passant une foule d'astu- 
ces digne du ‘64 à brac'"'. La mise 
en page est agréable et Les lLis- 
tings sont traités pour ne pas re- 
prendre ces maudits caracteres d'é- 
dition illisibles. Fa ) à 


On trouve des jeux, des rou- 
tines utilitaires. Pour ceux qui 
veulent utiliser Le langage machi- 
ne, on trouve Là tout Le “inatériel" 
nécessaire, à savoir une bonne in- 
troduction, Le Listing d'un moni- 
teur et bien sûr de nombreux exem- 
ples. On aborde ensuite Les sprites 
avec un paragraphe et un exemple 
pour chaque fonction, La géstion du 
son avec de nombreux dessins. 


Chose inhaoïtuelle, on parle 
aussi des périphériques (disquettes 
et imprimante) et on donne des uti- 
litaires ici également. 


Les entrées-sorties, matière 
ardue, ne sont pas expliquées. 
Seuls Les schémas sont là. 


Les appendices sont nombreux 
et contiennent Les adresses en ROï, 
des tables et des schémas. 


En resumé, un des meilleurs 
Livres sur Le C64, bien conçu et 
utile. On peut Le trouver, ainsi 
que d'autres du même éditeur chez 
RUN INFORMATIQUE (Rue Gérard). 


Hervé LE MARCHAND 














Je suis agriculteur dans Les 
Hautes-Alpes. J'utilisais un CBM 
4032 pour ma comptabilité et aussi 
avec différents logiciels techni- 
ques: tenue de carnet d'agnelage, 
calculs de fumures, bilan humique, 
etc., Je recherche pour contacts 
des abonnés également agriculteurs. 

Francis PUJOL 
Ferme des Pelinières 
05700 SAVOURNON 





AGRIPA 
ASSOCIATION DES GROUPES DE RE- 
CHERCHE EN INFORMATIQUE ET EN 
PEDAGOGIE APPLIQUEES. 


diffusion de 
(mathé- 
allemand, 


Création et 
programmes pédagogiques 
matiques, anglais, 
latin...) 


Jean-Paul CRONIMUS 
B.P. 318 
12003 RODEZ cedex 


CALAIS COHMO-CLUB 
Club Informatique 

18, rue Henri Queval - 62100 CALAIS 
Tel. (21) 34.99.30 


Nous sommes un club d'utili- 
sateurs des VIC 20 et CBM 64, re- 
groupant des adeptes de tous âges 
et de toutes professions - certains 
utilisent l'ordinateur dans un but 
professionnel. 


CMers Cara 
Club de micro-informatique 
COMMODORE -— FLEXETTE — SHARP 
4, rue Pierre Guys 
13012 MARSEILLE 
Tél. (91) 93.80.80 





PROMOTIQUE est une association 


ayant pour but La promotion de 
L'informatique familiale et du lLo- 
giciel éducatif. 

Elle anime : 
- Un Lieu de réunion et de rencon- 


tres 

- L'accès aux ordinateurs grand 
public LCSINCLAIR,  ORIC,. TEXAS, 
COMMODORE, MATRA, APPLE, 18n, 
etc) 


- L'accès aux logiciels 

- L'accès aux livres et revues 

- Des achats groupés de matériel 

- Des conseils de formation 

- Des stages d'initiation et de 
perfectionnement 

- Le développement d'applications 
éducatives 


- La création et diffusion de 
didacticiels. 
Dans ce cadre, elle a déve- 


Loppé et édité La série de didac- 
ticiels GEOGRAPHIE-1 composée de 
quatre jeux éducatifs : GEO-FRANCE, 
EUROPE, REGIONS DE FRANCE, LES 
ETATS-UNIS (pour ORIC 1). 


PROMOT IQUE 
42, rue Sadi-Carnot 
91150 ETAMPES - T.494.06.91 


*k x 
* 


COURS D'INFORMATIQUE: 


EXT CL TE 
7bis, avenue de La République 
93250 VILLEMOMBLE 
Tél.528.60.64 
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TL'ORDINATEUR 


JINDIVIDUEL 


Vous y trouverez : 

e l'actualité et les tendances de l'informatique individuelle 

e les bancs d'essais des principaux matériels e des panoramas 
et des tests comparatifs le point des grandes manifestations 
internationales e des articles d'initiation e des synthèses 

e des programmes e des interviews “exemplaires” 

e des conseils e des idées + des astuces 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL, chez votre marchand de journaux 


LISTE 
DES POINTS 


06000 - MAD'S - NICE - (93) 88.04.79 
06210 - ÉVOLUTION 2000 - MANDELIEU - (93) 49.81.61 

08600 - MICRO-BOUTIQUE JCR - GIVET - (24) 55.01.93 

10000 - MICROPOLIS - TROYES - (25) 72.03.79 

11000 - | ÉLEC VIDEO CLUB - CARCASSONNE - (68) 47.08.94 
11000 - R 2 | INFORMATIQUE - NARBONNE - (68) 65.15.83 


12000 - BASE 2 SOCODETI - RODEZ - (65) 42.50.05 
13004 - ALLIANCE - MARSEILLE - (91) 86.35.99 


HE ; 
Le deuxième d'une 

13005 - ELP INFO MARSEILLE - (91) 94.91.13 rie d id 

13006 - MD SYSTÈME - JCR BOUTIQUE - MARSEILLE - (91) 37.62.33 

13200 - LUDO - ARLES - (90) 96.79.03 ongue serie de guide 

14000 - OMB-VASSARD TILLIETTE - CAEN - (31) 93.48.09 ET 

16000 - S.A. LHOMME - ANGOULÈME - (45) 92.27.37 (o[AS logiciels. 

18000 - AVENIR INFORMATIQUE - BOURGES (48) 65.16.57 : 

19100 - MICROMATIC - BRIVE - (55) 87.15.17 Plus d'un tiers de nou- 

19100 - INFORMATIC 19 - BRIVE - (55) 87 77.08 ;, 

21000 - O.M.G. MICRO LEADER - DIJON - (80) 30.12.70 + 

24100 - MICRO CYRANO INFORMATIQUE - BERGERAC - veautes. 

(16) 56.06.06.19 + 

25906 - ITA MONTBELIARD - MONTBELLIARD CEDEX - (81) 94.50.65 AU Te) MMA 12 ° 

26000 - DOMICA - VALENCE - (75) 41.14.75 

26500 - ECA ÉLECTRONIQUE - BOURG-LES-VALENCE - (75) 42.68.88 £ : 

29000 - L'ORDINATEUR 29 - QUIMPER - (98) 95.99.70 Œuits Une sélection [o (4 416 

30000 - DISCOUNT INFORM. SERVICE - NIMES - (66) 23.74.21 


A 
31000 - MICRO DIFFUSION - TOULOUSE - (61) 22.81.17 programmes en Anglais 
33000 - MICRO DIFFUSION - BORDEAUX - (56) 81.11.99 > 

33800 - ETS COCA - BORDEAUX - (61) 92.91.78 : 
34006 - PIB - JCR BOUTIQUE - MONTPELLIER - (67) 58.84.37 ou en Français pour : 


A 7 ce Com on0r 
38500 - MICRO AVENIR - VOIRON - (76) 65.72.55 V20 et C64 - EPSON HX 920 - 
39000 - MERO 39 JEANPIERRE ANDRE - LONS:LE-SAUNIER ORIC 1 et ORIC ATMOS - IBM PC 
22000 - DÉTROIT INFORMATIQUE + SAINT-ÉTIENNE - (77) 33.58.59 

42100 PRE COMPOSANTS - SAINT-ÉTIENNE =. SN ZX81 (22 6 SPECTRUM 


42300 - MICRO SYSTÈME RHONE-ALPES - ROANNE - (77) 68.67.99 + CCS 0e) Se) Mio 


44100 - SILICONE VALLÉE - NANTES - (40) 73.21.67 


45000 - TÉLÉPHONIE BIS - ORLÉANS - (38) 54.34.34 

47000 - JULIEN ÉLECTRONIQUE - AGEN - (58) 66.55.64 (n11810)% 

49000 - TEMPS X - ANGERS - (41) 88.95.07 : 

49300 - CHOLET INFORMATIQUE - CHOLET - (41) 46.02.40 — Les fiches techniques [e [4 cd 
| 


54000 - SÉREC - NANCY - (8) 332.12.60 
56000 - L'ORDINATEUR 56 - VANNES - (97) 49.52.20 


56100 - L'ORDINATEUR 56 - LORIENT - (97) 64.52.54 (aLE Le (TS programme compre- 
57504 - ARGO INFORMATIQUE - SAINT-AVOLD - (87) 92.54.84 + 

57800 - CMI - FREYMING MERLEBACH - (87) 81.14.89 [LE Li] 

59000 - BÉCY INFORMATIQUE - LILLE - (20) 92.33.06 La o[ATedlelt(e]s] précise lt ele 


59000 - ETS BOULANGER - LILLE - (20) 54.98.75 
59400 - MICROSHOP - CAMBRAI - (27) 81.98.09 + 


59500 - CID - DOUAI - (27) 88.47.20 

59800 - MB.D.C. - LILLE - (20) 57.91.87 gramme. 

60108 - QUENEUTTE - CREIL - (4) 425.04.26 ï $ 
60200 - LARDET SA. - COMPIÈGNE - (4) 423.07.86 Son prix moyen constaté. 





63000 - IMPACT - CLERMONT-FERRAND - (73) 92.17.55 Sa ompatibilité avec tel ou tel 
64110 - ESPACE MICRO 64 - BAYONNE - (59) 59.41.55 
64600 - INFORMATIQUE BASCO LANDAISE - ANGLET - (59) 31.96.05 C P 
66000 - SÉRIE INFORMATIQUE - PERPIGNAN - (68) 34.00.11 Fille de 
67150 - ETS A FRITSCH - ERSTEIN - (88) 98.03.51 . 
68000 - E..8. - COLMAR (89) 23.68.35 
69003 : B1MP. - LYON (7) 60.84.97 — En plus vous trouverez : 
69400 - MICRO INFORM BEAUJOLAISE - VILLEFRANCHE-S/SAONE - D l hoisir et heter 
(74) 68.44.92 

70000 : BECTRO BOUTIQUE - VESOUL - (84) 76.49.59 + es conseils pour CNOISIT ac 
71100 - AVENIR ÉLECTRONIQUE - CHALON/SAONE - (85) 48.73.35 
71400 - C.H.B. ÉLECTRONIQUE - AUTUN - (85) 52.70.26 le programme que vous (ea 04172 
72000 - MICROTIQUE AESCULAPPLE - LE MANS - (43) 24.97.80 : : 
73100 - L'ORDINATEUR - AIX-LES-BAINS - (79) 88.19.07 Des index pour trouver facilement 
741092 - D.S.A. MICRO - ANNEMASSE - (50) 38.31.40 h h 
75001 - MDEO SHOP - PARIS - (1) 296.93.95 
75005 - HACHETTE - PARIS - 633.84.68 ce que vous cnerc ez. 
75006 - DURIEZ S.A - PARIS - 329.05.60 
75008 - ÉNERGY 8 - PARIS - 293.41.33 
75009 - LE JEU ÉLECTRONIQUE - PARIS - 526.62.93 / 874.43.20 
75009 - LPS BUREAU - PARIS - 878.26.45 
75009 - JGR, ÉLECTRONIQUE - PARIS - 282.19.80 EN VENTE L 5 F (es 174 VOTRE 
75010 - GÉNÉRAL VIDEO - PARIS : 206.50.50 
75010 - LOGIC STORE - PARIS - 206.72.98 F e 5 F 
75011 - COCONUT INFORMATIQUE - PARIS - 355.63.00 DISTRIBUTEUR OU LE 
75011 - PITB. - PARIS - 254.38.01 
75012 - ELLIX - PARIS - 307.65.58 [»]3 [Le):41 EN LA le) 7 \iLE [E 3 
75014 - MIDEF - PARIS - 539.98.68 
75015 - J.C.S. COMPOSANTS - PARIS - 355.96.29 
75015 - ILLEL CENTRE - PARIS - 554.97.48 (ee]1] 4e), (hr) EETe 1 R 
75016 - PENTASONIC - PARIS - 524.93.16 
75016 - ANTIGONE - PARIS - 743.13.41 
76600 - MICRO MAX - LE HAVRE - (35) 41.77.47 LA HAUTE 
76600 - V.P.C. BUREAU - LE HAVRE - (35) 42.49.91 
76600 - L'ORDINATEUR - LE HAVRE - (35) 21.54.55 
77000 - EPSILON - MELUN - 437.51.95 
80000 - LOGIC - AMIENS - (22) 95.54.84 
83000 - PS1. ÉLECTRONIQUE - TOULON - (94) 93.11.20 E 
86011 - LISTE INFORMATIQUE - POITIERS CEDEX - (49) 41.43.86 BON DE COMMANDE A RENVOYER A SPID - 39, RUE V.-MASSÉ - 75009 PARIS 

a 1M - Li . ü : “ » ñ 
89100 - MINI LOISIRS SENS » (A6) bad 91e Ï Je désire recevoir le “GUIDE DES LOGICIELS” Printemps 1984 
89100 - LASOBIKOR YONNE - SENS (86) 64.51.26 + Je joins 20 F en chèque (15 F+ 5 F de port) en règlement. 


91210 - VDEOTRONIC - DRAVEIL - 940.28.30 | 
92100 - AXIOME - BOULOGNE - 604.02.21 PRIT mn na coma nomme Oman dotetes ie one oo rer anale pehe RTS PIN EN Les 
92100 - OLIG - BOULOGNE BILL. - (1) 605.05.59 


94100 - DIXMA - SAINT-MAUR - 885.98.29 ATESSE Ecuries eme ot SoMeN id res me" diminue sie SENS 
98000 - MICROTEK 2 - MONACO - (93) 30.67.67 + | 
88002 - AV.M. - ÉPINAL (29) 89.14.97 Code ete asian om am es vom sand see Ne 


/ 
/ 


